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ABSTRAK 

Chakra Wirangga. 2018. Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Power 

Point Pada Materi Tekanan Zat Cair dan Penerapannya dalam 

Kehidupan untuk Siswa SMP/Mts. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terkendalanya peserta didik dalam 

proses pembelajaran, yaitu kurang menariknya media pembelajaran yang 

digunakan, serta kurang bervariasi.  Media pembelajaran yang paling sering 

digunakan adalah buku cetak. Salah satu alternatif media yang dapat mengatasi 

masalah tersebut adalah dengan mengembangkan multimedia interaktif berbasis 

PowerPoint. Oleh karena itu, dilakukan penelitian pengembangan yang bertujuan 

untuk menghasilkan multimedia interaktif berbasis PowerPoint yang valid dan 

praktis pada materi tekanan zat cair dan penerapannya dalam kehidupan untuk 

siswa SMP kelas VIII. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Development Research) 

yang menggunakan tiga langkah dari model 4-D, terdiri dari define, design, dan 

develop. Penelitian ini dilaksanakan di SMPN 3 Pariaman dan FMIPA UNP 

dengan subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII SMPN 3 Pariaman 

sebanyak 23 orang. Objek penelitian adalah multimedia interaktif berbasis 

PowerPoint pada materi tekanan zat cair dan penerapannya dalam kehidupan. 

Data penelitian ini adalah data primer yang dianalisis dengan analisis deskriptif. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa 

multimedia interaktif berbasis PowerPoint. Dari hasil uji validitas, diperoleh nilai 

validitas sebesar 85,94% dengan kriteria valid. Hasil uji praktikalitas oleh guru 

menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis PowerPoint yang 

dikembangkan memiliki nilai 88,46% dengan kriteria praktis dan hasil 

praktikalitas oleh peserta didik memiliki nilai 91,71% dengan kriteria sangat 

praktis. Berdasarkan penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa 

multimedia interaktif berbasis PowerPoint pada materi tekanan zat cair dan 

penerapannya dalam kehidupan untuk siswa SMP kelas VIII yang dikembangkan 

memiliki kriteria valid dan sangat praktis. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan  Ilmu  Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang sangat 

pesat berpengaruh pada semua bidang tidak terkecuali bidang pendidikan. 

Perkembangan IPTEK di bidang pendidikan dapat kita lihat salah satunya dari 

segi media pembelajaran, sehingga guru dituntut merancang dan mengembangkan 

media pembelajaran. Hal ini diperkuat dengan pernyataan Lufri (2010: 73) bahwa 

ada sepuluh keterampilan dasar yang harus dimiliki oleh seorang guru, salah 

satunya adalah menggunakan dan mengembangkan media. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) telah 

mengembangkan Kurikulum 2013 untuk meningkatkan kualitas pendidikan di 

Indonesia. Kurikulum 2013 dikembangkan untuk menyempurnakan pola pikir 

dalam proses pembelajaran. Proses pembelajaran yang semula berpusat pada guru 

menjadi berpusat pada peserta didik dan dari pembelajaran yang bersifat pasif 

menuju kepada aktif menyelidiki serta penguatan pembelajaran berbasis 

multimedia. 

Karakteristik dari Kurikulum 2013 adalah karakteristik penguatan materi di 

berbagai mata pelajaran dengan meniadakan materi yang tidak esensial atau tidak 

relevan bagi peserta didik. Mempertahankan materi yang sesuai dengan 

kebutuhan  peserta didik dan menambah materi yang dianggap penting dalam 

perbandingan internasional (Kemendikbud, 2014). Untuk tingkat sekolah 

menengah pertama, pembelajaran Ipa bersifat terpadu. IPA dipelajari secara
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terpadu sehingga tidak ada pengkotak-kotakan materi pelajaran ke dalam 

kelompok biologi, fisika dan kimia. Salah satu contoh pembelajaran IPA yang 

bersifat terpadu terlihat pada KD 3.8. 

Kompetensi Dasar 3.8 menuntut peserta didik untuk memahami konsep 

tekanan zat cair dan penerapannya dalam kehidupan sehari-hari untuk 

menjelaskan tekanan darah, difusi pada peristiwa respirasi, dan tekanan osmosis. 

Seluruh materi tersebut menghasilkan hubungan antara materi Fisika dan Biologi 

yang tergabung dalam pembelajaran IPA terpadu. 

Dari hasil wawancara dengan Ibu Maria Helwati (guru Biologi SMP Negeri 

3 Pariaman) pada tanggal 3 September 2015, diketahui bahwa guru mengalami 

kesulitan untuk memvisualisasikan materi tekanan zat cair dan penerapannya 

dalam kehidupan yang menyebabkan penyampaian materi di dalam buku menjadi 

terkendala. Hal ini juga ditambah dengan hasil wawancara dengan beberapa 

peserta didik yaitu mereka juga kurang termotivasi untuk membaca bahan ajar 

yang ada di sekolah seperti buku ajar yang biasa digunakan dalam pembelajaran. 

Selain itu, bahan ajar yang digunakan biasanya hanya satu yaitu berupa buku 

wajib yang di terbitkan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, sehingga 

tidak ada variasi bahan ajar yang baru dalam pembelajaran. Hal ini 

mengakibatkan peserta didik kurang tertarik dan tidak memperhatikan 

pembelajaran dan menjadikan peserta didik tidak memahami materi yang di 

ajarkan.  
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Untuk mengatasi permasalahan guru dalam penyampaian materi tekanan zat 

cair dan penerapannya dalam kehidupan perlu adanya suatu media yang dapat 

memvisualisasikan dan juga mengkonkretkan materi yang ada dalam buku.  

Media merupakan alat untuk menyampaikan pesan atau informasi yang 

dapat mengkongkritkan serta memvisualisasikan konsep-konsep dari materi yang 

akan disampaikan kepada peserta didik. Hal ini diperjelas oleh Lufri (2010) 

bahwa guru harus memiliki keterampilan menggunakan media pembelajaran, 

sehingga hal ini dapat menjadikan peserta didik lebih aktif dan inovatif dalam 

belajar. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru dan 

peserta didik untuk memvisualisasikan dan mengkongkritkan materi tekanan zat 

cair dan penerapannya dalam kehidupan adalah multimedia interaktif.  

Penggunaan media pembelajaran yang optimal perlu ditinjau pada 

kebermaknaan dan nilai tambah yang dapat diberikan kepada peserta didik 

melalui suatu pengalaman belajar yang menggunakan media pembelajaran. 

Asyhar (2012: 28) menyatakan bahwa dari berbagai jenis media yang ada saat ini, 

multimedia terbukti lebih efektif digunakan karena multimedia mampu 

merangsang peserta didik melalui indera pendengaran dan penglihatan sekaligus. 

Media pembelajaran yang dapat dijadikan solusi untuk menyesuaikan media 

pembelajaran dengan karakteristik peserta didik adalah multimedia interaktif. 

Menurut Arsyad (2010: 171) multimedia merupakan perpaduan beberapa media 

yang digabungkan menjadi satu media. Multimedia ini berupa kombinasi antara 

teks, grafik, animasi, suara dan video. Menurut Putri dan Sibuea (2014: 152), 

multimedia interaktif memiliki beberapa kelebihan yaitu konsep yang disajikan 
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mudah dipelajari, tidak menimbulkan kebosanan karena dilengkapi dengan 

gambar-gambar dan animasi serta soal latihan yang bervariasi. Hal ini juga 

didukung oleh pendapat Triyanti (2015: 13), bahwa multimedia interaktif mudah 

digunakan sehingga peserta didik lebih bebas belajar sesuai gaya belajar mereka 

masing-masing. Oleh karena itu, multimedia interaktif dapat menyesuaikan semua 

gaya belajar peserta didik karena berisikan kombinasi gambar, teks, video, suara 

dan instrumen musik. 

Pengembangan multimedia interaktif dapat menggunakan software seperti 

Macromedia Flash dan Adobe Flash, akan tetapi kesulitan yang umumnya 

ditemukan di lapangan adalah minimnya keterampilan guru dalam menggunakan 

software aplikasi dalam pembuatan multimedia interaktif. Hal ini dapat diatasi 

dengan menggunakan program yang memberikan kemudahan dalam proses 

pembuatan tanpa memerlukan keterampilan menggunakan software dan salah 

satunya adalah program PowerPoint. 

Program PowerPoint merupakan salah satu program dari software Microsoft 

Office yang memiliki banyak kelebihan, sehingga cocok dikembangkan menjadi 

multimedia interaktif. Program PowerPoint memberikan kemudahan dari segi 

proses pembuatan dan mampu menampilkan berbagai program lain yang diinsersi 

seperti audio dan video. Berdasarkan hasil wawancara juga diketahui guru sudah 

mengenal program PowerPoint, bahkan mampu membuat dan menggunakan 

media PowerPoint dalam pembelajaran di sekolah. Akan tetapi media PowerPoint 

yang umumnya dibuat oleh guru selama ini masih sederhana. Hasil wawancara 

dengan peserta didik diketahui bahwa peserta didik merasa bosan dengan media 
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PowerPoint yang guru tampilkan karena belum memuat animasi, narasi, dan 

musik instrumen. 

Fitur-fitur yang disediakan pada PowerPoint mampu membuat materi ajar 

dikemas dalam bentuk yang lebih interaktif. PowerPoint yang dikembangkan 

dalam penelitian ini dihasilkan dalam format Flash agar hasilnya lebih menarik 

dan penggunaannya lebih mudah dalam pembelajaran. Cara merubah multimedia 

interaktif yang dibuat dengan PowerPoint menjadi format Flash digunakan 

aplikasi iSpring Free. Aplikasi iSpring Free menampilkan materi ataupun 

informasi yang banyak sehingga dapat digunakan dengan mudah dan praktis, 

sebagaimana pada pembelajaran biologi yang memuat banyak informasi penting. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka dapat 

diidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut. 

1. Penggunaan media dalam proses pembelajaran di sekolah belum optimal. 

2. Media pembelajaran yang digunakan di sekolah belum bervariasi, masih 

berupa media cetak. 

3. Multimedia interaktif masih kurang digunakan oleh guru dalam pembelajaran. 

4. Peserta didik merasa bosan karena media yang digunakan guru masih 

sederhana. 

5. Materi tekanan zat cair sulit dipahami peserta didik. 

6. Multimedia interaktif berbasis PowerPoint pada materi tekanan zat cair yang 

valid dan praktis belum tersedia di sekolah. 

7.  
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C. Batasan masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah penelitian ini difokuskan pada masalah 

nomor 6, yaitu multimedia interaktif berbasis PowerPoint pada materi tekanan zat 

cair yang valid dan praktis belum tersedia di sekolah. 

D. Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah dan batasan masalah yang telah 

dikemukakan, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana proses 

pengembangan multimedia interaktif berbasis PowerPoint yang valid dan praktis 

pada materi tekanan zat cair dan penerapannya dalam kehidupan untuk siswa 

SMP kelas VIII. 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia interaktif berbasis 

PowerPoint pada materi tekanan zat cair dan penerapannya dalam  kehidupan 

untuk siswa SMP kelas VIII yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini berupa multimedia interaktif berbasis PowerPoint 

pada materi tekanan zat cair dan penerapannya dalam kehidupan untuk peserta 

didik kelas VIII SMP yang diharapkan bermanfaat untuk pihak-pihak sebagai 

berikut. 

1. Bagi guru, sebagai alternatif media yang dapat mempermudah penyampaian 

informasi dalam pembelajaran.  

2. Bagi peserta didik, dapat dijadikan sumber belajar yang dapat mempermudah 

dalam memahami dan menguasai materi pelajaran. 
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3. Bagi peneliti selanjutnya, sebagai bahan masukan, informasi dan rujukan untuk 

dilakukan penelitian lebih luas.  

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dihasilkan dalam pengembangan multimedia 

interaktif berbasis PowerPoint pada materi tekanan zat cair dan peranannya dalam 

kehidupan untuk peserta didik SMP ini adalah sebagai berikut.  

1. Multimedia interaktif disimpan dalam compact disk dan flash disk. 

Background pada multimedia interaktif didominasi warna biru dan putih serta 

sedikit sentuhan warna kuning. Pada tampilan awal di tampilkan slide selamat 

datang yang berisikan judul multimedia interaktif, nama peneliti dan nama 

dosen pembimbing. Multimedia interaktif ini berisi petunjuk penggunaan 

multimedia interaktif, kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator pencapaian 

kompetensi, materi dan biografi penyusun. Multimedia interaktif  yang akan 

dikembangkan juga dilengkapi dengan gambar, animasi dan video. 

2. Pada halaman menu utama, terdapat tombol navigasi yang dapat mengantarkan 

peserta didik ke menu yang diinginkannya seperti menuju ke menu KI, KD, 

indikator, materi dan biografi penyusun. Menu materi berfungsi untuk 

membantu peserta didik dalam memilih materi yang ingin dipelajari, namun 

disarankan secara berurutan sesuai dengan materi, ketika berada pada suatu 

halaman, bisa dikembalikan pada tombol menu utama dan apabila ingin keluar 

dari halaman juga sudah disediakan tombol close dengan meng-klik gambar 

masing-masing tombol navigasi yang sudah disediakan pada bagian atas, maka 



8 

 

 

 

halaman tersebut akan langsung kembali pada bagian menu yang diinginkan 

atau keluar. 

3. Multimedia interaktif berbasis PowerPoint ini dilengkapi gambar, animasi, dan 

video yang memberikan contoh-contoh untuk mengkongkritkan pemahaman 

materi bagi peserta didik, dan juga  diperjelas dengan musik  instrumen dan 

suara dari narator untuk mengarahkan guru serta peserta didik dalam 

pengunaan multimedia interaktif.  


