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ABSTRAK 
 

Rizha.2022. Pengembangan Keyboard Braille untuk Mengenal Posisi Tombol 

pada Laptop bagi Tunanetra.Skripsi. Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Negeri Padang. 

 

Penelitian ini ingin mengembangkan sebuah produk yang dapat membantu 

serta efektif digunakan dalam bidang pendidikan, terutama untuk tunanetra agar 

mampu mengenal posisi huruf, angka, serta  simbol-simbol pada keyboard laptop. 

Tujuan utama dari alat ini adalah untuk membantu aplikasi NVDA atau JAWS agar 

lebih memudahkan tunanetra dalam belajar menggunakan komputer atau Laptop.  

 

Penelitian ini dilakukan melalui metode penelitian pengembangan (R&D). 

Penelitian diawali dengan adanya sebuah masalah sehingga menghasilkan suatu 

konsep desain. Peneliti melakukan penyesuaian pada prosedur penelitian dan 

pengembangan melalui lima prosedur penelitian diantara lain (1). potensi dan 

masalah, (2). pengumpulan data, (3). Desain produk, (4). Validasi desain, (5). Revisi 

desain. 

 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah pengembangan sebuah produk yang 

diberi nama Keyboard Braille. Keyboard braille mampu membantu penyandang 

tunanetra dalam menggunakan komputer atau laptop, membantu mengoptimalkan 

kinerja    dari aplikasi NVDA atau JAWS dan memudahkan bagi penyandang 

tunanetra yang baru belajar menggunakan komputer atau laptop.  

 

Katakunci: Keyboard, Braille, Tunanetra 
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ABSTRACT 

 

Rizha. 2022. Development of a Braille Keyboard to Recognize Key Positions on 

Laptops for the Blind. Thesis. Faculty of Education, Padang State 

University. 

This research wants to develop a product that can be helpful and effective in 

the field of education, especially for the visually impaired to be able to recognize the 

position of letters, numbers, and symbols on a laptop keyboard. The main purpose of 

this tool is to help NVDA or JAWS applications to make it easier for the blind to 

learn to use a computer or laptop. 

This research was conducted through research development (R&D) methods. 

Research begins with the existence of a problem so as to produce a design concept. 

Researchers made adjustments to research and development procedures through five 

research procedures, including (1). potential and problems, (2). data collection, (3). 

Product design, (4). Design validation, (5). Design revision. 

The final result of this research is the development of a product called the 

Braille Keyboard. The braille keyboard is able to help blind people use a computer or 

laptop, help optimize the performance of NVDA or JAWS applications and make it 

easier for blind people who are just learning to use a computer or laptop. 

Key Word: Keyboard, Braille, Blind 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dalam bidang pendidikan, manusia adalah makhluk inklusif karena 

mereka mempunyai kebutuhan yang berbeda-beda serta tidak bisa 

disamaratakan. Pendidikan inklusif adalah sebuah pendekatan yang sedikit 

mengubah  sistem pendidikan agar peserta didik dan guru dapat menerima 

dan merasa nyaman dengan keberagaman yang dimiliki setiap orang. 

Keberagaman tersebut dapat digolongkan menjadi 2 yaitu peserta didik 

yang memiliki kebutuhan khusus serta peserta didik yang normal. Salah 

satu  peserta didik berkebutuhan khusus yaitu tunanetra (Johandri Taufan, 

2012) 

(Depdiknas, 2003) menjelaskan bahwa tunanetra ialah seorang yang 

tidak bisa melihat (buta) atau seorang yang tidak dapat melihat dengan 

cukup jelas, meskipun sudah diberikan bantuan dengan menggunakan kaca 

mata dia masih tidak dapat mengikuti proses pembelajaran dengan 

menggunakan fasilitas yang biasa digunakan oleh orang yang dapat melihat 

(sighted person). Tunanetra adalah orang yang mempunyai hambatan pada 

indera penglihatannya atau bahkan tidak mampu untuk melihat sama sekali. 

Berdasarkan tingkatan kebutaannya, tunanetra dibagi menjadi 2 kelompok 

yaitu buta total / blind dan buta sebagian / low vision. Sedangkan 
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berdasarkan umur kebutaannya, dibedakan menjadi : buta dari lahir dan buta 

tidak dari lahir (pernah mempunyai pengalaman untuk melihat kemudian 

mengalami kebutaan). 

Ketunanetraan akan menyebabkan timbulnya beberapa keterbatasan 

bagi penyandangnya, salah satunya adalah hambatan dalam mendapatkan 

informasi. Lebih kurang 85% pengamatan manusia dilakukan oleh mata. 

Oleh sebab itu untuk mendapatkan informasi, penyandang tunanetra 

terutama yang mengalami kebutaan total, harus menggunakan indra-indra 

non-visual yang masih berfungsi dengan baik seperti indra pendengaran, 

indra perabaan/taktual, indra pembau, dan lain sebagainya. 

Tulisan Braille adalah salah satu sarana untuk penyandang tunanetra 

dalam menerima informasi dan berkomunikasi dengan orang lain dengan 

menggunakan indra perabaan. Dengan demikian kepekaan indra perabaan 

merupakan keharusan dalam memiliki kemampuan membaca dan menulis 

Braille. 

Saat sekarang ini sistem pembelajaran pengenalan tulisan Braille 

pada penyandang tunanetra masih ditemukan banyak kekurangan. 

Contohnya adalah pada  saat belajar dibutuhkan bantuan serta seorang 

pengajar yang normal atau bukan penyandang tunanetra untuk mengajarkan 

bentuk-bentuk atau simbol dari braille tersebut. Pengajar tersebut harus 

menunjukkan dengan benar simbol atau pola apa dan huruf apa yang sedang 

diraba oleh penyandang tunanetra. Hal ini tentunya sangat berpengaruh 
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pada kecepatan penyandang tunanetra untuk mempelajari huruf braille, 

dikarenakan penyandang tunanetra tidak dapat belajar secara mandiri. 

Selama ini pembelajaran menggunakan alat elektronik khususnya 

laptop atau komputer masih memerlukan bantuan orang lain untuk 

mengajarkan letak hurufnya yang acak. Namun saat ini alat bantu 

pembelajaran yang telah ada masih kurang efektif karena membutuhkan 

bantuan dari pendamping dalam penggunaanya. Oleh karena itu, penelitian 

ini bertujuan untuk membuat media pembelajaran elektronik yang cara 

kerjanya diadaptasi dari cara yang digunakan tunanetra dalam membaca 

huruf, yaitu dengan menyentuh huruf timbul atau biasa disebut tulisan 

braille. Pada alat ini, alat bantu dibuat portabel agar mudah dibawa kemana-

mana dan bisa digunakan dihampir semua jenis laptop atau komputer dan 

juga akan berkolaborasi dengan aplikasi JAWS Dan NVDA yang ada di 

laptop atau komputer. 

Penggunaan alat elektronik khususnya laptop atau komputer, saat ini 

sudah sangat banyak ditemukan disemua kalangan. Dan juga tidak menutup 

kemungkinan untuk digunakan oleh teman-teman, atau saudara-saudara kita 

penyandang  tunanetra. Saat ini peneliti melihat adanya kesulitan bagi 

penyandang tunaneta dalam menggunakan laptop atau komputer. Walaupun 

sudah ada digunakan fitur aplikasi Jaws atau NVDA menggunakan aplikasi 

yang ada, tetapi masih terdapat atau ditemukan kesulitan dalam 

mengoperasikan laptop atau komputer khususnya saat membuat tugas 
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pengetikan. Hal ini terjadi karena fitur aplikasi Jaws atau NVDA di laptop 

atau komputer mengharuskan penyandang tunanetra untuk menekan tombol 

terlebih dahulu agar suara yang menunjukkan huruf apa yang ditekan bisa 

keluar. Ini membuat rentan atau sering terjadi typo atau kesalahan saat 

melakukan pengetikan. 

Terdapat beberapa inovasi yang menciptakan keyboard yang sudah 

terdapat huruf braille pada setiap tombolnya. Tetapi ada ditemukan 

beberapa kekurangan seperti, membutuhkan tempat yang lumayan besar 

saat akan dibawa kemana- mana, menyabungkan ke laptop atau komputer 

agak rumit dan  memerlukan bantuan  orang awam, kemudian harganya 

yang juga relative agak mahal. 

Jadi di sini peneliti mencoba untuk mengembangkan sebuah alat 

dengan membuat sillicone keyboard yang sudah terdapat huruf braille di 

atasnya. Hal ini menurut peneliti akan lebih efisien karna jika menggunakan 

sillicone ini, penyandang tunaneta dapat menggunakan laptop atau 

komputer lebih mudah. Pengaplikasian alat ini juga dapat dilakukan dengan 

cepat karena hanya perlu meletakkan di atas keyboard dan memposisikan 

dengan keyboard laptop. Alat ini dapat digunakan hampir di semua jenis 

laptop atau komputer, menyesuaikan ukuran keyboard dari laptop atau 

komputer yang digunakan. Alat ini juga akan mudah dibawa kemana-mana 

karena ukuran nya yang kecil, bisa dilipat dan muat bila diletakkan ditempat 

sempit seperti saku celana. Biaya yang diperlukanpun terbilang murah dan 
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pembuatan yang cukup mudah. 

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang pengembangan yang telah disajikan, maka 

penulis dapat merumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses pengembangan keyboard braille untuk mengenal 

posisi tombol pada laptop untuk penyandang tunanetra? 

2. Bagaimana spesifikasi produk yaitu bahan, alat dan design yang 

digunakan untuk mengembangkan keyboard braille? 

C. Tujuan Pengembangan 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah disampaikan maka 

didapatkan tujuan dalam pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui proses pengembangan keyboard braille yang 

dibutuhkan tunanetra. 

2. Untuk mengetahui spesifikasi produk yaitu bahan, alat dan design yang 

digunakan untuk mengembangkan keyboard braille. 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

 Dalam penelitian pengembangan dibutuhkan spesifikasi desain

 yang bertujuan untuk memperjelas desain produk yang akan dikembangkan.   

Spesifikasi dari keyboard braille yang diharapkan adalah sebagai berikut : 
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1. Alat keyboard braille ini dapat membantu tunanetra pemula dalam 

belajar menggunakan laptop. 

2. Alat ini dikembangkan berdasarkan pokok bahasan yang diajarkan, yaitu 

huruf abjad braille, serta simbol matematika dan simbol perintah 

lainnya. 

3. Alat ini dirancang dalam bentuk perangkat keras tambahan yang 

dipasang di atas keyboard laptop dan memuat komponen berupa kode 

huruf braille. 

4. Alat ini dibuat dengan menggunakan bahan yang praktis dan efisien 

untuk dibawa dan disimpan dimana saja. 

5. Alat ini dilengkapi dengan buku panduan untuk memudahkan 

pendamping tunanetra dalam mengajarkan cara menggunakan laptop. 

E. Manfaat Pengembangan 

  Hasil penelitian ini mempunyai manfaat sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini dapat menambah pengetahuan tentang cara 

meningkatkan kemampuan mengenal posisi tombol pada laptop melalui 

keyboard braille bagi penyandang tunanetra. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Penulis 

 Hasil penelitian ini dapat memperluas pengetahuan penulis 

dalam meningkatkan kemampuan mengenal posisi tombol keyboard 

laptop bagi tunanetra. 

2. Bagi Guru 

 Hasil penelitian ini dapat membantu guru atau dosen pada 

memberikan pembelajaran tentang letak posisi tombol pada 

keyboard laptop. 

3. Bagi Penyandang Tunanetra 

  Hasil penelitian ini dapat membantu meningkatkan 

kemampuan mengenal posisi tombol pada keyboard laptop melalui 

keyboard braille. 

4. Bagi Peneliti Berikutnya 

  Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan dalam 

melaksanaan penelitian berikutnya. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan alat ini didasarkan kepada asumsi sebagai berikut: 
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1. Alat keyboard braille digunakan sebagai pembantu aplikasi Jaws atau 

NVDA dalam penggunaan komputer atau laptop bagi penyandang 

tunanetra baik blind maupun low vision. 

2. Alat yang akan dikembangkan membantu memudahkan guru dalam 

melaksanakan pembelajaran siswa tentang penggunaan komputer atau 

laptop. 

Dalam pengembangan alat keyboard braille ini terdapat beberapa 

keterbatasan, antara lain: 

a. Pengembangan alat keyboard braille hanya sebatas untuk membantu 

mengenal posisi tombol pada keyboard laptop atau komputer. 

b. Alat keyboard braille ini bukan untuk mengganti alat bantu yang lain, 

tetapi sebagai pelengkap alat yang sudah ada. 

c. Penelitian dan pengembangan ini dibatasi sampai tahap 

pengembangan. 

d. Alat yang dikembangkan dibatasi hanya sampai pada tahap uji coba 

terbatas. 

G. Definisi Istilah 

 Agar tidak terjadi suatu pengartian atau pemahaman yang berbeda 

tentang istilah yang digunakan, maka dibutuhkan suatu definisi sehubung 

dengan media pembelajaran yang dikembangkan, diantaranya : 

1. Penelitian dan pengembangan dijelaskan sebagai proses yang digunakan 



9 
 

  
 

untuk mengembangkan alat atau produk baru atau penyempurnaan dari 

alat atau produk yang sudah ada. 

2. Sarana pembelajaran merupakan segala sesuatu yang digunakan sebagai 

alat untuk mencapai makna dan tujuan pembelajaran. 

Keyboard braille adalah sarana pembelajaran berupa alat tambahan pada 

keyboard laptop yang dibuat dengan huruf timbul di atasnya, Sehingga 

tunanetra dapat membaca huruf pada keyboard laptop. 

 


