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ABSTRACT

Rahmawati Erwin, 2018 “Development of Map Media in Interactive
Multimedia Based IPS Learning in Grade V of Elementary School”. Thesis.
Graduate Program of The Faculty of Education of State University of Padang.

Learning media used in the field map is generaly still less innovative,
shaped two-dimensional images are small, and have not utilized the technology.
Learning media has not led the students to learn independently. For that developed
alearning media that provides students the opportunity to learn independently, so
that the material can last long in the memory of students. The objective of this
research isto produce an interactive, effective, and effective interactive multimedia
based map media.

Thistype of research is development research. The development model used
isa4-D model, consisting of four stages: define, design, develop and disseminate.
Theresearch datais obtained from validity, practicality and effectivity test. Validity
test datais obtained through the mediavalidation sheet. Practical dataobtained from
the result of questionnaire analysis of student and teacher response. Data
effectiveness seen from observation activity and result learn student. The collected
data were analyzed descriptively.

The results showed that the map mediain IPS learning based on interactive
multimediadevel oped has met the valid criteriawith the characteristics of themedia
content has been in accordance with the curriculum, design and clear layout, ease
of operation of the media, the language used is clear, smple, concise, easy to
understand, and the presentation is clearly tailored to the characteristics of the
students. The results of observation and questionnaire indicate that the learning
media has been practical with the characteristic of having the contents and the
objectives are clear, easy to read, interesting appearance and can increase the
attractiveness / interest of students to learn Social Sciences (IPS). In addition, the
media developed has also been effective in improving the activity and learning
outcomes of students with 87.2% student learning mastery. Based on these results,
it can be concluded that the map media in IPS learning based on interactive
multimediadeveloped for grade V students of Elementary School isvalid, practical,
and effective.

Keywords: Learning Media, Multimedia Interactive, Social Sciences (IPS)



ABSTRAK

Rahmawati Erwin, 2018 “Pengembangan Media Peta dalam Pembelajaran
IPS berbasis Multimedia Interaktif di Kelas V Sekolah Dasar”. Tesis.
Program Pascasarjana Fakultas IImu Pendidikan Universitas Negeri Padang

M edia pembel g aran petayang digunakan di lapangan padaumumnyamasih
kurang inovatif, berbentuk dua dimensi berukuran kecil, dan belum memanfaatkan
teknologi. Media pembelgaran belum menuntun siswa belgar secara mandiri.
Untuk itu dikembangkan media pembelgjaran yang memberikan kesempatan siswa
untuk belgar mandiri, sehingga materi pembelgaran dapat bertahan lama dalam
ingatan siswa. Tujuan yang hendak dicapai adalah menghasilkan media peta
berbasis multimediainteraktif yang valid, praktis, dan efektif.

Jenis pendlitian ini adalah pengembangan. Model pengembangan yang
digunakan adalah model 4-D, terdiri dari empat tahap yaitu define, design, develop
dan disseminate. Data penelitian diperoleh dari uji validitas, praktikalitas dan
efetivitas. Data uji validitas diperoleh melaui lembar validas media. Data
kepraktisan diperoleh dari hasil analisis angket respon siswa dan guru. Data
keefektifan dilihat dari pengamatan aktivitas dan hasil belgar siswa. Data yang
terkumpul dianalisis secara deskriptif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media peta dalam pembelgaran IPS
berbasis multimedia interaktif yang dikembangkan telah memenuhi kriteria valid
dengan karakteristik isi media telah sesuai dengan kurikulum, desain dan layout
yang jelas, kemudahan pengoperasian media, bahasa yang digunakan jelas,
sederhana, ringkas, mudah dipahami, serta penygjiannya jelas disesuaikan dengan
karakteristik siswa. Hasil pengamatan dan angket menunjukkan bahwa media
pembelgaran sudah praktis dengan karateristik memiliki is dan tujuan yang jelas,
mudah dibaca, tampilan menarik dan dapat meningkatkan daya tarik/minat siswa
untuk belgar [Imu Pengetahuan Sosia (IPS). Selain itu, mediayang dikembangkan
juga telah efektif dalam meningkatkan aktivitas dan hasil belgjar siswa dengan
tingkat ketuntasan belgjar 87,2%. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa media peta dalam pembelgaran IPS berbasis multimedia interaktif yang
dikembangkan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar dinyatakan valid, praktis, dan
efektif.

Kata kunci: Media Pembelgaran, Multimedia Interaktif, IPS
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SURAT PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan:

1. Karya tulis saya dengan judul, “Pengembangan Media Peta dalam
Pembelajaran IPS berbasis Multimedia Interaktif di Kelas V Sekolah
Dasar” adalah asli dan belum pemah diajukan untuk mendapatkan gelar
akademik di Universitas Negeri Padang maupun di perguruan tinggi lain.

2. Karya tulis ini murni gagasan, penilaian, dan rumusan saya sendiri, di
samping dari arahan tim pembimbing, tim penguji, dan masukan dari
rekan-rekan peserta seminar.

3. Di dalam karya tulis ini tidak terdapat hasil karya atau pendapat yang
ditulis atau dipublikasikan orang lain, kecuali dikutip dengan jelas dan
dicantumkan sebagai acuan di dalam naskah saya dengan disebutkan nama
pengarangnya dan dicantumkan pula pada dafiar rujukan.

4. Pemyataan ini saya buat dengan sesungguhinya dan apabila dikemudian
hari terdapat penyimpangan ketidakbenaran pernyataan ini, maka saya
bersedia menerima sanksi akademik dengan pencabutan gelar yang telah
saya peroleh karena karya tulis ini, serta sanksi lainnya sesual dengan

norma dan ketentuan yang berlaku.

Padang, Februari 2018

Rahmawati Erwin
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

IImu Pengetahuan Sosia (IPS) merupakan salah satu mata pelgjaran
yang diberikan pada jenjang pendidikan Sekolah Dasar (SD). Pada dasarnya
mata pelgaran IPS diberikan di SD sebagal beka untuk menciptakan warga
negara Indonesia yang demokratis, bertanggung jawab serta cinta damai
bukan hanya dalam dimensi rasional melainkan juga dalam dimens spiritual,
intelektual, dan sosia. Tujuan pembelgaran IPS bukan lagi semata-mata
untuk memberikan pengetahuan dan menghapal sejumlah fakta dan informasi
sga, namun siswa dihargpkan juga dapat mengembangkan keterampilan
mulai dari keterampilam akademik sampa kepada keterampilan sosialnya
(Gunawan, 2011:21)

Mengingat pentingnya tujuan pembelgjaran IPS di atas dapat dipahami
bahwa siswa dituntut untuk aktif dan menemukan sendiri pengetahuannya
melalui keterampilan berfikir. Sehingga materi pembelgaran tersebut menjadi
lebih bermakna dan dapat dijadikan sebagai beka untuk hidup
bermasyarakat. Tidak hanya masyarakat di lingkungannya saja, namun juga
masyarakat global.

Penyampaian materi yang dilakukan guru dalam pembegaran
menggunakan berbagai strategi dan metode pembelgjaran. Jenis strategi dan
metode pembelgjaran yang digunakan guru sangat beragam mula dari

konvensional sampai berbasis teknologi. Semua dilakukan guru guna



mencapai harapan tujuan pembelgaran, namun pembelgaran yang dilakukan
masih didominasi guru. Guru bisa memanfaatkan berbagai perkembangan
teknologi yang ada. Berdasarkan penelitian Achmad (2012:1) diketahui
perkembangan teknologi berpengaruh dalam bidang pendidikan, yaitu
semakin membantu ditemukannya metode pembelgaran baru dan
pemanfaatan media berbasis komputer sebagai sarana pendukung pendidikan.
Memanfaatkan teknologi ini juga diharapkan terciptanya inovasi baru yang
menjadi salah satu tuntutan dalam pembel gjaran.

Kemagjuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah berpengaruh terhadap
kehidupan masyarakat tidak terkecuali bagi siswa SD. Pengaruh teknologi ini
terlihat dari banyaknya siswa SD sekarang yang sangat suka bermain gadget.
Bahkan terkadang mereka asyik sendiri dan kurang bersosialiasasi dengan
lingkungannya. Salah satu solusi yang dapat dilakukan adalah dengan
mengkombinasikan pembel gjaran dan teknologi pada media pembelgjaran.

Media pembelgaran merupakan suatu aat bantu atau perantara yang
berguna untuk memudahkan proses belgar menggar daam rangka
mengefektifkan komunikas antara guru dan siswa. Selain itu juga dapat
membantu membangkitkan minat, motivas belgar, pemahaman, bahkan
membawa pengaruh psikologis terhadap siswa. Misalnya grafik, film, dlide,
foto, serta pembel gjaran dengan menggunakan komputer.

Berdasarkan hasil penelitian Astuti (2015:8) diketahui bahwa proses
pembelgjaran akan lebih efektif dan efisien dengan pemanfaatan komputer

sebagali media pembel gjaran. Pada tahap pendidikan anak usia SD, siswa akan



cenderung lebih tertarik dengan media yang di dalamnya terdapat warna-
warna cerah serta media yang menarik perhatian. Pada tahap ini siswa akan
lebih mudah mengingat suatu bentuk atau tulisan yang memiliki ciri warna
menarik serta bentuk yang komunikatif dan menyenangkan.

Pemanfaatan teknologi dalam media pembelgjaran diharapkan mampu
meningkatkan kualitas pembelgaran. Namun berdasarkan observas dan
wawancara tidak terbimbing dengan guru kelas V' SD Pembangunan
Laboratorium UNP yaitu Ibu Nanda Novita Sari, S.Pd yang peneliti lakukan
pada tanggal 20 dan 27 Juli 2017 terlihat bahwa media pembelgaran yang
digunakan oleh guru masih sangat terbatas. Media pembelgaran yang
digunakan dalam proses pembelgjaran hanya sebatas memanfaatkan media
gambar yang terdapat pada buku paket. Media buku paket digunakan dengan
meminta siswa mengamati gambar yang terdapat pada buku tersebut,
sehingga media yang digunakan masih tergolong semi abstrak.

Ha ini cenderung mengakibatkan suasana pembelgaran menjadi
kurang menarik bagi siswa. Selain itu guru juga masih menggunakan media
gambar peta Indonesia berbentuk dua dimensi yang bertujuan untuk
menunjukkan letak peninggalan sgarah. Gambar peta dua dimensi yang
digunakan guru di sekolah dapat dilihat pada gambar 1.1. Namun, media peta
yang digunakan masih kurang inovatif, berukuran kecil serta belum
memanfaatkan teknologi yang mampu menggambarkan materi agar lebih

mudah dipahami siswa.



Gambar 1.1 Peta

Berbaga permasalahan dilapangan yang ditemukan Nugraha (2017)
dan digunakan sebagal landasannya untuk melakukan penelitiannya, bahwa
kurangnya pemanfaatan multimedia diakibatkan oleh beberapa hal, yaitu
1) pembelgaran didominasi menggunakan buku paket yang dirasa mencukupi
kebutuhan pembelgaran di kelas, 2) buku paket yang digunakan kurang
dilengkapi dengan informasi pendukung yang jelas;, 3) buku paket yang
digunakan sebagai media kurang menggambarkan bentuk aslinya. Selain itu,
berdasarkan penelitian yang dilakukan Fanny (2013) terdapat beberapa
permasalahan pada pembelgaran: 1) pembelgaran masih dalam bentuk
ceramah, tutorial, latihan dan penugasan; 2) minimnya ketersediaan software
pembelgaran IPS SD; 3) masih banyak menggunakan media cetak (buku
paket, modul, LKS); 4) media yang digunakan kurang memperhatikan
interaksi siswa selama mengikuti pembel gjaran.

Permasalahan yang ditemukan dan menjadi landasan berbagai
penelitian, tidak jauh berbeda dengan yang penulis temukan dilapangan. Pada
saat observas pembelgaran IPS, terlihat beberapa orang siswa kurang

mampu menjawab pertanyaan-pertanyaan yang disampaikan oleh guru.



Beberapa orang siswa kurang tertarik mengikuti pembelgjaran karena terlihat
kurang aktif. Selain itu juga terlihat siswa yang mengobrol dengan teman
yang ada di sebelahnya, sehingga siswa kurang fokus pada saat
berlangsunynya pembelgaran IPS. Siswa kurang mampu mengungkapkan ide
atau gagasan yang dimiliki sehingga pembelgaran menjadi kurang bermakna.

Berdasarkan fenomena tersebut, diduga penyebab permasalahan dapat
berasal dari guru dan siswa. Faktor guru: (1) pembelgaran yang tercipta pada
saat proses pembelgaran masih didominasi oleh guru, (2) kurangnya
kemampuan guru dalam mengembangkan media pembelgjaran yang inovatif,
(3 guru kurang kreatif menciptakan pembelgaran yang lebih bermakna,
menarik, dan menyenangkan, (4) guru belum menggunakan media
pembelgjaran yang tepat untuk dapat membantu siswa memahami konsep-
konsep yang abstrak dalam pembelgjaran IPS, (5) guru belum menemukan
media yang efektif untuk menyampaikan materi pembelgaran, (6) guru
belum menggunakan media pembelgaran yang tepat untuk memberikan
pengalaman langsung kepada siswa.

Sedangkan dari faktor siswa, yaitu: (1) motivasi belgar siswa rendah,
(2) antusasme siswa mengikuti pembelgaran cenderung rendah, karena
terbatasnya sumber belgar, (3) gaya belgar siswa berbeda-beda di dalam
kelas, (4) kemampuan beberapa orang siswa dalam menangkap pembelgaran
rendah, (5) siswa membutuhkan media yang bervariasi dalam belgjar.

Berdasarkan hasil pengamatan tersebut dapat dipahami bahwa minat

dan motivas siswa kelas V SD daam belgar mata pelgaran IPS masih



rendah. Sehingga dapat dismpulkan bahwa media pembelgaran berperan
penting dalam menyampaikan materi dan perlu dioptimalkan, sehingga siswa
kelas V SD mudah memahami materi yang abstrak, yang tidak bisa dilihat
langsung oleh indera dan dibawa ke dalam kelas. Guru harus kreatif dan
inovatif memilih media yang sesuai untuk menyampaikan materi
pembelgjaran sehingga tujuan pembelgaran tercapai dan berdampak positif
terhadap hasil belgar siswa. Guru harus mengusahakan agar proses
pembelgaran 1PS lebih menarik, lebih inovatif dan menyenangkan.

Permasal ahan rendahnya minat dan motivasi siswa dalam pembelgaran
IPS tidak hanya berdampak kepada proses pembelgaran, namun juga
berdampak pada rendahnya hasil belgar IPS siswa. Salah satu cara untuk
melihat keberhasilan proses pembelgaran adalah melaui hasil belgar siswa.
Rendahnya hasil belgjar IPS siswa kelas V SD Pembangunan Laboratorium
UNP dibuktikan dengan adanya beberapa orang siswa yang masih berada di
bawah KKM sekolah yaitu 78. Berdasarkan hasil nilai MID pada mata
pelgaran IPS dari 20 orang siswa kelas V, 13 siswa nilainya berada di bawah
KKM dan hanya 7 orang siswa yang berada di atas KKM.

Setelah mengamati pembelgjaran dapat dipahami, salah satu faktor
rendahnya hasil belgjar dan kurangnya ketertarikan siswa dalam proses
pembelgjaran IPS adalah media. Media pembelgaran merupakan salah satu
pendukung proses pembelgaran. Faktor kurang ketertarikan inilah yang

menyebabkan siswa kesulitan memahami materi pembelgaran yang



disampaikan guru. Ketika hal ini terjadi, siswa berkemungkinan besar akan
mengalami kesulitan mengikuti materi-materi pembelgjaran selanjutnya.

Media peta yang digunakan oleh guru dalam pembelgaran IPS masih
tergolong semi abstrak. Sedangkan menurut teori Piaget bahwa anak umur
7/8 tahun — 11/12 tahun berdasarkan tingkat perkembangannya berada pada
tahap operasiona konkret. Pada tahap ini anak telah memiliki kecakapan
berfikir logis, akan tetapi hanya dengan benda-benda yang bersifat konkret.
Anak pada umur tersebut berada pada jenjang pendidikan SD. Oleh karena itu
seorang guru masih dapat menggunakan media peta dua dimensi namun harus
dilakukan inovas agar lebih menarik dan terlihat seakan konkret bagi siswa.

Diharapkan segala sesuatu yang tidak bisa dihadirkan dalam wujud
yang sebenarnya di dalam kelas dapat diketahui siswa melaui media yang
digunakan. Disamping itu guru juga dapat menggunakan media peta
memanfaatkan teknologi yang dapat digunakan dalam proses pembelgaran
dan membantu meningkatkan pemahaman siswa. Penggunakan media
pembelgjaran dengan memanfaatkan teknologi berupa peta diharapkan akan
adanya perubahan suasana belgar menjadi lebih bervariasi dan aktif. Selain
itu diharapkan juga akan berpengaruh terhadap minat belgar dan pemahaman
siswadalam menerima materi-materi yang disampaikan oleh guru.

Menurut Piaget (Klonari, 2014:42), “In addition the literature indicates
that the abilities of reading, decoding and drawing maps constitutes long-
lasting fundamental skills, very useful in life and with great pedagogical

value that strengthens learning in all aspects of the curriculum®, artinya



bahwa menggunakan pengkodean dan penggambaran peta merupakan
keterampilan yang dapat bertahan lama, sangat berguna dalam kehidupannya.
Jadi penggunaan pengkodean berupa simbol yang terdapat pada peta mampu
memudahkan pemahaman siswa. Penggunaan peta ini juga dapat dijadikan
sebagai penyaur kegemaran siswa dalam mengikuti perkembangan teknologi.

Sdlah satu jenis media pembelgaran yang dapat digunakan adalah
multimedia interaktif. Multimedia interaktif adalah suatu multimedia dapat
dikemas dan didesain semenarik mungkin, dilengkapi dengan alat pengontrol
yang dapat dioperasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih
apa yang dikehendaki. Media pembelgjaran berbasis multimedia haruslah
mudah digunakan yang memuat navigasi-navigas sederhana sehingga
memudahkan pengguna. Selain itu harus menarik agar merangsang pengguna
ingin menjelgjah program, sehingga seluruh materi pembelgaran yang
terkandung di dalamnya dapat terserap dengan baik.

Materi pembelgaran yang terkandung didalamnya juga harus
disesuaikan dengan kebutuhan pengguna, kurikulum dan mengandung banyak
manfaat. Contoh multimedia interaktif adalah pembelgaran interaktif,
aplikasi, game, dan lain-lain. Pembel gjaran menggunakan multimedia muncul
dan berkembang berdasarkan pengaruh perkembangan teknologi dalam
proses pembelgaran dan kegenuhan komunikatifnya penyampaian materi
pembelgaran di kelas yang dapat memotivas belgar siswa. Pembelgjaran
menggunakan multimedia bertujuan memudahkan proses pembelgaran,

menumbuhkan kekreatifan dan inovasi pendidik daam mendesain



pembelgaran yang komunikatif dan interaktif, serta sebaga jaan
permasalahan di tengah kesibukan pendidikan (Daryanto, 2010:64).

Seperti yang disampaikan lbrahim (Daryanto, 2010:3), bahwa hasil
belgjar yang optimal juga merupakan salah satu cerminan hasil pendidikan
yang berkualitas dan pendidikan yang berkualitas memerlukan sumber daya
guru yang mampu dan siap berperan secara profesional dalam lingkungan
sekolah dan masyarakat. Salah satu peran guru adalah sebagai fasilitator yang
sangat berperan dalam memberikan pelayanan untuk memudahkan siswa saat
proses pembelgjaran. Disini, guru dituntut untuk memiliki kemampuan dan
kreativitas dalam menggunakan media pembelgaran yang cocok sehingga
proses pembelgjaran menjadi Iebih menarik.

Sdah satu program yang dapat dimanfaatkan dalam pembuatan
multimedia interaktif adalah program adobe flash. Program adobe flash ini
merupakan program yang dapat memvisualisasikan dunia nyata dengan
memanfaatkan teknologi. Program adobe flash juga memiliki berbagai jenis
yang selalu memiliki berbagal fitur pembaharuan disetiap jenisnya. Salah satu
jenis dari adobe flash adalah tipe Creative Suite (CS) 6. Adobe flash CS6
adalah jenis program animasi vector yang dikembangkan oleh perusahaan
Adobe Inc dan merupakan aplikasi animasi sangat populer dikalangan praktis
dan designer aplikasi multimedia, serta memiliki banyak fitur pendukung.
Kelebihan tersebut mengharapkan akan terwujudnya sebuah aplikasi media
pembelgjaran yang menarik yang dapat meningkatkan minat dan motivasi

siswa untuk belgjar, sehingga berdampak positif terhadap hasil belgjar siswa.
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Program adobe flash CS6 digunakan untuk membuat animasi dengan
penggabungan unsur media seperti audio, teks, video, gambar, dan lainnya
sesuai kebutuhan. Adobe flash CS6 ini memiliki fasilitas dan kemampuan
yang bagus dalam menghasilkan animasi, sehingga keberadaan media dirasa
dapat memvisualisasikan materi. Menurut Salim dan Dayang (2014:8332):

Excess of adobe flash when compared to other software: (1) able to

create an interactive button with a movie or other objects; (2) adobe

flash capable of making color transparencies in the movie; (3) adobe
flash is able to make changes to the animation of the form into another

form and is capable of making motion animation by following a

predetermined path; (4) file can be converted and published to the

application files (exe); (5) tools provided more varied.

Maksudnya adalah terdapat kelebihan adobe flash bila dibandingkan
dengan perangkat lunak lain: (1) mampu membuat tombol interaktif dengan
video atau benda lainnya; (2) adobe flash mampu membuat transparansi
warna dalam video; (3) adobe flash mampu melakukan perubahan animasi ke
bentuk lain dan mampu membuat animasi gerak dengan mengikuti jalur yang
telah ditentukan; (4) file dapat dikonversi dan dipublikasikan ke file aplikasi;
(5) dat yang disediakan lebih bervariasi.

Sesuai dengan penjelasan tersebut dari semua tipe adobe flash CS, tipe
adobe flash CS6 adalah tipe terbaru dan memiliki keunggulan dibandingkan
dengan tipe lainnya. Penggunaan media adobe flash CS6 ini diharapkan
membantu siswa lebih mudah memahami materi yang disampaikan oleh guru,
karena disgjikan dalam tampilan yang menyenangkan. Pada media peta dalam

pembelgaran IPS berbasis multimedia interaktif menggunakan program

adobe flash CS6 ini diharapkan membantu siswa memahami materi tentang
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pembelgjaran dengan mengamati gambar yang di proyeksikan melaui
multimedia interaktif. Secara tidak langsung siswa akan merasa terbantu dan
lebih cepat memahami materi pembelgaran.

Berdasarkan pemaparan latar belakang masalah di atas, telah pernah
dilakukan penelitian oleh peneliti lain yaitu Asma Des Ratnasari (2015)
tentang pengembangan media peta budaya Indonesia pada mata pelgjaran 1PS
bagi siswa kelas IV SD. Pendlitian ini mendliti tentang Media Peta Budaya
Indonesia untuk siswa kelas IV SD. Penelitian lain yaitu Yeniati Astuti
(2015) mendliti tentang media pembelgaran berbasis komputer. Pendliti
meneliti tentang media yang berbasis komputer di kelas IV SD pada mata
pelgaran Pendidikan Kewarganegaraan.

Selain itu penelitian yang dilakukan oleh Rina Izlatul Lailiyah dan Suci
Rohayati (2015) tentang pengembangan media pembelgaran berbasis adobe
flash CS 6 pada mata pelgaran akutansi siswa SMK. Pendlitian ini mengliti
pengembangan media pembel g aran berbasis adobe flash CS 6 mata pelgjaran
akutansi untuk siswa SMK. Penelitian yang dilakukan Efi Trianingrum dan
Gamaliel Septian Airlanda (2017) meneliti tentang media pembelgaran
multimedia interaktif menggunakan adobe flash CS 6. Pendlitian ini mendliti
tentang media pembelgaran multimedia interaktif untuk siswa kelas 3 SD
menggunakan program adobe flash CS 6. Penelitian lain diteliti oleh Joko
Kuswanto dan Yosita Walusfa (2017) tentang pengembangan multimedia
pembelgjaran di kelas VIII. Penelitian ini mendliti tentang multimedia

pembelgaran untuk siswa kelas VIl pada mata pelgaran teknologi informasi.
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Dari beberapa penelitian di atas, belum ada penelitian yang mengkaji
tentang media peta dalam pembelgaran IPS berbasis multimedia interaktif di
kelas V sekolah dasar menggunakan program adobe flash CS 6. Oleh karena
itu peneliti akan melakukan penelitian tentang “Pengembangan Media Peta
dalam Pembelajan IPS berbasis Multimedia Interaktif di Kelas V
Sekolah Dasar”.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan pemaparan pada latar belakang masalah di atas, dapat
diidentifikasi permasalahan sebagai berikut:

1. Mediayang digunakan guru masih bersifat konvensional.

2. Media peta daam pembelgaran IPS yang tersedia terbatas, kurang
menarik dan kurang inovatif.

3. Media peta daam pembelgaran IPS belum mampu menggambarkan
materi agar mudah dipahami siswa.

4. Belum dikembangkannya media peta dalam pembelgaran IPS berbasis
multimediainteraktif yang menggunakan program adobe flash CS6.

Pembatasan Masalah

Masalah pada penelitian ini perlu dibatasi agar ada titik fokus yang
menjadi  studi kaiannya. Berikut merupakan pembatasan masalah pada
penelitian ini:

1. Media pembelgjaran ini dibatasi pada media peta berbasis multimedia
interatif

2. Multimediainteraktif ini menggunakan program adobe flash CS6.
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3. Media pembelgaran peta ini dibatasi pada materi keragaman suku bangsa
dan budaya di Indonesia.

4. Sub materi pada pengembangan media pembelgaran meliputi: suku, aat
musik tradisional, pakaian adat, rumah adat, senjata tradisional, dan tarian
tradisional.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah “Bagaimana validitas, praktikalitas, dan efektifitas media
peta dalam pembelgaran IPS berbasis multimediainteraktif untuk siswa kelas

V Sekolah Dasar?”. Rumusan masalah tersebut diuraikan sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media peta dalam pembelgaran IPS berbasis
multimediainteraktif yang valid untuk siswakelas V Sekolah Dasar ?

2. Bagaimana pengembangan media peta dalam pembelgaran IPS berbasis
multimediainteraktif yang praktis untuk siswakelasVV Sekolah Dasar ?

3. Bagamana pengembangan media peta dalam pembelgaran IPS berbasis
multimediainteraktif yang efektif untuk siswakelasV Sekolah Dasar ?

Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan yang hendak dicapai
dalam pengembangan ini adalah untuk menghasilkan:

1. Media peta dalam pembelgaran IPS berbasis multmedia interaktif yang
valid untuk siswakelasV Sekolah Dasar.

2. Media peta dalam pembelgaran IPS berbasis multmedia interaktif yang

praktis untuk siswa kelas V Sekolah Dasar.
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3. Media peta dadlam pembelgjaran IPS berbasis multmedia interaktif yang
efektif untuk siswakelasV Sekolah Dasar.
Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Media peta untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang dirancang
seoptimal mungkin dalam bentuk multimedia interaktif memperhatikan
berbagal aspek. Spesifikas media yang akan dihasilkan dengan
memperhatikan berbagal aspek adalah sebagal berikut:
1. Aspek Media
Media pembelgaran peta berbasis multimedia interaktif pada
pembelgaran IPS ini menggunakan aat bantu laptop/ notebook dan tidak
bisa digunakan untuk HP/android. Karena jenis publish adobe flash yang
digunakan untuk laptop/ notebook dan HP/ android berbeda. Pengguna
multimedia interaktif ini tidak harus menginstal software adobe flash CS
6, karena multimedia interaktif dikemas dalam format .exe., sehingga
dapat langsung dijalankan tanpa mengisntal software tersebut. Materi
media pembelgjaran terkait dengan keragaman suku bangsa dan budaya di
Indonesia sesuai SK dan KD. Produk yang dihasilkan berupa media
pembelgaran peta berbasis multimedia interaktif yang dapat digunakan
oleh siswa kelas V SD dalam pembelgjaran IPS. Media ini dikemas dalam
bentuk soft file yang dapat digunakan secara bebas dan praktis.
Daam pembuatannya media ini dirancang dengan menggunakan
software atau perangkat lunak adobe flash CS6. Media pembelgaran

dioperasikan pada flash player dan hanya dapat digunakan dengan bantuan
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seperangkat |aptop/ notebook yang mampu menghasilkan tampilan gambar
(visual) dan suara (audio). Desain yang digunakan adalah desain
penyajian/ tampilan (perpaduan warna yang menarik) dan desain isi yang
menggunakan huruf (arial) yang mudah dibaca. Materi disgiikan dalam
bentuk gambar yang berkaitan dengan keragaman suku bangsa dan budaya
yang ada di Indonesia untuk mempermudah siswa memahami materi.
. Aspek Isi
Media peta berbasis multimedia interaktif mata pelgaran IPS pada
semester |, materi keragaman suku bangsa dan budaya di Indonesia.
Bentuk tampilan media ini didesain dengan menonjolkan gambar peta
Indonesia yang menggambarkan keragaman suku bangsa dan budaya yang
ada di Indonesia. Keragaman tersebut dapat terlihat dari suku, alat musik
tradisional, pakaian adat, rumah adat, senjata tradisional, dan tarian
tradisional yang menjadi ciri khas setiap provinsi yang ada di Indonesia.
Selain itu sebagal penunjang pada media juga dilengkapi dengan
musik latar ciri khas setigp provinsi dan video tarian setigp provins yang
ada di Indonesia. Media pembelgaran yang dikembangkan ini adalah
media peta dadam pembelgaran IPS berbasis multimedia interaktif
menggunakan program adobe flash CS6 dengan materi yang telah disusun
berdasarkan SK dan KD yang akan dicapai.
. Aspek Bahasa
Bahasa yang digunakan pada pengembangan media pembelgaran

sesuai dengan perkembangan bahasa siswa kelas V' SD. Aspek bahasa
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harus disesuaikan dengan tingkat bahasa yang mudah dipahami siswa.
Tingkat bahasa yang mudah dipahami siswa adalah yang singkat, jelas,
dan langsung pada intinya.
G. Pentingnya/ Manfaat Pengembangan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk kepentingan
teoritis maupun praktis.

1. Secara Teoritis, penelitian ini diharapkan bermanfaat menambah wawasan
dan ilmu pengetahuan dalam pembelgaran IPS, khususnya pengembangan
media pembel gjaran yang materinya berkaitan dengan peta.

2. Secara Praktis, penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi pihak berikut.
Pertama, bagi siswa dapat membantu dan memudahkan siswa dalam
memahami konsep pembelgaran IPS serta diharapkan dapat membatu
siswa meningkatkan hasil belgjar. Kedua, bagi guru sebagai pendorong
melakukan inovasi tehadap media peta dalam pembelgaran IPS berbasis
multimedia interaktif untuk meningkatkan kemampuan berfikir dan
motivas belgar siswa. Ketiga, bagi sekolah menjadi inovasi baru dalam
pemanfaatan media pembelgaran khususnya media peta berbasis
multimedia interaktif untuk siswa kelas V Sekolah Dasar. Keempat, bagi
peneliti sebagai titik tolak peneliti lain untuk melakukan penelitian
berikutnya.

H. Asums dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi pada penditian ini adalah media pembelgaran yang

dikembangkan dapat di standarisass melalui uji validitas, praktikalitas, dan
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efektivitas. Uji validitas dilakukan untuk mengetahui valid atau tidaknya
multimediainteraktif yang dikembangkan. Uji praktikalitas dilakukan sebaga
upaya mengetahui praktis serta mudah tidaknya media pembelgaran yang
dikembangkan untuk digunakan. Sedangkan uji efektivitas dilakukan untuk
mengetahui tercapai tidaknya tujuan yang diharapkan secara maksimal
melalui media pembelgjaran yang dikembangkan.

Keterbatasan dari penelitian yang dikembangkan adalah ketersediaan
fasilitas PC/laptop/notebook di sekolah tersebut. Selain itu juga terdapat
keterbatasan pada tahap penyebaran (disseminate). Karena keterbatasan
waktu, tenaga dan biaya penyebaran hanya dilakukan pada skala terbatas
yaitu pada satu sekolah lain.

Defenisi Istilah

Agar tidak menimbulkan perbedaan penafsiran istilah dalam penelitian,
maka dikemukakan beberapa istilah yang banyak digunakan dalam pendlitian
ini yaitu:

1. Pengembangan
Pengembangan adalah proses untuk menghasilkan produk dan menguiji
keefektifan produk yang dihasilkan. Produk yang dimaksud adalah media
peta dalam pembel g aran IPS berbasis multimedia interaktif.

2. Media Pembelgjaran Peta
Media pembelgaran merupakan semua bentuk perantara yang digunakan
untuk menyampaikan atau menyebar ide, gagasan atau pendapat yang

dikemukakan itu sampai kepada penerima pesan. Media dapat
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dikombinasikan dengan memanfaatkan perkembangan teknologi.
Perkembangan teknologi yang dimanfaatkan adalah multimedia interaktf
menggunakan program adobe flash CS6. Ha ini diharapkan dapat
meningkatkan motivas dan pemahaman siswa dalam belgjar. Media peta
merupakan gambaran permukaan bumi dan gegaa-geaanya yang dibuat
dan dilukiskan pada bidang datar.

. Multimedia Interaktif

Suatu multimedia yang dilengkapi dengan aat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh pengguna, sehingga pengguna dapat memilih apa yang
dikehendaki dalam proses pembelgaran.

. Pembelgaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)

Pembelgaran IPS mengkaji peristiwa, fakta, konsep, generalisasi dan nilai
yang berkaitan dengan isu-isu sosiad bertujuan untuk mendidik daan
memberi bekal kemampuan dasar kepada siswa untuk mengembangkan

diri sesuai dengan bakat, minat, kemampuan dan lingkungannya.
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