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ABSTRAK

Dewi Maizarti 2008/00682 : Perancangan Media Pembelajaran E-learning
Berbasis Learning Management System Open Source
pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi Kelas X SMA Negeri 2 Sungai Penuh .

Mata pelajaran TIK merupakan mata pelajaran yang mempelajari
Teknologi Informasi dan Komunikasi, mulai dari pengenalan perangkat
komunikasi, hardware dan software komputer, jaringan komputer sampai ke
akses internet. Jadi keberadaan mata pelajaran ini sangat penting untuk menunjang
pelajaran lainya. SMA Negeri 2 Sungai Penuh merupakan salah satu Sekolah yang
memiliki laboratorium komputer dan juga fasilitas internet. Akan tetapi,
pengelolaan laboratorium yang tidak kondusif. Dalam proses pembelajaran
menggunakan metode ceramah dan mencatat dan pendistribusian materi pelajaran
dilakukan dengan mendiktekan pelajaran kepada siswa. Pengelolaan informasi
materi pelajaran yang belum optimal dan keterbatasan waktu dalam proses
pembelajaran. Berdasarkan kondisi keadaan proses pembelajaran pada SMA
Negeri 2 Sungai Penuh seperti yang diterangkan sebelumnya, maka dengan
adanya teknologi e-Learning, maka proses pembelajaran yang sebelumnya
dilakukan didalam kelas dan kurangnya pemanfaatan jaringan internet yang ada
disekolah, dapat di atasi dengan melakukan pembelajaran E-learning. Membantu
guru dalam mendistribusikan dan menyampaikan materi pelajaran kepada siswa.
Untuk dapat melakukan pembelajaran tersebut, maka diperlukan suatu perangkat
Learning Management System (LMS) Open Source yang dapat mem-virtualisasi
kegiatan pembelajaran secara elektronik. LMS memberikan sebuah tool bagi
instruktur atau pendidik untuk membuat website pendidikan dan mengatur akses
kontrol, sehingga peserta dapat mengikuti dan mengaksesnya. Rancangan media
pembelajaran dimulai dari kebutuhan hardware dan software, rancangan materi
dan rancangan desain instruksional. Hasil rancangan media pembelajaran terdiri
dari rancangan desain instruksional, rancangan media pembelajaran, rancangan
proses online. Jadi dapat disimpulkan untuk dapat membuat media pembelajaran
online ini diperlukan perancangan materi yang sesuai dengan struktur materi dan
silabus, media pembelajaran dibuat dengan LMS Open Source yang berjalan
secara online yang dapat mendukung pembelajaran jarak jauh. Media
Pembelajaran online ini ditujukan untuk mengimplementasikan perkembangan
teknologi informasi khususnya untuk dunia pendidikan. Diharapkan dengan
adanya media pembelajaran E-/learning ini maka dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang mandiri di SMA Negeri 2 Sungai Penuh.

Keyword : Media Pembelajaran Online, E-Learning, LMS Open Source
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi beberapa tahun belakangan ini
berkembang dengan kecepatan yang sangat tinggi, sehingga dengan
perkembangan ini telah mengubah paradigma masyarakat dalam mencari
dan mendapatkan informasi, yang tidak lagi terbatas pada informasi surat
kabar, audio visual dan elektronik, tetapi juga sumber-sumber informasi
lain diantaranya melalui jaringan Internet. Menurut Oetomo dan
Priyogutomo dalam Hasbullah (1999) salah satu bidang yang mendapatkan
dampak yang cukup berarti dengan perkembangan teknologi ini adalah
bidang pendidikan, dimana pada dasarnya pendidikan merupakan suatu
proses komunikasi dan informasi dari pendidik kepada peserta didik yang
berisi informasi-informasi pendidikan, yang memiliki unsur-unsur
pendidik sebagai sumber informasi, media sebagai sarana penyajian ide,
gagasan dan materi pendidikan serta peserta didik itu sendiri. Beberapa
bagian unsur ini mendapatkan sentuhan media teknologi informasi,
sehingga mencetuskan lahirnya ide tentang e-Learning (Utomo, 2001).

Teknologi Informasi dan Komunikasi memiliki peluang menjadi
sarana yang mampu memotivasi siswa dalam belajar. Pembelajaran e-
Learning merupakan salah satu bentuk aplikasi Teknologi Informasi dan

Komunikasi dalam pembelajaran. Melalui model pembelajaran e-



Learning, berbagai kendala yang terjadi pada pembelajaran seperti
keterbatasan waktu, sumber belajar, konten/materi yang bersifat proses
dan kurang interaktif dapat teratasi.

SMA Negeri 2 Sungai Penuh yang merupakan salah satu Sekolah
yang memiliki laboratorium komputer dan juga jaringan internet. Akan
tetapi, dalam pemanfaatan sarana laboratorium komputer dan juga internet
di SMA Negeri 2 Sungai Penuh masih belum optimal, hal ini dapat dilihat
dari rendahnya akses koneksi internet dan penggunaan komputer yang
dilakukan oleh siswa dan guru. Dan jaringan internet yang ada disekolah
tidak dimanfaatkan untuk kegiatan pembelajaran. Keterbatasan fasilitas
dalam laboratorium seperti jumlah komputer yang tersedia tidak
mencukupi untuk siswa yang akan menggunakannya dalam kegiatan
pratikum, dan administrasi dalam pengelolaan laboratorium komputer
yang tidak kondusif, yaitu penggunaan labor yang tidak terjadwal serta
belum adanya teknisi yang mengelola laboratorium tersebut.

Proses pembelajaran di SMA Negeri 2 Sungai Penuh khususnya pada
mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) menggunakan
metode ceramah dan mencatat, sehingga siswa kesulitan dalam memahami
materi pelajaran dikarenakan kurangnya interaksi antara guru dan siswa
dalam membahas suatu materi. Materi pelajaran TIK ada yang bersifat
proses, generalisasi dan juga yang merupakan materi substansi (dasar).
Dalam hal menyajikan dan mendistribusikan materi pelajaran kepada

siswa pada pertemuan tatap muka dikelas guru melakukannya dengan



mendiktekan pelajaran di depan kelas dan siswa diminta untuk mencatat
ke dalam buku catatan. Hal demikian terkadang menghabiskan waktu yang
seharusnya dapat digunakan untuk kegiatan diskusi yang dapat menambah
pengetahuan siswa, penyajian materi seperti itu juga mengakibatkan siswa
tidak aktif dalam pembelajaran.

Dalam segi pengelolaan informasi materi pelajaran dari sumber
belajar belumlah optimal, dimana sumber belajar yang diberikan berupa
buku paket TIK dan LKS. Susunan materi yang terdapat pada buku paket
TIK dan LKS memiliki perbedaan, pada buku paket TIK penyajian materi
bersifat umum dan memiliki penjelasan yang terlalu panjang sehingga
siswa sulit memahami materi yang dipelajari, sedangkan pada LKS
penyajian materi bersifat ringkas hanya memiliki penjelasan point-point
inti dari suatu materi sehingga siswa juga memerlukan informasi lebih
lanjut atau sumber lainnya sebagai pendukung untuk bisa memahami
materi pelajaran.

Keterbatasan waktu dalam proses pembelajaran seperti jadwal
pertemuan tatap muka dikelas pada mata pelajaran TIK yang tidak cukup
sehingga terdapat materi yang tidak tuntas dalam penyampaiannya. Hal ini
sesuai dengan kurikulum yang ada, satu pokok bahasan pelajaran
memerlukan beberapa kali pertemuan, dari analisis minggu efektif yang
ada jumlah pertemuan tatap muka yang diinginkan tidak tercapai. Oleh

karena itu, dengan adanya e-Learning dapat membantu guru dalam



memenuhi kekurangan jumlah pertemuan tatap muka yang tidak terlaksana
untuk menyampaikan materi pelajaran.

Mengkombinasikan antara pertemuan secara tatap muka dengan
pembelajaran elektronik dapat meningkatkan kontribusi dan interaktifitas
antar peserta didik. Dengan adanya media pembelajaran e-Learning dapat
memberi solusi dalam mengatasi permasalahan tersebut, seperti
mengefisienkan waktu dalam hal penyajian materi pelajaran, dimana siswa
dapat mendonwload langsung materi pelajaran yang akan dipelajari dalam
pertemuan tatap muka dikelas. Membantu dalam pengelolaan materi
pelajaran yaitu menyusun modul materi pelajaran yang merupakan
gabungan dari berbagai sumber seperti dari buku paket, LKS dan juga
sumber lainnya. Sehingga dapat membantu siswa dalam memahami materi
pelajaran.

Sistem e-Learning juga dapat memberi manfaat yaitu meningkatkan
proses pengaksesan internet di sekolah oleh guru dan siswa, dan
memperkenalkan manfaat jaringan internet untuk pembelajaran pada para
siswa SMA Negeri 2 Sungai Penuh yang mana pada saat ini siswa lebih
mengenal internet untuk hal-hal lain diluar proses pembelajaran seperti
jaringan sosial yaitu Facebook. Dengan adanya e-Learning, jumlah siswa
yang dapat ikut berpartisipasi aktif dalam pembelajaran dapat meningkat
dibandingkan belajar secara konvensional di ruang kelas.

Menurut Hamsah (2007) e-Learning juga memungkinkan

penyampaian pelajaran dengan kualitas yang relatif lebih standar dari pada



pembelajaran di kelas yang tergantung pada “mood” dan kondisi fisik dari
guru. Dalam e-Learning, modul-modul yang diberikan (informasi,
penampilan, dan kualitas pembelajaran) dapat diakses dalam bentuk yang
sama oleh semua siswa, sedangkan dalam pembelajaran konvensional,
karena alasan kesehatan atau masalah pribadi, satu guru dapat memberikan
pelajaran di beberapa kelas dengan kualitas yang berbeda.

Implementasi sistem e-Learning yang ada sekarang ini sangat
bervariasi, namun semua didasarkan pada prinsip atau konsep bahwa e-
Learning dimaksudkan sebagai upaya pendistribusian materi pembelajaran
melalui media elektronik atau internet sehingga siswa dapat mengaksesnya
kapan saja dari seluruh penjuru dunia. Seperti yang disebutkan oleh Febry
Eko (2009) ciri pembelajaran dengan e-Learning adalah terciptanya
lingkungan belajar yang flexible dan distributed.

Teknologi internet dapat menjadi terobosan yang efektif untuk
mengatasi masalah hubungan antara guru dan siswa dalam mengolah
informasi materi pelajaran. Program sajian materi pelajaran yang menarik,
interaktif dan konstruktif dapat mendorong motivasi belajar yang kuat
pada siswa, sehingga mereka dapat memahami siswanya kapan dan
dimana saja. Agar dapat memanfaatkan teknologi internet dalam
pembelajaran, guru dan siswa dituntut untuk memiliki sikap positif
terhadap teknologi tersebut, memiliki pengetahuan yang memadai tentang
teknologi informasi, dan memiliki keterampilan dalam menggunakan

komputer dan alat teknologi informasi lainnya. Oleh karena itu, perlu



upaya dalam mengoptimalkan penggunaan media pembelajaran, karena
dengan adanya media pembelajaran dapat membantu guru dalam
menyampaikan pesan dan isi pelajaran kepada siswa, memperjelas
penyajian informasi dan pesan sehingga dapat memperlancar dan
meningkatkan proses dan hasil belajar. Media pembelajaran juga akan
membantu interaksi antara guru dan siswa dimana siswa tidak hanya
mendengarkan uraian guru, tetapi dapat juga melakukan aktivitas lainnya
seperti mengamati, mendemonstrasikan dan lain-lain, dapat membantu
mengkongkritkan materi pelajaran yang bersifat abstrak. Media
pembelajaran e-Learning dapat diakses kapanpun dan dimanapun sehingga
siswa dapat belajar setiap saat.

LMS (Learning Management System) sebagai salah satu komponen
e-Learning management dari e-Learning yang berfungsi dalam mengatur
bagaimana proses pembelajaran dapat berlangsung dalam e-Learning.
Dokeos sebagai salah satu LMS Open Source memiliki keunggulan yang
dapat melakukan pembelajaran secara elektronik. Dokeos memiliki fitur-
fitur yang sederhana yang memberi kemudahan bagi wuser dalam
menggunakannya. Fasilitas yang dimiliki Dokeos untuk mendukung proses
pembelajaran sama seperti LMS lainnya seperti fasilitas dokumen, chat,
latihan/quiz, forum, link, glossary dan lain sebagainya. Kelebihan Dokeos
yang dibandingkan dengan LMS lainnya adalah pada fasilitas Learning
Path, dimana pada fasilitas ini mengatur alur/proses pembelajaran

berlangsung dari kegiatan download modul sampai dengan pelaksanaan



latihan/quiz atau wujian. Pada fasilitas learning path siswa dapat
mengetahui kegiatan apa-apa saja yang harus dilakukan dari awal sampai
akhir pembelajaran, serta pada fasilitas learning path seluruh aktivitas

siswa dalam pembelajaran dapat secara langsung tersimpan.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis berkeinginan untuk
membuat Tugas Akhir yang berjudul : “Perancangan Media
Pembelajaran E-Learning Berbasis Learning Management System
Open Source Pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi Dan

Komunikasi Kelas X SMA Negeri 2 Sungai Penuh”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukan maka dapat

diidentifikasi masalah sebagai berikut :

1. Keterbatasan fasilitas laboratorium yang mendukung proses
pembelajaran.

2. Proses pembelajaran masih menggunakan pendekatan tradisional
seperti mencatat, mendengarkan dan mengerjakan latihan.

3. Pengelolaan informasi materi pelajaran yang belum optimal sehingga
siswa sulit memahami materi pelajaran.

4. Pembelajaran masih monoton yang terpusat pada guru dan kurangnya
interaksi antara guru dan siswa.

5. Pemanfaatan media pembelajaran yang kurang optimal.

6. Keterbatasan waktu dan tempat dalam pembelajaran.



7. Belum tersedianya media pembelajaran e-Learning pada mata

pelajaran TIK.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka dapat

diberikan batasan masalah pada tugas akhir ini yaitu :

1.

Pembuatan media pembelajaran e-Learning dengan menggunakan
LMS (Learning Management System) Open Source Dokeos yang
mempunyai fitur-fitur yang dapat mendukung desain instruksional
yang ada di SMA Negeri 2 Sungai Penuh pada Mata Pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Kelas X.

Perancangan struktur materi ajar berdasarkan silabus dan kurikulum di
SMA Negeri 2 Sungai Penuh pada mata pelajaran TIK yang akan
digunakan dalam media pembelajaran e-Learning.

Uji coba media pembelajaran e-Learning dengan menggunakan LMS
(Learning Management System) Open Source Dokeos di SMA Negeri
2 Sungai Penuh pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi (TIK) Kelas X pada guru dan siswa.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian identifikasi masalah dan batasan masalah yang

telah dikemukan diatas, maka penulis merumuskan masalah dalam

pembuatan media pembelajaran e-Learning ini yaitu: “Bagaimana

merancang media pembelajaran e-Learning dengan menggunakan



Learning Management System berbasis Open Source di SMA Negeri 2

Sungai Penuh pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi

kelas X yang efektif dan efisien untuk mendukung proses pembelajaran ?”

. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1.

Merancang media pembelajaran e-Learning dengan menggunakan
Learning Management System berbasis Open Source sebagai sarana
pembelajaran yang mendukung proses pembelajaran dalam pertemuan
tatap muka khususnya pada mata pelajaran TIK.

Merancang media pembelajaran e-Learning menggunakan Learning
Management System berbasis Open Source dengan menyusun struktur
materi ajar pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
kelas X di SMA Negeri 2 Sungai Penuh.

Merancang media pembelajaran e-Learning dengan Learning
Management System berbasis Open Source yang dapat memberi
dukungan dalam proses pembelajaran yang interaktif antara guru dan
siswa, membantu  dalam  mengefisienkan = waktu  untuk
mendistribusikan materi pelajaran.

Mengembangkan media pembelajaran yang dapat diakses kapanpun

dan dimanapun oleh siswa tanpa dibatasi oleh tempat dan waktu.
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5. Mengetahui validitas dari media pembelajaran e-Learning dengan
menggunakan Learning Management System berbasis Open Source
pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas X di

SMA Negeri 2 Sungai Penuh.

F. Manfaat

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Membantu guru dalam proses pendistribusian materi pelajaran kepada

siswa.

2. Meningkatkan pengembangan untuk mengaplikasikan media internet
sebagai alternatif sumber belajar di sekolah.
3. Membantu proses pembelajaran berjalan lebih awal sebelum tatap

muka secara langsung dalam kelas.

4. Menyediakan sarana untuk belajar lebih mandiri oleh siswa.

5. mengupayakan jaringan internet yang telah ada disekolah dapat

dimanfaatkan lebih dalam hal pembelajaran.

6. Menjadi alat bantu dalam pembelajaran untuk penyampaian materi

pelajaran dan tugas- tugas.



	COVER.doc
	HALAMAN PERSETUJUAN TUGAS AKHIR.doc
	HALAMAN PENGESAHAN.doc
	SURAT PERNYATAAN.doc
	ABSTRAK.doc
	KATA PENGANTAR.doc
	DAFTAR ISI.doc
	DAFTAR TABEL.doc
	DAFTAR GAMBAR.doc
	DAFTAR GRAFIK.doc
	DAFTAR LAMPIRAN.doc
	BAB I.doc
	BAB II.doc
	BAB III.doc
	BAB IV.doc
	BAB V.doc
	Daftar Pustaka.doc
	kata lamp.doc
	LAMPIRAN 1.doc
	LAMPIRAN 2.doc
	LAMPIRAN 3.doc
	LAMPIRAN 4.doc
	LAMPIRAN 5.doc
	LAMPIRAN 6.doc
	LAMPIRAN 7.doc
	LAMPIRAN 8.doc
	LAMPIRAN 9.doc

