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ABSTRAK 

Despendra, 2012 :“PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM 

INFORMASI PENJUALAN SAPRE PART SEPEDA 

MOTOR HONDA BERBASI E-COMMERCE PADA CV. 

CEMPAKA MOTOR CABANG KOTO BARU 

KABUPATEN DHARMASRAYA” 

Sistem informasi penjualan spare part sepeda motor Honda secara online di 
CV. Cempaka Motor cabang Koto Baru Dharmasraya bertujuan untuk 
menyediakan fasilitas bagi konsumen untuk mempermudah proses pemesanan dan 
pembelian spare part sepeda motor Honda, sistem informasi ini juga 
mempermudah dalam menyajikan proses laporan penjualan dan membantu 
konsumen untuk mengetahui informasi yang ada pada CV. Cempaka Motor 
cabang koto Baru. Perancangan dan pembuatan sistem informasi ini melalui 
berbagai tahap dan proses. Tahap-tahap ini terdiri dari perancangan sistem, 
perancangan dan implementasi sistem. Tahap perancangan sistem terdiri dari 
analisis kebutuhan dan studi kelayakan. Proses perancangan sistem terdiri dari : 
Statemen of  Porpose, Event List, Contex Diagram, Data Flow Diagram, Ebtity 
Relasionship Diagram, Struktur Tabel, Struktur Menu, Sistem Flowchar. Proses 
yang dilalui dalam implementasi perancangan sistem meliputi : Pembuatan 
database, pembuatan tabel dan pembuatan script program secara keseluruhan. 
Database yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi penjualan spare part 
berbasis e-commerce pada CV. Cempaka Motor cabang Koto Baru ini 
menggunakan MySQL. Sementara dalam pembuatan tampilan (intrface) 
menggunakan PHP, HTML, dan CSS. Dengan adanya website ini dapat membantu 
konsumen dalam mengakses informasi tentang CV. Cempaka Motor terutama 
informasi tentang produk secara online. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah  

Dewasa ini perkembangan teknologi informasi berkembang semakin pesat 

dan semakin luas, hal ini sejalan dengan perkembangan komputer yang semakin 

hari semakin meningkat. Teknologi dan informasi merupakan dua hal yang 

tidak dapat dipisahkan satu sama lain. Perkembangan teknologi yang pesat  

dalam perkembangan perangkat  keras  dan perangkat lunak serta teknologi 

komunikasi  merupakan alternatif bagi suatu perusahaan untuk menunjang 

pengolahan data yang baik. Apabila pengolahan data tidak teratur dan   tidak   

terkoordinasi dengan baik  akan  mengakibatkan sulitnya mengetahui data dan 

informasi secara tepat dan akurat. 

Hampir di semua perusahaan yang bergerak dibidang perdagangan 

maupun industri membutuhkan suatu sistem informasi yang baik terutama 

sistem informasi  penjualan,  agar dalam kegiatannya dapat  berjalan dengan 

efektif  dan seefisien mungkin. Keadaan  tersebut  menyebabkan banyaknya 

perusahaan yang meningkatkan pengembangan dibidang penjualan untuk 

meningkatkan pelayanan yang  lebih baik  lagi  dan agar  dapat  mengolah data 

dengan mudah,  cepat  dan akurat. 

 CV. Cempaka motor cabang koto baru dharmasraya merupakan toko 

dialer resmi sepeda motor Honda, dalam penyimpanan data penjualan masih 
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dilakukan secara manual yaitu dengan menggunakan word processing. Karena 

itu sering mendapatkan kesulitan dalam pengolahan data penjualan. 

Dalam hal promosi juga hanya dilakukan dengan browsur dan pamflet. 

Sehingga dari sisi ini juga konsumen tidak mendapatkan hasil yang maksimal 

dalam memperoleh informasi tentang barang dan  produk barang yang ada pada 

CV. Cempaka motor cabang koto baru tersebut. 

Berdasarkan hal tersebut, maka dirancang sebuah website dari internet 

yang dapat digunakan sebagai media penyampaian informasi secara online yang 

dapat menyediakan data stok barang, transaksi untuk melakukan negosiasi jual 

beli produk yang dikenal dengan Elektronik Commerce (E-Commerce). Untuk 

itu penulis merasa tertarik untuk merancang sebuah website yang di tuangkan 

dalam bentuk proyek akhir dengan judul “Perancangan Dan Implementsi 

Sistem informasi Penjualan Spare Part Sepeda Motor Honda Berbasis E-

Commerce Pada CV. Cempaka Motor Cabang Koto Baru” 

 

B. Rumusan masalah 

Perumusan masalah yang mendasari pembuatan Tugas Akhir ini adalah 

“Bagaimana merancang dan implementasi sistem informasi penjualan Spare Part 

Honda dengan sistem informasi pemasaran untuk perdagangan elektronik (e-

commerce)  pada CV. Cempaka Motor Cabang Koto Baru Kab. Dharmas Raya 

 

 

http://batriders.frbb.net/t302-harga-spare-part-honda�
http://batriders.frbb.net/t302-harga-spare-part-honda�
http://batriders.frbb.net/t302-harga-spare-part-honda�
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C. Identifikasi masalah 

Berdasarkan latarbelakang masalah diatas maka penulis dapat 

mengidentifikasikan permasalahan, yaitu : 

1. Pengolahan data penjualan barang pada CV. Cempaka motor yang masih 

menggunakan word processing yang menyebabkan tidak efisien dari segi 

tenaga dan waktu. 

2. Laporan dan transaksi penjualan pada CV. Cempaka motor masih dilakukan 

secara manual. 

3. Selama ini konsumen masih kesulitan untuk mengetahui informasi mengenai 

spareart pada CV. Cempaka motor, informasi masih dilakukan secara manual 

atau melalui media brosur dan media cetak. 

 

D. Batasan Masalah 

Batasan masalah perlu dibuat agar pembuatan Tugas Akhir ini lebih mudah 

dalam pembahasannya : 

1. Merancang sebuah website, sistem informasi penjualan e-commerce pada CV. 

Cempaka motor  . 

2. Merancang database sistem penjualan pada CV. Cempaka Motor dengan 

menggunakan pemrograman database MySql. 

3. Perancanan antar muka pengguna sistem informasi pada CV. Cempaka motor 

untuk sebuah website menggunakan PHP dan MySql . 
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E. Tujuan Proyek Akhir 

Adapun tujuan dari perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Berbasis 

e-commerce ini pada CV. Cempaka Motor Cabang Koto Baru Kab. Dharmas 

Raya adalah untuk : 

1. Memudahkan bagi pelanggan untuk melakukan transaksi barang secara 

online, tanpa harus datang langsung. 

2. Bermanfaat bagi pelanggan untuk mengetahui tentang update perusahaan dan 

mengetahui produk-produk baru yang ditawarkan secara cepat dan tepat. 

3. Proses transaksi antara konsumen dan pihak perusahaan dapat dilakukan 

secara mudah dan efisien. 

 

F. Manfaat Proyek Akhir 

   Manfaat yang dapat diambil dari penulisan Proyek Akhir tentang sistem 

informasi berbasis E-Commerce ini adalah : 

1. Menawarkan solusi yang lebih efisien dalam proses transaksi perusahaan. 

2. Membantu mencapai target perusahaan secara optimal, karena telah terbantu 

dengan adanya sistem online ini. 

3. Menjadikan daya tarik tersendiri bagi konsumen terhadap perusahaan ini 

karena menawarkan kemudahan dalam mengetahui jenis produk dan proses 

transaksi yang cepat dan efisien bagi konsumen. 




