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ABSTRAK 

Reni Alfionora : Pengembangan Media Pembelajaran E-learning Berbasis 

Edmodo tentang Materi Genetika untuk Peserta Didik di 

MAN 2 Payakumbuh  

Revolusi industri 4.0 yang terjadi dalam sektor pendidikan menuntut 

kegiatan pendidikan dilaksanakan dengan memanfaatkan teknologi dan informasi. 

Penggunaan teknologi dan informasi dalam bidang pendidikan dapat dilihat pada 

penggunaan e-learning pada pembelajaran. Salah satu jenis e-learning yaitu 

edmodo yang dapat digunakan untuk membantu kegiatan pembelajaran daring 

termasuk karena adanya pandemi Covid-19. Tujuan penelitian ini dilaksanakan 

untuk menghasilkan media pembelajaran e-learning berbasis edmodo tentang 

materi genetika yang valid dan praktis untuk peserta didik di MAN 2 

Payakumbuh. 

Penelitian yang dilaksanakan merupakan penelitian pengembangan 

Research and Development (R&D) menggunakan model 4-D. Tahapan 4-D yang 

dilaksanakan yaitu define, design, dan development. Sementara itu, tahap 

disseminate tidak dilaksanakan karena keterbatasan waktu dan biaya. Subjek 

penelitian adalah dua orang dosen Jurusan Biologi FMIPA UNP dan satu orang 

guru biologi MAN 2 Payakumbuh sebagai validator. E-learning yang 

dikembangkan diujicoba terhadap 1 orang guru biologi MAN 2 Payakumbuh dan 

33 orang peserta didik kelas XII MIA untuk memperoleh nilai praktikalitas 

penggunaan media pembelajaran e-learning berbasis edmodo. Penelitian 

dilaksanakan dengan objek penelitian yaitu e-learning berbasis edmodo tentang 

materi genetika untuk peserta didik di MAN 2 Payakumbuh. Data yang diperoleh 

kemudian dianalisis menggunakan analisis kualitatif dalam bentuk deskriptif.  

Berdasarkan penelitian yang dilakukan diperoleh nilai rata-rata hasil 

validasi 89,51% dengan kategori valid. Uji praktikalitas yang dilaksanakan pada 

guru memperoleh hasil 92,03% dengan kategori sangat praktis dan uji 

praktikalitas yang dilaksanakan pada peserta didik memperoleh hasil 89,92% 

dengan kategori sangat praktis. Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran e-learning berbasis edmodo tentang materi genetika untuk peserta 

didik di MAN 2 Payakumbuh yang dikembangkan valid dan praktis.  

Kata Kunci: E-learning, Edmodo, Genetika 
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 BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting untuk meningkatkan 

kualitas Sumber Daya Manusia (SDM) dalam memajukan pembangunan suatu 

negara. Sumber daya manusia yang berkualitas tidak terlepas dari pendidikan 

yang berkualitas. Berkualitas atau tidaknya pendidikan memiliki hubungan yang 

sangat erat dengan guru, peserta didik, serta sarana dan prasarana pendukung 

kegiatan pembelajaran. 

 Revolusi industri 4.0 memberikan dampak terhadap proses pendidikan. 

Revolusi industri 4.0 merupakan perkembangan industri yang diiringi dengan 

kemajuan teknologi dan informasi. Era revolusi industri 4.0 ini membuat 

berbagai bidang bergerak melalui teknologi komputer dan internet termasuk 

dalam bidang pendidikan. Maka dari itu, saat ini muncul berbagai platform yang 

membantu kegiatan pendidikan terlaksana melalui teknologi dan informasi yang 

dikenal dengan istilah e-learning.  

Revolusi industri 4.0 juga memberikan tuntutan dalam bidang pendidikan 

untuk membentuk generasi yang memiliki keterampilan abad 21. Keterampilan 

abad 21 meliputi keterampilan peserta didik untuk berpikir kritis (critical 

thinking), kemampuan kreatif dan inovatif (creativity), kemampuan untuk 

berkomunikasi yang baik (communication), serta kemampuan untuk melakukan 

kerjasama dengan orang lain (collaboration). 
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Seiring pandemi virus Covid-19 yang terjadi di dunia termasuk di 

Indonesia berbagai bidang kegiatan menjadi terganggu termasuk bidang 

pendidikan. Pandemi Covid-19 membuat kegiatan pembelajaran tidak dapat 

dilaksanakan dengan semestinya. Kegiatan pembelajaran dilaksanakan dalam 

jaringan (daring) dimana peserta didik belajar di rumah masing-masing sehingga 

guru tidak bertatap muka secara langsung dengan peserta didik. 

Pelaksanaan pembelajaran secara daring, dilaksanakan sesuai dengan 

kebijakan yang dikeluarkan oleh Menteri Pendidikan Republik Indonesia  melalui 

Surat Edaran No. 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Pembelajaran dalam Masa 

Darurat Covid-19 pada bagian 2 yang menerangkan mengenai ketentuan belajar 

dari rumah sebagai berikut: 

1. Belajar dari rumah melalui pembelajaran daring bertujuan untuk  memberi 

pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa tanpa dibebani tuntutan 

menuntaskan capaian kurikulum untuk kenaikan kelas maupun kelulusan; 

2. Belajar dari rumah dapat difokuskan mengenai pandemi Covid-19; 

3. Aktivitas dan tugas belajar dari rumah dapat bervariasi dengan 

mempertimbangkan kesenjangan akses/fasilitas belajar di rumah.  

Pembelajaran daring merupakan pembelajaran yang dilaksanakan tanpa 

harus bertatap muka. Sofyana & Abdul (2019:82) menyatakan bahwa 

pembelajaran daring memerlukan bantuan dari platform yang membantu kegiatan 

pembelajaran meskipun dalam jarak jauh. Oleh karena itu, dalam pelaksanaannya 

membutuhkan perangkat teknologi informasi yang memadai sehingga seluruh 
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peserta didik dapat mengakses pembelajaran dengan baik. Dalam kegiatan 

pembelajaran daring, media pembelajaran yang digunakan pun mengarah pada 

media pembelajaran berbasis teknologi informasi.  

Media pembelajaran merupakan pembawa informasi yang digunakan 

untuk mempermudah komunikasi antara pengajar dengan peserta didik. Media 

pembelajaran dikatakan efektif dan efisien apabila media pembelajaran tersebut 

mampu menyampaikan maksud pembelajaran dengan tepat sasaran (Pribadi, 

2004:16). Sadiman (2006:27) menyatakan bahwa ditinjau dari segi 

penggunaannya media pembelajaran dapat digolongkan menjadi dua jenis yaitu 

media pembelajaran yang dapat langsung digunakan dan media pembelajaran 

yang membutuhkan rancangan dalam penggunaannya. Media pembelajaran yang 

dapat digunakan langsung dapat ditemukan secara langsung di pasaran sementara 

media pembelajaran yang membutuhkan rancangan memerlukan persiapan 

khusus dalam penggunaannya, dalam hal ini termasuk media pembelajaran 

berbasis teknologi informasi.   

Media pembelajaran berbasis teknologi informasi memerlukan persiapan 

khusus dalam persiapan penggunaannya sehingga digolongkan menjadi media 

pembelajaran yang membutuhkan rancangan dalam penggunaannya. Media 

pembelajaran berbasis teknologi dan informasi ini dapat dilihat penggunaannya 

pada e-learning. E-learning merupakan bentuk kemajuan teknologi yang 

memberikan kemudahan dalam kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan 

jaringan internet. Menurut Dahiya, dkk (2016) e-learning merupakan pengaktifan 

peserta didik untuk mampu belajar kapan saja dan dimana saja.  
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Penggunaan e-learning yang bisa diakses kapan saja dan dimana saja ini 

sangat membantu kegiatan pembelajaran. Hal ini karena jam belajar peserta didik 

di MAN 2 Payakumbuh pada saat pandemi dibatasi. Berdasarkan wawancara 

penulis dengan salah seorang guru MAN 2 Payakumbuh yaitu Ibu Dra. Novia 

Erlinda terungkap bahwa selama pembelajaran daring guru mengalami kesulitan 

dalam menyampaikan materi karena waktu jam pelajaran yang terbatas dengan 

materi yang banyak terutama pada materi genetika. Oleh karena itu, guru harus 

bisa mengatur waktu yang singkat tersebut secara efisien untuk melaksanakan 

kegiatan pembelajaran.  

Pembelajaran yang dilaksanakan di sekolah hanya mengandalkan e-

learning yang dikembangkan oleh sekolah serta komunikasi melalui WhatsApp. 

Penggunaan e-learning sekolah ini masih terbatas karena hanya dapat digunakan 

untuk memberikan bahan ajar terkait materi pembelajaran saja namun tidak dapat 

digunakan untuk mengumpulkan tugas. Peserta didik mengumpulkan tugas 

melalui Whatsapp group. Hal ini membuat guru menjadi kesulitan terutama dalam 

pelaksanaan penilaian dan pengumpulan tugas dari peserta didik yang tertumpuk 

di chat WhatsApp. Oleh karena itu, diperlukan terobosan penggunaan e-learning 

untuk mengatasi kelemahan yang ada.  

Diantara media pembelajaran e-learning yang dapat digunakan guru 

maupun peserta didik termasuk orang tua adalah media e-learning berbasis 

edmodo. Edmodo merupakan platform pembelajaran yang menghadirkan konsep 

diskusi kelompok yang dilaksanakan di dalam platform. Media pembelajaran 

edmodo merupakan media pembelajaran yang memberikan kemudahan  bagi 
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guru, peserta didik, maupun wali peserta didik dalam melaksanakan kegiatan 

pembelajaran. Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan edmodo 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penelitian 

yang dilakukan oleh Gede Suriadhi, Dewa Kade Tasra, dan Ign. Wayan Suwatra 

pada tahun 2014 menunjukkan bahwa penggunaan edmodo pada pembelajaran 

IPA dapat meningkatkan nilai rata-rata belajar peserta didik yaitu dari 58,26 

menjadi 89,03. Hal ini juga didukung oleh penelitian Utami Alam Daulay, 

Syarifuddin, dan Binari Manurung pada tahun 2016 yang menunjukkan bahwa 

penggunaan edmodo pada pembelajaran IPA Biologi meningkatkan hasil belajar 

peserta didik sebanyak 19,07%. Maka, penggunaan edmodo diharapkan mampu 

untuk membantu peserta didik untuk menguasai konten materi pembelajaran 

sehingga hasil belajar peserta didik dapat meningkat.  

Berdasarkan pengalaman penulis melaksanakan Program Pengalaman 

Lapangan (PPL) di MAN 2 Payakumbuh terungkap bahwa pada kegiatan 

pembelajaran peserta didik yang melaksanakan kegiatan pembelajaran secara 

daring, teramati tidak memahami materi pembelajaran dengan baik terutama pada 

materi genetika, sehingga nilai mereka rendah. Hal ini dapat disebabkan oleh 

berbagai faktor. Kompleksitas dan padatnya materi genetika serta adanya 

pembatasan jam pelajaran mengakibatkan peserta didik menjadi kesulitan dalam 

memahaminya. Hal ini dapat dilihat dari hasil Penilaian Harian peserta didik di 

Kelas XII MIA 1 sampai XII MIA 4 yang masih di bawah KKM. Hasil Penilaian 

Harian peserta didik dapat dilihat pada Tabel 1.  
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Tabel 1. Nilai Rata-Rata Penilaian Harian Peserta Didik Kelas XII pada Materi 

Genetika Semester Ganjil 2021 

No Kelas  

Nilai  

Rata-Rata <KKM  ≥KKM KKM 

1. XII MIA 1 68,12 53,12% 46,88% 

79 

2. XII MIA 2 71,58 61,11% 38,89% 

3. XII MIA 3 74,54 54,28% 45,17% 

4. XII MIA 4 73,63 57,57% 42,43% 

Sumber: Guru Biologi Kelas XII MAN 2 Payakumbuh 

Berdasarkan angket observasi peserta didik terungkap bahwa peserta didik 

sudah memiliki akses dengan gawai serta internet. Kondisi ini sangat 

memungkinkan penggunaan e-learning sehingga peserta didik termotivasi untuk 

mempelajari genetika melalui media pembelajaran yang dapat diakses kapan saja 

dan dimana saja. Oleh karena itu, perlu dikembangkan media pembelajaran yang 

dapat memfasilitasi peserta didik untuk menguasai materi genetika termasuk 

diluar jam pelajaran. Berdasarkan kondisi yang telah dipaparkan maka peneliti 

mengembangkan media pembelajaran e-learning berbasis Edmodo tentang materi 

genetika untuk peserta didik di MAN 2 Payakumbuh.  

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan dapat diidentifikasi 

beberapa masalah yaitu : 

1. Revolusi industri 4.0 menuntut guru dan peserta didik untuk memiliki 

kemampuan dalam bidang teknologi dan informasi.  
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2. Pembelajaran yang dilaksanakan pada saat pandemi Covid-19 membuat jam 

pembelajaran menjadi lebih singkat. 

3. Materi genetika yang kompleks dan padat memerlukan media pembelajaran 

yang efektif untuk memaksimalkan penggunaan waktu pembelajaran. 

4. Belum tersedianya media pembelajaran e-learning berbasis edmodo tentang 

materi genetika untuk peserta didik kelas XII MIA yang valid dan praktis. 

C. Batasan Masalah 

Penulis membatasi masalah pada belum tersedianya media pembelajaran e-

learning berbasis edmodo tentang materi genetika yang valid dan praktis untuk 

peserta didik di MAN 2 Payakumbuh  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah maka rumusan masalah penelitian ini adalah 

apakah media pembelajaran e-learning berbasis edmodo tentang materi genetika 

yang dikembangkan telah valid dan praktis untuk peserta didik di MAN 2 

Payakumbuh? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian adalah menghasilkan 

media pembelajaran e-learning berbasis edmodo tentang materi genetika yang 

valid dan praktis untuk peserta didik di MAN 2 Payakumbuh.  

F. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pihak-pihak 

berikut: 
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1. Bagi guru, mempermudah dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran daring 

2. Bagi peserta didik, mempermudah dalam mengakses materi pembelajaran 

3. Bagi peneliti, membuka wawasan dan menambah pengalaman mengenai cara 

mengembangkan e-learning berbasis edmodo 

4. Bagi peneliti berikutnya, menjadi rujukan dalam melakukan penelitian lebih 

lanjut mengenai e-learning berbasis edmodo 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dihasilkan pada penulisan ini adalah media 

pembelajaran e-learning berbasis Edmodo. E-learning berbasis edmodo dapat 

diunduh pada Play Store atau Appstore atau dapat juga diakses pada alamat web 

https://new.edmodo.com. E-learning berbasis edmodo merupakan e-learning 

yang memiliki basis seperti facebook dengan tampilan layar berwarna putih dan 

kuning. E-learning berbasis edmodo memiliki tampilan sederhana sehingga 

memberikan kemudahan dalam membentuk komunikasi antara guru, peserta 

didik, dan orang tua. Hal ini membuat kegiatan pembelajaran dapat dilaksanakan 

dengan baik karena dipantau secara langsung oleh orang tua peserta didik. Pada 

edmodo terdapat beberapa sub menu yaitu home, classes, calendar, discover, dan 

messages.  Menu home berfungsi untuk melihat tampilan layar utama dari akun 

edmodo seperti bahan ajar yang dikirimkan oleh guru, menu classes merupakan 

menu yang berfungsi untuk mengelola kelas virtual, menu calendar berfungsi 

untuk membuat agenda bagi setiap kelas, menyusun jadwal pengiriman tugas, 

serta pengingat event khusus, menu discovery berfungsi untuk memberikan 

informasi terbaru menganai pendidikan, memberikan rekomendasi mengenai 

https://new.edmodo.com/
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aplikasi berkualitas yang membantu kegiatan pembelajaran, serta membantu 

komunikasi antar guru, dan menu messages digunakan untuk mengirimkan pesan 

secara pribadi kepada pemilik akun yang dituju. Penggunaan e-learning edmodo 

juga tergolong mudah yaitu dengan melakukan pendaftaran di web dengan 

memilih menu sign up menggunakan email yang aktif, kemudian memilih jenis 

akun yang akan digunakan. Akun teacher untuk guru, akun student untuk peserta 

didik, dan akun parent untuk orang tua. Apabila sudah memilih akun maka dapat 

memilih menu sign in untuk masuk ke e-learning. 

 Materi pembelajaran tentang genetika dibuat dalam bentuk bahan ajar 

yang akan diisikan dalam media pembelajaran e-learning berbasis edmodo. Media 

pembelajaran dibuat menggunakan aplikasi canva dan Microsoft word 2010. 

Sumber yang digunakan dalam menyusun bahan ajar adalah buku cetak biologi 

kelas XII tentang genetika khususnya genetika mendel terbitan Erlangga, Esis, 

serta Campbell 12
th

  Edition terbitan Pearson Education. Bahan ajar juga 

dilengkapi dengan soal uji kompetensi yang terdiri dari dua jenis soal yaitu 10 

soal multiple choice dan 3 soal uraian.  

 Pada e-learning edmodo juga ditambahkan soal untuk uji pemahaman 

peserta didik. Soal untuk uji pemahaman ini terdiri dari 25 soal yang terdiri dari 

20 soal multiple choice dan 5 soal uraian. 20 soal multiple choice dimasukkan ke 

dalam fitur quiz dan dapat langsung dilihat hasilnya oleh peserta didik. Sementara 

itu, 5 soal uraian dimasukkan dalam microsoft word 2010 kemudian diunggah ke 

akun edmodo. Soal uraian ini dimasukkan dalam fitur assignment yang dapat 

dikerjakan oleh peserta didik dan dikumpulkan pada waktu yang telah ditentukan.   
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 Materi pembelajaran juga dibuat dalam bentuk video mengenai materi 

genetika yang diedit menggunakan aplikasi Kinemaster. Penjelasan materi 

dilakukan dengan dubbing dari suara penulis dengan durasi video 7 menit 31 

detik. Video juga dilengkapi dengan gambar yang berasal dari buku Campbell 

edisi 12 serta gambar pendukung lainnya yang diperoleh dari internet.  

 Penggunaan e-learning berbasis edmodo memerlukan panduan agar guru 

dan peserta didik dengan mudah untuk memahami tata cara penggunaannya. Oleh 

karena itu, panduan penggunaan edmodo ditambahkan ke dalam e-learning 

berbasis edmodo. Panduan dibuat menggunakan aplikasi canva  dan microsoft 

word 2010.   


