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ABSTRAK 

 

Asraf Afandi (2019) : Pengembangan Multimedia Berbasis PowerPoint dalam 

Bimbingan TIK Tingkat SMP 

 

Pengembangan ini dilakukan sebagai upaya membantu meningkatkan hasil 

belajar siswa dalam bimbingan TIK di SMP Negeri 25 Padang. Hal ini dikarenakan 

waktu pembelajaran yang relatif singkat dalam bimbingan TIK sehingga membuat 

siswa belum memahami sepenuhnya yang disampaikan guru ditambah lagi 

penggunaan media yang kurang dimanfaatkan dalam pembelajaran, membuat siswa 

kesulitan ketika guru memberikan tugas.  

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and 

Development  (R&D). Uji validitas produk dilakukan kepada empat orang validator 

dengan satu orang validator materi dan dua orang validator media. Uji coba produk 

dilakukan kepada siswa kelas VII.1 yang berjumlah 29 orang mengikuti pretest dan 

posttest untuk menguji efektifitas multimedia berbasis PowerPoint dengan melihat 

perbedaan signifikan antara keduanya. 

Berdasarkan hasil penilaian validasi materi dari guru bimbingan TIK dan 

dosen validator media yakni, hasil validasi materi sudah dikategorikan sangat valid 

dengan jumlah skor rata-rata 4,62 (skor maksimum 5) dari hasil penilaian oleh 

validator materi. Demikian juga dengan hasil validasi media dikategorikan sangat 

valid dengan jumlah skor rata-rata 4,8 (skor maksimum 5) dari penilaian hasil 

penilaian oleh validator media I dan jumlah skor rata-rata 4,7 dari hasil penilaian 

validator media II. Hasil uji praktikalitas memperoleh rata-rata sebesar 4,77 

dikategorikan sangat praktis. Hasil uji efektifitas diperoleh thitung sebesar 14,40 

kemudian dilihat ttabel menggunakan tabel t dengan df = N-1 = 29-1 = 28 dengan 

α 0,05 maka ttabel adalah 2,048. Jadi thitung > ttabel, dengan demikian terdapat 

perbedaan yang signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah diberikan 

multimedia berbasis PowerPoint. Berdasarkan hasil uji validitas, praktikalitas, dan 

efektifitas dapat disimpulkan bahwa multimedia berbasis PowerPoint yang 

dikembangkan valid, praktis dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran 

bimbingan TIK. 

 

Kata kunci : multimedia, powerpoint, bimbingan tik 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu upaya dalam mempersiapkan sumber daya 

manusia yang tangguh, kreatif, mandiri, dan operasional pada bidang masing-

masing. Upaya peningkatan kualitas pendidikan dapat tercapai secara optimal, 

apabila dilakukan pengembangan dan perbaikan terhadap komponen 

pendidikan itu sendiri secara berkala. Salah satu komponen pendidikan yang 

harus diperhatikan dalam rangka peningkantan kualitas pendidikan adalah 

proses pembelajaran. Dalam Undang-undang Dasar Republik Indonesia No 20 

Tahun 2003 menyatakan bahwa “pembelajaran adalah proses interaksi peserta 

didik dengan pendidik dan sumber belajar di suatu lingkungan belajar”. 

Proses pembelajaran memegang peranan penting dalam menghasilkan 

atau menciptakan kualitas lulusan pendidikan. Pembelajaran merupakan inti 

dari seluruh proses pendidikan yang dilaksanakan di setiap satuan pendidikan. 

Proses pembelajaran juga melibatkan berbagai komponen pembelajaran yang 

saling berhubungan, komponen-komponen tersebut adalah tujuan, materi (isi 

pelajaran), metode, media dan evaluasi. Satu kesatuan dari komponen-

komponen di atas dikenal sebagai sistem pembelajaran. Keselerasan dan 

keserasian komponen-komponen dalam sistem pembelajaran menentukan 

keberhasilan suatu proses pembelajaran. Terkait dengan media, pembelajaran 

akan menarik ketika menggunakan media pembelajaran di sekolah terutama 

pada pendidikan di tingkat Sekolah Menengah Pertama (SMP), yang dimana 
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media pembelajaran harus lebih menarik dan kreatif serta menggunakan 

berbagai metode pembelajaran.  

SMP Negeri 25 Padang merupakan pendidikan Sekolah Menengah 

Pertama (SMP) di Kota Padang yang merupakan salah satu sekolah 

percontohan dalam media pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara dengan 

salah seorang siswa SMP Negeri 25 Padang, sejak tahun belakangan ini media 

pembelajaran memang kurang menarik dan menggunakan metode ceramah 

sehingga dalam proses pembelajaran siswa kadang-kadang jarang 

memperhatikan guru.  

Dalam kurikulum 2013 (K13) mata pelajaran TIK sudah diganti menjadi 

BTIK yang sifatnya adalah bimbingan tambahan dalam penguasaan teknologi 

informasi dan komunikasi yaitu komputer dan internet. Bimbingan TIK 

dilaksanakan selama 1 jam pelajaran di dalam kelas setiap pertemuannya dalam 

bentuk bimbingan klasikal dan selebihnya diluar jam pembelajaran dalam 

bentuk bimbingan individual, dalam waktu proses pembelajaran yang relatif 

singkat tersebut  membuat siswa belum memahami sepenuhnya apa yang 

dijelaskan guru, ditambah lagi penggunaan media belum sepenuhnya 

dimanfaatkan dalam pembelajaran sehingga siswa semakin kesulitan dalam  

memahami materi. Untuk itu, perlu adanya solusi dalam mengatasi 

permasalahan tersebut yaitu dengan menggunakan media PowerPoint 

interaktif agar siswa lebih dan mengerti pelajaran BTIK secara visual. Selain 

itu dengan adanya media interaktif diharapkan dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. 
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Media merupakan salah satu faktor tercapainya tujuan pembelajaran. 

Menurut Hamalik dalam Arsyad (2014: 19) mengemukakan bahwa 

“pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat 

membangkitkan keinginan dan minat siswa yang baru, membangkitkan 

motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-

pengaruh psikologis terhadap siswa”. 

Media pembelajaran yang sering digunakan pada saat sekarang ini adalah 

media cetak dan media berbasis komputer. Namun, ada media pembelajaran 

yang sering kita dengar dan kadang-kadang digunakan guru dalam proses 

pembelajaran yaitu PowerPoint. Media PowerPoint telah umum digunakan 

oleh guru dalam menyampaikan materi sebagai media presentasi, karena 

penggunaannya yang mudah dan fitur-fitur yang lengkap sehingga guru bisa 

menyampaikan materinya dengan penuh ide kreatif. Media PowerPoint tidak 

hanya sebagai media untuk presentasi, namun juga bisa digunakan sebagai 

media interaktif berbasis PowerPoint yang bisa disebut dengan multimedia. 

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti di SMP Negeri 25 Padang, media 

interaktif berbasis PowerPoint sangat cocok diterapkan karena sekolah 

memiliki sarana dan prasarana yang lengkap terutama laboratorium komputer 

dan hasil wawancara peneliti dengan siswa, beberapa diantara siswa memiliki 

laptop/komputer  di rumah, sehingga media pembelajaran interaktif ini bisa 
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dimanfaakan siswa di laboratorium sekolah maupun di rumah sendiri 

mengggunakan laptop atau pun komputer. 

Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang masalah, penulis termotivasi 

untuk melakukan penelitian  dengan judul “Pengembangan Multimedia 

Berbasis PowerPoint Dalam Bimbingan TIK di Tingkat Sekolah 

Menengah Pertama”. 

B. Identifikasi Masalah 

Dari berbagai permasalahan di atas maka penulis mengidentifikasi 

permasalahannya sebagai berikut : 

a. Penggunaan multimedia berbasis PowerPoint yang efektif belum 

dimanfaatkan. 

b. Jarangnya pemanfaatan laboratorium komputer sebagai multimedia 

pembelajaran dan menyenangkan. 

c. Terbatasnya pengetahuan guru dan dinas terkait dalam mengembangkan 

multimedia berbasis PowerPoint sebagai media belajar individual. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka perumusan 

masalah dalam penelitian sebagai berikut : 

a. Bagaimana validitas multimedia berbasis PowerPoint dalam bimbingan 

TIK Kelas VII SMP Negeri 25 Padang?  

b. Bagaimana praktikalitas multimedia berbasis PowerPoint dalam 

bimbingan TIK Kelas VII SMP Negeri 25 Padang? 
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c. Bagaimana efektivitas sebelum dan sesudah penggunaan multimedia 

berbasis PowerPoint dalam bimbingan TIK Kelas VII SMP Negeri 25 

Padang? 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah : 

1. Mengetahui validitas multimedia berbasis PowerPoint dalam bimbingan 

TIK Kelas VII SMP Negeri 25 Padang melalui uji coba. 

2. Mengetahui praktikalitas multimedia berbasis PowerPoint dalam 

bimbingan TIK Kelas VII SMP Negeri 25 Padang 

3. Mengetahui efektivitas sebelum dan sesudah  penggunaan multimedia 

berbasis PowerPoint dalam bimbingan TIK Kelas VII SMP Negeri 25 

Padang. 

E. Spesifikasi Produk  

Microsoft PowerPoint atau PowerPoint adalah sebuah program komputer 

untuk presentasi yang dikembangkan oleh Microsoft di dalam paket aplikasi 

Microsoft Office, Microsoft Word, Excel, Access dan beberapa program 

lainnya. PowerPoint memiliki beberapa versi hampir setiap tahunnya di 

antaranya adalah PowerPoint versi 2007, 2008, 2010, 2013. PowerPoint pada 

umumnya digunakan saat ini adalah versi PowerPoint versi 2010 dan 2013. 

Peneliti menggunakan media PowerPoint versi 2013, untuk spesifikasi produk 

seperti: 

1. Pada bagian awal, media ini akan menampilkan tampilan loading menuju 

menu utama. 
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2. Pada menu utama akan muncul beberapa tombol pilihan diantaranya tombol 

home, KI dan KD, materi, evaluasi, pengembang, dan petunjuk. 

3. Jika siswa menekan tombol “home”, maka akan muncul tampilan home 

setelah sebelumnya menekan tombol yang lain. 

4. Jika siswa menekan tombol “KI dan KD”, maka akan muncul kompetensi 

inti dan kompetensi dasar dari materi yang akan dipelajari pada multimedia 

berbasis PowerPoint. 

5. Jika siswa menekan tombol “materi”, maka akan muncul beberapa sejumlah 

pilihan materi di antaranya perangkat keras komputer dan perangkat lunak 

komputer. 

6. Jika siswa menekan tombol “evaluasi”, maka akan muncul sejumlah soal 

pilihan ganda yang nantinya bisa dijawab oleh siswa secara langsung. 

7. Jika siswa menekan tombol “pengembang”, maka akan muncul profil 

pembuat multimedia pembelajaran. 

8. Jika siswa menekan tombol “petunjuk”, maka akan muncul petunjuk 

penggunaan multimedia berupa simbol-simbol dengan penjelasan 

fungsinya. 

F. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan Multimedia Berbasis PowerPoint Dalam Bimbingan TIK 

di Sekolah Menengah Pertama ini dilakukan sebagai upaya memecahkan 

permasalahan-permasalahan pembelajaran yang dihadapi oleh siswa saat 

mengikuti pembelajaran baik itu pemahaman siswa terhadap apa yang 

dijelaskan guru yang masih belum dipahami dan juga penggunaan media yang 
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belum sepenuhnya dimafaatkan guru sebagai alat untuk membantu proses 

pembelajaran.  

Melalui pengembangan multimedia berbasis PowerPoint dalam proses 

belajar mengajar akan lebih mudah dan dapat membantu siswa untuk belajar 

secara mandiri sekaligus menyenangkan karena multimedia berbasis 

PowerPoint memiliki kemampuan untuk menggabungkan audiovisual dalam 

bentuk teks, gambar, animasi, dan video, sehingga dapat merangsang siswa 

untuk belajar dengan menyenangkan.  

Pembelajaran multimedia berbasis PowerPoint bisa juga memperkaya atau 

menambah media-media yang ada di sekolah, jadi setiap pembelajaran tidak 

hanya menggunakan 1 media saja tapi bisa menggunakan berbagai macam 

media. Multimedia pembelajaran bisa juga dilakukan dirumah, karena media 

ini bersifat praktis dan mudah digunakan asalkan siswa memiliki 

komputer/laptop dirumah.  

G. Asumsi Dan Keterbatasan Pengembangan 

Multimedia berbasis PowerPoint sudah banyak digunakan dalam 

membantu proses pembelajaran baik itu digunakan bagi guru, maupun dosen. 

Namun, dalam proses pembelajaran multimedia berbasis PowerPoint hanya 

digunakan sebatas media untuk presentasi, padahal PowerPoint bisa digunakan 

untuk pembelajaran interaktif yang lebih efektif dan menyenangkan bagi siswa. 

Berikut ini beberapa asumsi yaitu: 
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1. Multimedia yang dihasilkan merupakan multimedia alternatif yang dapat 

digunakan secara mandiri oleh siswa baik di dalam laboratorium komputer 

maupun di rumah. 

2. Belum banyak guru yang memanfaatkan media PowerPoint sebagai 

multimedia pembelajaran. 

3. Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara dengan siswa SMP Negeri 

25 Padang, multimedia berbasis PowerPoint sangat cocok diterapkan 

karena sekolah memiliki laboratorium komputer yang relatif lengkap. 

Namun, belum bisa dimanfaatkan secara efektif ini dikarenakan proses 

pembelajaran yang hanya 45 menit membuat guru lebih sering melakukan 

proses pembelajaran di ruangan kelas dibandingkan melakukan proses 

pembelajaran di laboratorium komputer. 

H. Manfaat Pengembangan 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

menghasilkan multimedia berbasis PowerPoint dalam bimbingan TIK Kelas 

VII.1 SMP Negeri 25 Padang yang berkualitas dan layak digunakan dalam 

proses pembelajaran serta mendukung terciptanya proses belajar mandiri dan 

praktis untuk digunakan siswa. 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi Peneliti  

Memperoleh pengalaman langsung dalam mengaplikasikan ilmu dengan 

pengembangan multimedia berbasis PowerPoint dalam bimbingan TIK. 
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2. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini berguna untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar 

siswa secara mandiri dengan multimedia pembelajaran yang bersifat 

menyenangkan dan praktis.  

3. Bagi Guru Bimbingan TIK 

Memberikan motivasi kepada guru untuk dapat mengembangkan inovasi 

baru dalam proses belajar mengajar. 
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