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ABSTRAK
Arno Hidayat          :
(1202967)

Pembimbing            :
:

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video
Tutorial Pada Mata Pelajaran AutoCAD Di Kelas XI
Kompetensi Keahlian Teknik Gambar Bangunan SMK
Negeri 2 Kota Solok

Dr. Nurhasan Syah, M.Pd
Dr. M. Giatman, MSIE

Penelitian ini diangkat berdasarkan latar belakang adanya siswa yang
masih mendapatkan nilai rendah pada mata pelajaran Menggambar Konstruksi
Bangunan Menggunakan AutoCAD, masih banyak keterbatasan pada saat proses
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui langkah-langkah
pengembangan media pembelajaran berbasis video tutorial dan untuk
menghasilkan produk media pembelajaran berbasis video tutorial mata pelajaran
AutoCAD yang valid, praktis dan efektif  diterapkan sebagai media pembelajaran
serta sebagai sumber belajar.

Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (research and
development). Penelitian dan pengembangan pada dasarnya berkenaan dengan
pengembangan produk, melalui proses perencanaan, produksi, dan evaluasi
validitas produk yang telah dihasilkan. Model pengembangan yang digunakan
adalah model pengembangan yang dikemukakan oleh Thiagarajan dalam
Sugiyono (2015:37) yaitu model 4D yang merupakan kepanjangan dari Define,
Design, Development and Dissemination. Subjek penelitian adalah siswa Teknik
Gambar Bangunan (TGB) SMK N 2 Kota Solok Semester 1 Kelas XI, sedangkan
objek penelitian yaitu Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial AutoCAD.

Berdasarkan hasil validasi media pembelajaran berbasis video tutorial
menyatakan media pembelajaran dikategorikan valid dengan tingkat kevalidan
oleh validator yaitu 0,88; dan validator materi media pembelajaran dengan hasil
0,93 atau kategori valid; praktikalitas media berdasarkan penilaian praktikalitas
oleh guru diperoleh nilai 85,71% dengan kategori sangat praktis, dan hasil
penilaian praktikalitas siswa sebesar 83,78% dengan kategori praktis. Efektifitas
media pembelajaran disimpulkan kedalam kategori efektif, hasil pembelajaran
setelah menggunakan media pembelajaran mengalami peningkatan yang cukup
signifikan melihat hasil pengujian hipotesis menggunakan uji-t yang menyatakan t
hitung lebih besar dari t tabel (14,59 > 2,01) sehingga Ho ditolak; dari 27 siswa
yang melakukan posttest nilai seluruh siswa mengalami peningkatan, rata-rata
hasil pembelajaran sebelum menggunakan media pembelajaran O1 = 51,04; dan
hasil pembelajaran setelah menggunakan media pembelajaran O2 = 77,04.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Video Tutorial



ii

ABSTRACT

Arno Hidayat          :
(1202967)

Advisors :
:

Development of Learning Media Based on Video
Tutorial in AutoCAD Lesson in Class XI Architecture
Engineering Skills Competency SMK Negeri 2 Solok

Dr. Nurhasan Syah, M.Pd
Dr. M. Giatman, MSIE

This research was appointed by the background of the students who are still
getting low marks on the subjects of Building Construction Drawing Using
AutoCAD, there are still many limitations during the learning process. This study
aims to determine the steps the development of media-based instructional video
tutorials and to produce media-based learning tutorial video AutoCAD valid
subjects, practically and effectively applied as a medium of learning as well as
learning resources.

This research belongs to developmental research (research and
development). Research and development basically discuss about product
development, through planning process, production, and evaluation of the validity
of the products that have been produced. The development model used is the
development model proposed by Thiagarajan in Sugiyono (2015: 37) is the 4D
model which stands for Define, Design, Development and Dissemination.
Subjects of the research were students in Architecture Engineering (TGB) SMK N
2 Solok Semester 1 Class XI, while the research object is Learning Media Based
on Video Tutorials AutoCAD.

Based on the validation results of learning media based on video tutorial,
instructional media is declared valid by the level of validity by a validator is 0.88;
and validator material media with results of 0.93 or valid category; practicalities
of media based on assessments by teachers practicalities values obtained 85.71%
categorized as very practical, and student assessment results practicalities was
83.78% with a practical category. The effectiveness of instructional media is
categorized as effective, learning outcomes after using instructional media has
increased significantly based on the results of hypothesis testing using t-test
stating t is greater than t table (14.59> 2.01) so Ho is rejected; based on the score
of 27 students who did posttest all of them has increased, the average learning
outcomes before using instructional media was O1 = 51.04; and learning
outcomes after using instructional media was O2 = 77.04.

Keywords: Development, Learning Media, Video Tutorials
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan sangat berperan penting dalam mengembangkan dan

meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Melalui pendidikan yang

berkualitas akan dapat dikembangkan potensi yang ada pada siswa sehingga

akan berdaya saing tinggi untuk kemajuan dan pengabdian. Hal ini merujuk

kepada Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003 tentang

Sistem Pendidikan Nasional, Pasal 1 ayat 1 menyatakan:

“ Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan
negara”.

Berdasarkan tujuan yang terkandung dalam Undang-Undang di atas

adalah pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi terbaik pada diri

seseorang agar memiliki bekal ilmu agama, ilmu pengetahuan, dan

keterampilan untuk mengabdi kepada agama, bangsa dan negara. Kualitas

pendidikan juga sangat ditentukan oleh proses pembelajaran itu sendiri.

Pendidikan dapat kita definisikan sebagai usaha sadar untuk mengembangkan

potensi peserta didik dengan mendorong dan memfasilitasi kegiatan belajar.

Belajar pada manusia dirumuskan sebagai salah satu aktivitas mental / psikis

yang berlangsung dalam interaksi aktif dengan lingkungan yang menghasilkan

perubahan-perubahan dalam pengetahuan, pemahaman, keterampilan dan nilai

sikap.

Menurut Rusman, dkk (2011:5) “Belajar pada hakikatnya adalah proses

interaksi terhadap semua situasi yang ada disekitar individu siswa, belajar

dipandang sebagai proses yang diarahkan untuk mencapai suatu tujuan dan

proses berbuat melalui pengalaman yang diciptakan guru”. Belajar merupakan

salah satu faktor yang mempengaruhi dan berperan penting dalam

pembentukan pribadi dan prilaku individu. Proses belajar sangat penting sekali
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untuk mengarahkan pembentukan pribadi siswa menjadi sumber daya manusia

yang berdaya saing tinggi.

Pemerintah Indonesia sangat peduli sekali terhadap peningkatan proses

dan hasil belajar mengajar yang ada di Indonesia. Pemerintah Indonesia

melakukan perubahan dan perbaikan dalam sistem pendidikan nasional setiap

tahunnya mulai dari pendidik, kurikulum, fasilitas pendidikan serta alat dan

teknologi yang digunakan didalam dunia pendidikan. Pemerintah berupaya

meningkatkan kualitas pendidikan nasional dengan mengalokasikan anggaran

negara yang sangat besar untuk pendidikan.

Pemerintah melakukan berbagai cara untuk menghasilkan dan

meningkatkan sumber daya manusia yang berkualitas dan terampil sesuai

dengan kebutuhan dunia kerja. Salah satunya adalah melakukan perluasan,

peningkatan mutu, dan relevansi pendidikan kejuruan dan teknologi. Sekolah

Menengah Kejuruan (SMK) sebagai bentuk satuan pendidikan kejuruan

sebagaimana ditegaskan dalam penjelasan Peraturan Pemerintah (PP) No 66

tahun 2010 Tentang Pengelolaan dan Penyelenggaraan Pendidikan, SMK

merupakan pendidikan menengah yang menyelenggarakan pendidikan

kejuruan. SMK sebagai lembaga pendidikan formal dan pelatihan bagi siswa

calon tenaga kerja dituntut untuk menghasilkan lulusan yang terampil dan

berkualitas sesuai dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan dunia

industri yang terus maju dan berkembang.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan sekolah yang

disiapkankan pemerintah menghasilkan lulusan yang siap untuk bekerja setelah

para siswa tamat dari pendidikannya. SMK diharapkan menghasilkan lulusan

yang mampu bekerja sehingga penggangguran dapat berkurang jumlahnya di

Indonesia, apalagi jumlah pengangguran di Indonesia setiap tahunnya

mengalami peningkatan oleh sebab itu pemerintah sekarang ini lebih

memprioritaskan alokasi dana untuk pengembangan SMK dibandingkan untuk

SMA. Bentuk kejuruan di beberapa SMK yang beragam diantaranya: SMK

Penerbangan, SMK Pertanian, SMK Kesenian, SMK Teknologi, SMK

Pelayaran dan lain-lain, siswa di harapkan memilih jenis SMK dan Bidang
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Studi Keahlian di SMK sesuai dengan minat dan bakat yang dimilikinya,

karena nantinya lebih memudahkan siswa saat menerima materi pelajaran dan

pada akhirnya dapat memperoleh nilai serta keahlian yang baik setelah tamat

dari sekolah.

Dalam hal ini penulis memfokuskan untuk membahas tentang SMK

Teknologi khususnya Kompetensi Keahlian Teknik Gambar Bangunan. Teknik

Gambar Bangunan merupakan Kompetensi Keahlian di SMK yang mempunyai

tujuan menghasilkan lulusan yang siap bekerja langsung menjadi seorang juru

gambar bangunan ataupun menjadi seorang drafman (asisten arsitek). Setiap

siswa yang memiliki Kompetensi Keahlian Teknik Gambar Bangunan dituntut

untuk mampu menguasai seluruh materi yang diajarkan oleh guru di sekolah

terutama sekali materi pelajaran yang berhubungan  dengan Kompetensi

Keahlian yang diambil. Apabila siswa tertinggal dalam menguasai salah satu

dari materi yang berhubungan dengan mata pelajaran kejuruan maka siswa

tentu akan mengalami kesulitan untuk lanjut ke materi selanjutnya. Maka siswa

diharapkan untuk selalu disiplin dan sering mengulang kembali pelajaran di

rumah, apalagi nantinya siswa SMK harus melaksanakan kegiatan magang di

perusahaan selama  4-6 bulan.

Berdasarkan data yang diperoleh pada saat melakukan observasi awal

ke SMK Negeri 2 Kota Solok penulis melakukan wawancara kepada guru

tentang proses pembelajaran pada mata pelajaran AutoCAD. Penulis

menemukan beberapa permasalahan seperti kurangnya fasilitas pembelajaran,

metode mengajar guru masih menggunakan metode ceramah, buku referensi

untuk pelajaran AutoCAD masih kurang jikapun ada buku tersebut kurang

informatif bagi siswa, kurangnya waktu belajar di sekolah untuk mencapai satu

materi pembelajaran sehingga waktu yang seharusnya digunakan untuk materi

selanjutnya harus digunakan untuk menyelesaikan materi yang belum tuntas

dan siswa belum mampu untuk mandiri belajar di rumah untuk mengulang

pelajaran yang diberikan oleh guru karena kurangnya buku referensi pelajaran

AutoCAD. Dari data yang diperoleh di SMK Negeri 2 Kota Solok pada mata

pelajaran AutoCAD, Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang merupakan
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batas minimal seorang siswa mencapai ketuntasan belajar yaitu 75. Dari nilai

yang diperoleh dapat dilihat hasil belajar siswa untuk mata pelajaran

AutoCAD.

Tabel 1. Nilai Hasil Belajar kelas XI TGB 1 dan XI TGB II Pada Mata
pelajaran AutoCAD materi Menggambar Konstruksi Bangunan
tahun 2014-2015

(Sumber: Data sekolah SMK Negeri 2 Kota Solok)

Dari tabel di atas terlihat bahwa jumlah siswa yang memenuhi KKM

pada mata pelajaran AutoCAD hanya beberapa persen. Sisanya masih dalam

kategori belum lulus dan wajib mengikuti ujian perbaikan yang persentasenya

rata-rata lebih dari 50%. Dari data ini dapat disimpulkan bahwa tingkat

keberhasilan pembelajaran terhitung masih rendah.

Untuk menyikapi masih rendahnya hasil belajar siswa pada mata

pelajaran AutoCAD perlu dilakukan evaluasi belajar oleh pendidik agar

nantinya hasil belajar sesuai dengan capaian yang diharapkan, dengan melihat

permasalahan yang ada seperti keterbatasan waktu pembelajaran, kurangnya

motivasi belajar peserta didik, kurangnya buku sumber belajar peserta didik,

kurangnya fasilitas belajar di sekolah, serta anggaran yang tersedia untuk

pembelajaran. Dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik melihat

keterbatasan yang ada, ada beberapa alternatif pendekatan yang dapat

dilakukan pendidik diantaranya menambah buku sumber belajar, menggunakan

media pembelajaran atau memberikan waktu bimbingan belajar diluar jam

tatap muka kepada peserta didik. Berdasarkan beberapa alternatif tersebut

pendidik dapat memilih alternatif yang tepat digunakan untuk meningkatkan

hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran AutoCAD menggambar

Tahun Kelas
Jumlah

Siswa

Tidak

Tuntas

Presentase Tidak

Tuntas

2014
XI TGB I 27 13 48%

XI TGB II 25 15 60%

2015
XI TGB I 20 10 50%

XI TGB II 20 13 65%
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konstruksi bangunan, dari beberapa alternatif tersebut menimbang keterbatasan

yang ada pendekatan pembelajaran menggunakan media pembelajaran menjadi

salah satu pilihan yang tepat.

Pendekatan media pembelajaran yang tepat merupakan suatu alternatif

untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya mata pelajaran AutoCAD.

Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat dalam proses

pembelajaran, diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar siswa.

Penggunaan media pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan keaktifan

siswa dan meningkatkan kemandirian siswa dalam melaksanakan

pembelajaran, media pembelajaran dijadikan sebagai salah satu fasilitas dalam

menyampaikan pelajaran dari guru kepada siswa. Agar media pembelajaran

dapat digunakan secara efektik maka guru hendaknya perlu mengetahui tentang

pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan.

Penggunaan media pembelajaran merupakan salah satu bentuk alternatif

yang dapat digunakan untuk mengatasi beberapa keterbatasan dalam proses

pembelajaran, baik berupa keterbatasan ruang, waktu maupun anggaran, selain

itu juga dapat menyebabkan komunikasi antara guru dan siswa dapat

terlakasana dengan baik dan lancar, tetapi juga dapat merangsang siswa untuk

merespon dengan cepat tentang pesan yang disampaikan, sehingga

berpengaruh terhadap hasil belajar.

Komputer dengan sekumpulan program yang ada didalamnya dapat

menampilkan berbagai macam bentuk media yang memiliki potensi untuk

dijadikan sebuah media pembelajaran yang menarik. Media pembelajaran yang

menarik akan meningkatkan motivasi, minat dan keingintahuan siswa dalam

belajar, penggunaan media yang dapat menampilkan gambar, video, musik

yang dapat menuntun siswa mampu memahami sebuah materi pembelajaran

yang disajikan secara berurutan langkah tiap langkah pengerjaannya, akan

membuat siswa menjadi mandiri dalam proses pembelajaran.

Pemberian media pembelajaran kepada siswa memberikan suasana

berbeda dibandingkan dengan metoda ceramah yang sering dijumpai, media

pembelajaran merupakan salah satu pilihan yang dapat digunakan untuk
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mengatasi beberapa keterbatasan dalam proses pembelajaran. Guru sangat

dituntut mampu menemukan dan menggunakan media pembelajaran yang

mampu menunjang pembelajaran dikelas. Media pembelajaran berbasis video

tutorial merupakan salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan oleh

guru untuk membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran dengan

cepat dan mandiri. Penggunaan media pembelajaran ini diharapkan akan

mempercepat proses pembelajaran karena siswa bisa belajar dirumah karena

dibantu oleh media pembelajaran berbasis video tutorial yang disusun

berurutan sesuai dengan materi pembelajaran dikelas.

Media pembelajaran berbasis video tutorial ini memiliki unsur audio-

visual (video). Media berbasis video tutorial ini nantinya akan membimbing

siswa dalam proses pembelajaran AutoCAD, siswa dapat melihat langsung

proses menggambar secara detail pada tampilan AutoCAD sesuai dengan

materi pelajaran yang diberikan, sehingga proses penggambaran pada pelajaran

AutoCAD lebih informatif dan lebih jelas bagi siswa. Siswa yang

menggunakan media ini seakan-akan dibimbing langsung oleh seorang

instruksur setiap ingin belajar AutoCAD.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi masalah dalam

penelitian ini adalah:

1. Kurangnya waktu pelajaran disekolah untuk menuntaskan satu materi

pelajaran sehingga berpengaruh untuk melaksanakan materi selanjutnya.

2. Siswa belum bisa belajar secara mandiri untuk mengulang materi pelajaran

dirumah.

3. Buku referensi pembelajaran AutoCAD siswa sangat sedikit.

4. Media pembelajaran AutoCAD siswa sangat kurang.

5. Kurangnya pemahaman materi berdampak terhadap hasil belajar siswa
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C. Batasan masalah

Melihat luasnya permasalahan yang dijabarkan, agar mempertegas

penelitian maka penelitian dibatasi untuk pengembangan dengan melakukan

perancangan dan pembuatan video tutorial guna mendukung pembelajaran

mata pelajaran AutoCAD siswa kelas XI di SMK Negeri 2 Kota Solok. Pada

media pembelajaran ini dibatasi pada kompetensi dasar dari silabus kurikulum

KTSP SMK yaitu Gambar Kontruksi Bangunan (denah, potongan, tampak dan

kelengkapan gambar), karena menggambar konstruksi bangunan adalah materi

lanjutan pada mata pelajaran AutoCAD kelas XI.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar  belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan

masalah, maka rumusan masalah penelitian ini yaitu :

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis video tutorial

pada mata pelajaran AutoCAD di SMK Negeri 2 Kota Solok?

2. Apakah produk media pembelajaran berbasis video tutorial yang

dikembangkan layak untuk diterapkan sebagai media pembelajaran?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah :

1. Mengetahui langkah-langkah pengembangan media pembelajaran berbasis

video tutorial mata pelajaran AutoCAD di SMK Negeri 2 Kota Solok.

2. Menghasilkan produk media pembelajaran berbasis video tutorial mata

pelajaran AutoCAD di SMK Negeri 2 Kota Solok yang valid, praktis dan

efektif diterapkan sebagai media pembelajaran dan sebagai sumber belajar.

F. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan yang diharapkan dari penelitian ini yaitu:

1. Bagi guru, media pembelajaran berbasis video tutorial AutoCAD sebagai

salah satu media pembelajaran yang menarik dan diharapkan akan

memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran, tanpa harus

takut terkendala kurangnya waktu belajar siswa di sekolah.
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2. Bagi siswa, media pembelajaran berbasis video tutorial AutoCAD sebagai

salah satu media pembelajaran yang menarik serta dapat merangsang siswa

untuk mandiri dalam melakukan pembelajaran di sekolah ataupun di

rumah.

3. Bagi penulis, sebagai informasi/pengetahuan pribadi bagi penulis dalam

hal pembuatan media pembelajaran berbasis video.

G. Spesifikasi Produk yang akan dikembangkan

Produk yang akan dikembangkan didalam penelitian ini adalah Media

Pembelajaran Berbasis Video Tutorial. Media ini nantinya diharapkan dapat

membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran Menggambar

Konstruksi Bangunan menggunakan program AutoCAD yang merupakan

kompetensi yang harus dimiliki oleh siswa Program Keahlian Teknik Gambar

Bangunan di Sekolah Menengah Kejuruan kelas XI. Video tutorial yang

dikembangkan dalam media pembelajaran ini dibuat dan didesain semenarik

mungkin untuk dapat digunakan dalam membimbing siswa memahami materi

pelajaran AutoCAD dengan lebih cepat. Media pembelajaran ini dibuat dengan

berpedoman pada silabus pelajaran yang telah digariskan oleh pemerintah.

Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial ini dikembangkan berdasarkan

media pembelajaran sebelumnya yang terbatas pada materi dasar-dasar

pelajaran AutoCAD.

Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial yang dikembangkan ini

diharapkan untuk dapat membimbing peserta didik menggambar konstruksi

bangunan. Materi yang di berikan pada media pembelajaran ini yaitu

menggambar denah, potongan, tampak depan dan kelangkapan gambar

konstruksi bangunan sederhana, tetapi didalam video tutorial ini tetap diberikan

kembali materi dasar pelajaran AutoCAD sebagai pengantar sebelum

menggambar Konstruksi Bangunan. Video yang digunakan pada media

pembelajaran memiliki format Windows Movie File (.avi) dan disajikan

didalam bentuk Microsoft Power Point 2010 yang memiliki tampilan menarik

dan sangat mudah untuk digunakan.
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