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ABSTRAK 

Sujar Pratopo, 2017 : Perancangan Media Video Pembelajaran Uji Tarik 

Baja untuk Mata Kuliah Struktur Baja Jurusan Teknik Sipil Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Padang 

Pembimbing  : 1. Rusnardi Rahmat Putra, Ph.D 

2. Drs. Juniman Silalahi, M.Pd 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui prosedur dan langkah 

perancangan media video pembelajaran untuk mata kuliah struktur baja pada 

bahasan pokok uji tarik baja; (2) menghasilkan produk media video pembelajaran 

uji tarik baja untuk mata kuliah struktur baja yang layak digunakan sebagai media 

pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research 

and Development) dan dilakukan uji coba kepada mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Teknik Bangunan Jurusan Teknik Sipil Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Padang. Objek penelitian ini adalah pengembangan media video 

pembelajaran uji tarik baja untuk mata kuliah struktur baja. Pengumpulan data 

dilakukan dengan menggunakan lembar validasi dan angket. Teknik analisis data 

dilakukan dengan menggunakan teknik analisis data deskriptif kualitatif. 

Hasil penelitian ini adalah media video pembelajaran uji tarik baja untuk 

mata kuliah struktur baja yang bisa dikemas kedalam berbagai media 

penyimpanan, adapun tahapan-tahapan rancangan dalam melakukan 

pengembangan media yang dilakukan adalah : (1) menetapkan mata kuliah; (2) 

melakukan penelitian pendahuluan; (3) pembuatan rancangan media; (4) 

pengembangan produk awal; (5) validasi ahli media dan ahli materi; (6) analisis 

dan revisi 1 (7) uji coba kelompok kecil; (8) analisis dan revisi 2; (9) uji coba 

kelompok sedang; (10) analisis dan revisi 3; (11) uji coba kelompok besar (12) 

analisis dan revisi 4; (13) produk akhir. Media pembelajaran ini dikatakan layak 

karena telah memenuhi standar kelayakan. Adapun persentase kelayakan yang 

didapat dalam melakukan pengembangan media ini adalah: (1) berdasarkan 

penilaian ahli media yaitu 95,3%; (2) berdasarkan penilaian ahli materi yaitu 

77,3%; (3) uji kelompok kecil yaitu 87,2% (3) uji kelompok sedang yaitu 89,71%; 

(4) uji kelompok besar yaitu 90,87%. Dari hasil uji coba di atas maka dapat 

disimpulkan bahwa media video pembelajaran yang dikembangkan ini layak 

digunakan untuk pembelajaran mata kuliah struktur baja pada bahasan pokok uji 

tarik baja. 

 

 

 

 

Kata kunci : Perancangan, Video pembelajaran, Struktur baja, Uji tarik baja 
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ABSTRACT 

 

Sujar Pratopo, 2017: Learning Video Media Design of Steel Pull Test for the 

Steel Structure Course in Civil Engineering Department in Engineering 

Faculty in Universitas Negeri Padang 

Counselor:  1. Rusnardi Rahmat Putra, Ph.D 

2. Drs. Juniman Silalahi, M.Pd 

 

This research aims to: (1) to know the procedure and step of learning 

video media development for the steel structure course in the subject matter of 

steel pull test; (2) to produce the product of learning video media of steel pull test 

for the steel structure course which is suitable to be use as learning medium. 

This research uses development research method (Research and 

Development) and conducted trials to the students who are majoring in Civil 

Engineering Department in Engineering Faculty in Universitas Negeri Padang. 

The object of this research is the learning video media design of steel pull test for 

steel structure course. Data collection is done by using validation and 

questionnaire sheet. Data analysis technique is done by using analysis technique 

descriptive and qualitative data. 

The result of this research is learning video media of steel pull test for 

steel structure course that can be packed into various storage media, while the 

steps of design in doing media development are: (1) determining the course; (2) 

conducting preliminary research; (3) preparation of media design; (4) 

development of early product; (5) validation of media experts and material 

experts; (6) analysis and revision 1 (7) trialing of small group; (8) analysis and 

revision 2; (9) trialing of moderate group; (10) analysis and revision 3; (11) 

trialing of large group (12) analysis and revision 4; (13) the final product. This 

learning media is maintained to be feasible because it has met feasibility 

standards. The percentage of feasibility that is gained in doing this media 

development are: (1) based on media expert's assessment that is 95.3%; (2) based 

on the expert material assessment that is 77.3%; (3) small group test that is 87,2% 

(3) medium group test that is 89,71%; (4) large group test that is 90,87%. From 

the test results above can be concluded that the learning video media  that is 

developed is feasible to be used for learning steel structure course in the subject 

matter off steel pull test. 

 

 

 

Keywords: Design , Video learning, Steel structure, Steel Pull test 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada era globalisasi saat ini, perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi terasa semakin pesat. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi 

sangat membantu mempermudah pekerjaan manusia, namun demikian 

perkembangan teknologi ini menimbulkan keresahan dan ketakutan bagi kita 

jika tidak dipergunakan dengan baik. Keresahan dan ketakutan yang 

dirasakan adalah terjadinya penyalahgunaan teknologi tersebut. Seperti yang 

kita ketahui teknologi pada dasarnya mempunyai pengaruh positif dan 

pengaruh negatif. Sebagian kecil contoh dari pengaruh positifnya yaitu 

mempermudah penyampaian pesan dari seseorang kepada orang lain, dan 

pengaruh negatifnya yaitu menjadikan manusia pemalas dan juga bisa 

menyebabkan terjadinya pelanggaran asusila. Maka dari pada itu kitalah yang 

harus pandai menyikapinya. 

Di dalam dunia pendidikan perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi sangat membantu berbagai proses kegiatan pembelajaran. Seperti 

yang kita rasakan pada perkembangan teknologi multimedia, guru atau dosen 

dalam proses mengajar tidak hanya menggunakan papan tulis saja melainkan 

dengan menggunakan berbagai jenis media. Adapun jenis media yang 

digunakan tidak jauh dari penggunaan perangkat-perangkat komputer. 

Komputer memiliki perangkat lunak (software) dan perangkat keras 

(hardware) yang digunakan dalam proses belajar mengajar. Media komputer 

inilah yang membantu para guru atau dosen agar dapat melaksanakan 

tugasnya dengan efektif dan efisien. 

Di lembaga pendidikan khususnya perguruan tinggi di Indonesia, 

permasalahan yang sering timbul adalah permasalahan mahasiswa dalam 

memahami materi pelajaran. Permasalahan ini mungkin terjadi karena faktor 

belajar yang kurang efektif, bahkan mahasiswa juga tidak termotivasi dalam 

mengikuti pelajaran di kelas. Dengan demikian dosen harus mampu membuat 

pelajaran tersebut menjadi seefektif mungkin agar mahasiswa selalu 
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termotivasi dalam mengikuti pelajaran. Kecenderungan pembelajaran kurang 

menarik ini merupakan hal wajar yang dialami oleh dosen karena tidak 

memahami kebutuhan dari mahasiswa tersebut baik dalam karakter maupun 

dalam pengembangan ilmu.  

Universitas Negeri Padang (UNP) merupakan salah satu perguruan 

tinggi yang tentunya mempunyai tujuan untuk  menghasilkan lulusan yang 

berilmu dan mampu menerapkan hasil pendidikannya, sebagai tenaga 

kependidikan yang mampu melaksanakan, mengembangkan tugas 

kependidikan di lingkungan lembaga pendidikan formal dan non-formal, serta 

sebagai warga masyarakat yang demokratis, dinamis dan inovatif, 

berlandaskan nilai-nilai ketaqwaan (Buku Panduan Akademik FT-UNP 2012: 

7). UNP mempunyai berbagai fakultas yang salah satunya adalah Fakultas 

Teknik (FT) yang mempunyai berbagai jurusan yang salah satu jurusannya 

yaitu Jurusan Teknik Sipil. 

Jurusan Teknik Sipil FT-UNP adalah sebuah jurusan yang mempunyai 

banyak mata kuliah praktek, mata kuliah praktek ini merupakan mata kuliah 

yang tidak bisa diajar dengan materi saja melainkan dosen harus 

memperagakan langsung di lapangan, sehingga terjadi ketidakefisienan dosen 

tersebut dalam mengajar yang mengakibatkan banyak menyita waktu. Seperti 

halnya pada mata kuliah Struktur Baja dengan pokok bahasan Uji Tarik Baja 

mahasiswa akan kebingungan jika dosen hanya memberi materi dengan 

media konvensional atau di kelas saja tanpa mempraktekkan langsung di 

lapangan. Hal ini juga mengakibatkan menurunnya motivasi mahasiswa 

dalam belajar dan juga kurang efektifnya dosen dalam menyampaikan materi. 

Dengan demikian demi keefesienan dalam mengajar, dosen harus mempunyai 

media pembelajaran praktek tersebut agar mahasiswa bisa mudah mencerna 

pembelajaran dan mampu menerapkannya langsung di lapangan. 

Berdasarkan wawancara dengan dosen mata kuliah struktur baja yaitu 

Rusnardi Rahmat Putra, P.hD, Eng beliau mengatakan bahwa “materi Uji 

Tarik Baja merupakan suatu materi awal dalam pembelajaran struktur baja 

yang selalu berkaitan dengan materi-materi selanjutnya, yang akan besar 
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pengaruhnya terhadap nilai akhir jika mahasiswa tidak memahami materi 

ini”.  

Berdasarkan data penilaian hasil belajar yang peneliti peroleh dari 

dosen mata kuliah Struktur Baja, masih banyak terdapat mahasiswa yang nilai 

Struktur Bajanya yang mendapatkan nilai yaitu ≤ 59 (kurang dari predikat 

C+). Berikut adalah nilai mahasiswa yang telah mengambil mata kuliah 

Struktur Baja. 

Tabel 1. Nilai Struktur Baja Mahasiswa Jurusan Teknik Sipil FT-UNP 

Tahun Nilai ≤ 59 Nilai ≥ 60 ≤ 84 Nilai ≥ 85 

2013 28 18 5 

2014 8 21 3 

2015 10 11 1 

2016 7 7 - 

Jumlah 53 73 9 

Persentase (%) 39,26 54,07 6,67 

Sumber: Dosen Mata Kuliah Struktur Baja 

Berdasarkan tabel nilai di atas diketahui mahasiswa yang mengambil 

mata kuliah Struktur Baja tahun 2013, 2014, 2015, dan 2016 masih banyak 

yang mendapat nilai ≤ 59 yaitu sebanyak 39,26 % dari total keseluruhan 

mahasiswa tersebut. Mahasiswa yang mendapatkan nilai ≥ 60 yaitu sebanyak 

54,07 %, dan mahasiwa yang mendapat nilai ≥ 85 yaitu sebanyak 6,67 %. 

Berdasarkan keterangan di atas diketahui hanya 60,74% yang 

mendapat nilai lebih dari atau sama dengan predikat C+ dan 39,26% lainnya 

mendapat nilai kurang dari predikat C+. Mahasiswa yang mendapatkan nilai 

kurang dari predikat C+ ini terjadi oleh berbagai macam faktor. Adapun 

faktor yang peneliti dapati di lapangan berdasarkan observasi yang dilakukan 

adalah (1) belum terdapat media pembelajaran mata kuliah Struktur Baja 

khususnya pada pokok bahasan Uji Tarik Baja yang mengakibatkan kurang 

efektifnya dosen dalam mengajar dan rendahnya pemahaman mahasiswa 

dalam melakukan praktek Uji Tarik Baja, (2) keterbatasan jumlah alat Uji 

Tarik Baja yang mengakibatkan tidak semua mahasiswa dapat 
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mengoperasikan alat uji tarik baja tersebut, hanya beberapa mahasiswa yang 

dapat mengoperasikan alat tersebut sehingga mahasiswa yang lainnya hanya 

melihat temannya saja dan mahasiswa yang tidak dapat menggunakan alat Uji 

Tarik Baja hanya membuat laporan pengujian saja, sehingga hal ini 

menyebabkan menurunnya motivasi belajar mahasiswa, (3) keterbatasan 

waktu dosen dalam mengajar, dalam mata kuliah Struktur Baja biasanya 

terdapat jumlah mahasiswa yang banyak sehingga praktek Uji Tarik Baja 

tersebut membutuhkan waktu yang banyak untuk mendemontrasikan praktek 

tersebut sehingga terjadinya ketidak efektifan dan efisienan dosen dalam 

mengajar. 

Dalam menyikapi keterbatasan jumlah alat Uji Tarik Baja dan waktu 

belajar praktek Uji Tarik Baja maka perlu  adanya media video pembelajaran 

agar dosen dapat menyampaikan materi praktek secara efektif dan efisien 

serta mahasiswa dapat memahami cara melakukan praktek Uji Tarik Baja 

tersebut dengan cepat. Selain itu Suheri (2006: 1) menyatakan bahwa 

Lembaga Riset dan Penerbitan Komputer, yaitu Computer Technologi 

Research (CTR) menemukan bahwa “orang hanya mampu mengingat 20% 

dari apa yang dilihat dan 30% dari apa yang didengar, tetapi orang dapat 

mengingat 50% dari yang dari yang dilihat dan didengar dan 80% dari yang 

dilihat, didengar dan sekaligus dilakukan”. 

Sejalan dengan yang dinyatakan oleh Agus Suheri di atas bahwa 

peneleti juga menemukan mahasiswa yang lupa dengan cara melakukan 

praktek uji tarik baja, hal ini diketahui dari perbincangan dengan rekan 

mahasiswa yang telah mengambil matakuliah struktur baja yaitu Hendra 

Saputra, ia mengatakan bahwa “pada saat praktek uji tarik baja tidak kebagian 

melakukan praktek uji tarik baja, hanya melihat temannya saja melakukan 

praktek sehingga lupa dengan cara melakukan praktek tersebut”. Jika terdapat 

media pembelajaran yang disimpan di berbagai media penyimpanan, 

mahasiswa tidak akan lupa dengan cara praktek uji tarik baja ini dan 

mahasiswa pun bisa menggunakannya kapan dibutuhkan. 
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Video pembelajaran bertujuan untuk memberi kemudahan dan 

keefektifan dosen dalam menyampaikan suatu materi serta dapat menyingkat 

waktu dalam penyampaian materi dan juga memberi kemudahan mahasiswa 

dalam memahami materi serta menarik minat mahasiswa dalam belajar.  

Mahasiswa tamatan Jurusan Teknik Sipil di lapangan kerja industri 

juga dituntut harus mampu melakukan uji tarik baja, karena dalam 

perencanaan struktur sangat diperlukan pengujian baja. Dengan adanya video 

pembelajaran ini diharapkan akan membantu mahasiswa dalam mengasah 

skillnya agar bisa diterapkan di lapangan kerja. Selain itu video ini juga 

membantu mahasiswa-mahasiswa ataupun alumni jurusan teknik sipil yang 

membutuhkan tutorial uji tarik baja. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

beberapa masalah yang timbul adalah sebagai berikut : 

1. Masih banyak nilai mahasiswa pada mata kuliah Struktur Baja yang 

mendapatkan predikat kurang dari C+ yaitu sebanyak 39,26%. 

2. Belum terdapat media pembelajaran berupa video untuk mata kuliah 

Struktur Baja khususnya pada pokok bahasan Uji Tarik Baja yang 

mengakibatkan kurang efektifnya dosen dalam mengajar. 

3. Keterbatasan jumlah alat Uji Tarik Baja, yang menyebabkan tidak semua 

mahasiswa dapat mengoperasikannya. 

C. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah atau masalah yang dikaji dalam skripsi ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Perancangan video pembelajaran mata kuliah Struktur Baja, khususnya 

pada pokok bahasan Uji Tarik Baja. 

2. Objek penelitian adalah mahasiswa Jurusan Teknik Sipil yang sedang 

mengambil mata kuliah Struktur Baja baik Program Studi Pendidikan 

Teknik Bangunan  maupun Program Studi Teknik Sipil dan Bangunan. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka masalah yang diteliti adalah: 

1. Bagaimana hasil dari perancangan media video pembelajaran mata kuliah 

Struktur Baja, khususnya pada pokok bahasan Uji Tarik Baja. Apakah 

layak digunakan? 

2. Apakah hasil dari perancangan media video pembelajaran akan 

memudahkan mahasiswa untuk memahami materi Struktur Baja, 

khususnya pada pokok bahasan uji tarik baja? 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Merancang video pembelajaran untuk mata kuliah Struktur Baja, 

khususnya pada pokok bahasan Uji Tarik Baja 

2. Menghasilkan perangkat media pembelajaran yang valid dan layak 

digunakan di kelas atau pun di labor. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

a. Sebagai ajakan untuk selalu mengembangkan media pembelajaran 

alternatif yang mudah dan jelas 

b. Membangkitkan minat mahasiswa dalam penelitian berbagai media 

pembelajaran 

2. Manfaat Praktis 

a. Sebagai pelengkap media dalam mata kuliah struktur baja yang dapat 

digunakan oleh dosen. 

b. Dapat mempermudah mahasiswa dalam memahami mata kuliah 

Struktur Baja, khususnya pada pokok bahasan Uji Tarik Baja. 

c. Memberi sumbangan yang bisa digunakan oleh mahasiswa jurusan 

teknik sipil jika membutuhkan referensi cara Pengujian Tarik Baja 
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G. Spesifikasi Pengembangan Produk 

Produk pengembangan yang akan dihasilkan dalam penelitian ini 

adalah berupa media video pembelajaran. Produk ini berisi materi tentang 

cara penggunaan mesin uji tarik baja, yaitu berbagai cara menjalankan mesin, 

pesiapan bahan, dan cara mengetahui kekuatan tarik baja tulangan. Sehingga 

nantinya dapat membantu mahasiswa dalam melakukan praktek uji tarik baja 

dalam mata kuliah Struktur Baja. Format video pembelajaran yang dihasilkan 

ini berupa 3gp, mp4, Avi sehingga dapat diputar melalui Smart Phone, 

Laptop, dan DVD. 

 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi pengembangan media pembelajaran video uji tarik baja pada 

mata kuliah Struktur Baja ini adalah sebagai berikut : 

1. Pembelajaran Uji Tarik Baja dengan menggunakan video diharapkan 

meningkatkan aktivitas belajar menjadi lebih baik. 

2. Model pembelajaran video yang layak digunakan untuk dapat membantu 

mahasiswa dalam belajar mandiri dan bisa digunakan kapan dibutuhkan. 
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