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ABSTRAK 

Arif Delvi Rahmat 2020. Pengembangan Perpustakaan Digital Berbasis Web 

di SMP Negeri 28 Padang. Skripsi. Fakultas ilmu pendidikan. Universitas 

Negeri Padang 

 Peneltian ini bertujuan untuk mengukur tingkat valid perpustakaan digital 

dalam penerapannya di Sekolah Menengah Pertama. Pengembangan perpustakaan 

digital ini menggunakan aplikasi Macromedia Dreamweaver CS8 dan XAMPP 

  Metode penelitian ini adalah Research And Development (R&D) dengan 

menggunakan model Borg and Gall. Tahapan pengembangan yang dilaksanakan 

yaitu perencanaan, pengembangan produk awal, validasi produk, hasil produk 

akhir. Instrumen pada penelitian ini menggunakan dokumentasi dan  lembar 

penilaian. Lembar penilaian ditunjukan kepada validator media berjumlah dua 

orang dan validator konten berjumlah satu orang. 

 Hasil validasi oleh ahli media terhadap pengembangan perpustakaan 

digital berbasis web di Sekolah Menengah Pertama diperoleh skor rata-rata oleh 

validator 1 memperoleh 4,75 dan validator 2 memperoleh skor sebesar 4,06 

dikategorikan “Valid” Sedangkan hasil validasi oleh ahli konten terhadap 

pengembangan perpustakaan digital berbasis web di SMP Negeri 28 Padang 

memperoleh 4,7 dikategorikan “Valid”  hasil penilaian tersebut masuk dalam 

kategori sangat valid. Sehingga tinggkat kevalidan media perpustakaan digital 

berbasis web berdasarkan validator 3 masuk kategori valid. Maka dapat 

disimpulkan bahwa perpustakaan digital ini layak untuk digunakan pada 

perpustakaan Sekolah Menengah Pertama. 

 

Kata kunci: Pengembangan, Perpustakaan Digital, Macromedia Dreamweaver, 

Xampp 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perpustakaan merupakan salah satu hal unit penting dalam kehidupan 

manusia karena di dalamnya terdapat bahan bacaan berupa buku dan koleksi 

lainnya yang sangat bermanfaat dalam pengembangan ilmu pengetahuan bagi 

seseorang, perpustakaan sebagai pusat informasi memiliki tugas dan fungsi 

yang harus dijalankan setiap harinya pada era informasi seperti sekarang ini 

ditandai dengan kemajuan pesat dalam ilmu pengetahuan dan teknologi.  

Oleh karena itu, belajar yang sesunguhnya perlu adanya sumber 

belajar. sebab dengan adanya sumber belajar peserta didik dengan mudah 

mendapatakan informasi atau ilmu pengetahuan  sesuai dengan kebutuhannya. 

perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh 

setiap sekolah atau perguruan tinggi. Jurusan kurikulum dan teknologi 

pendidikan yang terdapat di Universitas Negeri Padang membekali para 

mahasiswanya dengan ilmu perpustakaan, agar kelak para lulusannya dapat 

menjadikan perpustakaan sebagai sumber belajar secara optimal. Hal tersebut  

sesuai dengan salah satu bidang gerapan yang ada di jurusan dan teknologi 

pendidikan bidang tersebut adalah kawasan pengembangan dimana para 

mahasiswanya dituntut untuk dapat mengembangkan program pembelajaran 

dan produk untuk keperluan belajar. 
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Pengembangan teknologi saat ini, bahwa mahasiswa kurikulum 

teknologi pendidikan juga dibekali dengan pegelolaan baik pengelolaan alat 

maupun pengeolaan media perpustakaan yang baik akan memudahkan peserta 

didik mencari informasi atau ilmu pengetahuan. Menurut Bafadal (2011:3) 

perpustakaan adalah suatu kesatuan unit kerja yang terdiri dari beberapa 

bagian yaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian pengolahan koleksi, 

bagian pelayanan pengguna, dan bagian pemeliharaan saran dan prasarana. 

perkembangan teknologi informasi dan komunikasi seharusnya memberikan 

dampak dan pemanfaatan perpustakaan, sehingga perpustakaan dapat 

menyediakan fasilitas dan sumber informasi bagi peserta didik. 

Berdasarkan hasil pengamatan dilakukan sewaktu praktek lapangan di 

SMP Negeri 28 Padang, pernah di amati sewaktu piket bahwa siswa tersebut 

tingkat kehadiran pengunjung perpustakaan sangat rendah dan minim 

pengunjung untuk membaca dan mencari sumber materi yang ada disekolah 

tersebut, hasil wawancara dengan petugas perpustakaan kebanyakan 

pengunjung perpustakaan datang hanya untuk meminjam buku paket mata 

pelajaran dan siswa tersebut meminjam buku hanya awal-awal memasuki 

ajaran baru sehingga minat membaca dan mengunjungi perpustakaan sangat 

rendah  dan  perpustakaan tidak bertjalan seperti yang semestinya. 

Pada Agustus 2019 sampai Oktober 2019 banyaknya siswa yang 

berkunjung di perpustakaan SMP Negeri 28 Padang adalah sebanyak 185 

mulai dari kelas VII, VIII, IX. semua siswa baik laki-laki dan perempuan 
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berjumlah 733 siswa, dari hasil tersebut bisa disimpulkan bahwa tingkat 

kunjungan siswa ke perpustakaan 25% dari 733. 

Hal tersebut melatarbelakangi pemanfaatan perpustakaan tidak 

berjalan efesien (seperti yang diharapkan). Perpustakaan sekolah berfungsi 

sebagai sumber informasi dan sumber belajar apabila di dalamnya tersedia 

banyak bahan pustaka. Seperti buku pelajran, Koran, buku buku fiksi 

penting untuk meningkatkan daya imajinasi dan menumbuhkan motivasi 

pada usia SMP. 

Minat membaca dan mengunjungi perpustakaan pada siswa sangat 

kurang karena adanya gadget di zaman millennial sekarang mereka lebih 

cendrung memainkannya dari pada pergi keperpustakaan. Dilihat dari segi 

pengelolaan koleksi buku pustaka masih menggunakan system konvesional 

yaitu dengan mencatat di buku, sehingga daya tarik siswa untuk berkunjung 

keperpustakaan kurang, ditambah lagi musibah yang terjadi sekarang yaitu 

pandemi covid-19 sehingga perpustakaan tidak berjalan semestinya. 

Teknologi informasi yang dikembangkan mengunakan layanan 

berbasis web, diharapkan dapat memberi kemudahan baik untuk petugas 

perpustakaan maupun pengunjung perpustakaan dimasa pendemi covid-19. 

Selain itu sistem akan diterapkan secara online guna mempermudah pihak 

sekolah dalam proses instalasi dan perawatan lebih lanjut, dengan 

perpustakaan digital ini diharapkan akan mempermudah siswa mencari 

sumber-sumber buku ketika ada tugas dan pelajaran disekolah. 
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Berdasarkan permasalahan di atas maka sangat penting untuk 

melakukan penelitian tentang ”pengembangan perpustakaan  digital 

berbasis web di SMP 28 Padang “ 

B. Identifikasi Masalah   

Berdasarkan uraian diatas, maka ada beberapa permasalahan yang 

dapat  diidentifikasi adalah sebagai berikut : 

1. Rendahnya minat siswa SMP Negeri 28 Padang berkunjung ke 

perpustakaan 

2. Kurang lengkapnya koleksi buku yang ada di perpustakaan sekolah 

3. Belum optimalnya proses pengelolaan koleksi perpustakaan karena 

masih dilakukan secara manual. 

4. Belum pernah dilakukan perpustakaan digital web di SMP tersebut 

C. Batasan Masalah 

Peneliti disini membatasi masalah pada aspek berikut yaitu: 

1. Proses pengelolaan data koleksi perpustakaan  yang masih di lakukan 

secara manual. 

2. Pemanfaatan koleksi buku masih dilakukan secara  manual. 

3. Proses pencarian buku yang masih dilakukan secara manual. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalah yang 

diteliti adalah: 

1. Bagaimana proses pengembangan perpustakaan digital di SMP Negeri 

28 Padang? 

2. Bagaimana validitas dalam penggunaan perpustakaan digital di SMP 

Negeri 28 Padang berdasarkan penilaian ahli media dan ahli konten? 

E. Tujuan Pengembangan 

Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka tujuan yang hendak 

dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Menggambarkan proses perpustakaan digital SMP Negeri 28 Padang. 

2. Menghasilkan perpustakaan digital yang valid untuk SMP Negeri 28 

Padang. 

F. Spesifikasi Produk 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

dihasilkannya sebuah perpustakaan online menggunakan aplikasi 

Macromedia Dreamweaver CS6 dan layak digunakan oleh siswa SMP 

Negeri 28 padang untuk pemanfaatan koleksi perpustakaan. Spesifikasi 

produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah : 

1. Dari aspek konten produk dari perpustakaan digital ini berisi koleksi 

perpustakaan digital seperti buku paket,buku pelajaran,buku buku fiksi 

dalam format e-book  
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2. Dari aspek media, multimedia interaktif ini memiliki karakteristik 

sebagai berikut : 

a.  Software yang digunakan dalam pengembangan ini adalah 

macromedia dreamweaver CS8 dan XAMPP sebagai aplikasi utama 

dalam pembuatan perpustakaan digital ini. 

b.  Pada tampilan produk terdapat beberapan bagian yaitu; 

1) Tampilan awal berisi halaman login. Jika kita ingin masuk ke 

program masukan ID dan Username ke from login yang telah 

disediakan. 

a) Tampilan kedua yaitu merupakan tampilan menu awal 

(Home) home untu user berisikan list daftar koleksi e-book 

yang tersedia. jika ingin membuka atau mendowload e-book 

tekan tombol icon download. 

b) Entry data baru dilambangkan dengan icon symbol tambah 

dan kalimat entry data baru. Berfungsi untuk me-upload 

konten koleksi perpustakaan terbaru. 

c) Data master terdiri dari beberapa sub menu yaitu: 

(1) Klasifikasi. Halaman ini berisi beberapa nomor nomor 

klasifikasi dewey, dihalaman ini terdapat tombol ”entry 

data baru” yang berfungsi untuk menambahkan nomor 

klasifikasi dewey. 

(2) Mata pelajaran. Klasifikasi halaman ini berisi beberapa 

daftar pelajaran, dihalaman ini terdapat tombol ”entry 
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data baru” yang berfungsi untuk menambahkan daftar 

mata pelajaran. 

(3) Petugas. Halaman ini berisi daftar petugas perpustakaan, 

dihalaman ini terdapat tombol ”entry data baru” yang 

berfungsi untuk menambahkan nama petugas 

perpustakaan. 

(4) Pengarang. Halaman ini berisi daftar nama pengarang, 

dihalaman ini terdapat tombol “entry data baru” yang 

berfungsi untuk menambahkan nama pengarang. 

(5) Penerbit. Halaman ini berisi daftar penerbit buku, 

dihalaman ini terdapat tombol “entry data baru” yang 

berfungsi untuk menambahkan penerbit  buku. 

(6) User. Halaman ini terdapat daftar penguna perpustakaan, 

dihalaman ini terdapat tombol ”entry user baru” yang 

berfungsi untuk penggunaan perpustakaan. 

c. Tombol logout berfungsi untuk keluar dari program dan kembali 

ke halaman login. 

G. Pentingnya Pengembangan 

Pengembangan system perpustakaan digital di SMP Negeri 28 

padang dengan mengunakan Macromedia Dreamweaver CS8 dan XAMMP 

ini dilakukan sebagai upaya dalam mengoptimalkan peranan perpustakaan 

sekolah sebagai salah satu sumber  belajar. Adanya pengembangan ini 
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dapat membantu dan mempermudah siswa dalam memanfaatkan koleksi 

perpustakaan. 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Perpustakaan digital akan lebih efektif jika fasilitas perpustakaan 

dilengkapi oleh pihak sekolah . Namun terdapat keterbatasan dalam 

program perpustakaan digital ini yaitu pihak sekolah belum bisa 

melengkapi fasilitas seperti computer dan pendaftaran akun secara mandiri 

dan menyertakan e-mail siswa yang akan mendaftar akun karena 

keterbatasan kemampuan, biaya,dan waktu. Oleh karena itu untuk 

pendaftaran akun user anggota perpustakaan di ambil alih oleh pengelola 

perpustakaan. 

I. Manfaat  Penelitian 

1. Manfaat penelitian 

a. Manfaat teoritis 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi pengembangan 

perpustakaan digital yang berorientasi pada fasilitas pembelajaran, 

seperti perpustakaan digital dan mengetahui perbedaan antara 

sebelum dan sesudah pengembangan system dari manual menjadi 

terkomputerisasi melalui perpustakaan digital sekolah di SMP 

Negeri 28 Padang. 

b. Manfaat praktis 

Hasil penelitian ini dapat digunakan untuk mengembangkan 

perpustakaan sekolah dalam rangka memenuhi kebutuhan 
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pengunaan program perpustakaan digital sekolah sebagai alat bantu 

untuk pemanfaatan koleksi perpustakaan sekolah SMP Negeri 28 

Padang.


