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ABSTRAK

Arief Safalas (54113) :Pengembangan  Media Computer  Assisted
Instruction (CAIl) Pada Mata Pelajaran Teknik
Komputer Jaringan (TKJ) Kelas X di SMK
Subulus Salam.

Bedasarkan hasil penelitian penulis terlihat bahwa proses belajar mengajar
masih kurang optimal. Hal initerbuktidari banyaknya siswa yang pasif dalam
belajar yang di sebabkan penggunaan media yang kurang menarik, mengakibatkan
rendahnya motivasi siswa dalam belajar. Pada penelitian ini penulis melakukan
pemanfaatan sebuah media pembelajaran yang menarik pada pembelajaran yang
bertujuan untuk meneliti bagai manakah Pengembangan mediaCAl Pada Pelajaran
TKJ di SMK Subulus Salam.

Prosedur pengembangan menggunakan model research and development
(R&D) yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji
keefektifan sebuah produk. Subjek penelitian adalah 2 orang ahli materi yang
merupakan guru mata pelajaran TKJ dan 2 orang ahli media yaitu dosen jurusan
KTP FIP UNP dan 5 orang siswa kelas X di SMK Subulus Salam. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah dokumentasi, format penilaian validitas
dari aspek materi, mediadan angket persepsi subjek uji coba terhadap praktikalitas
penggunaan media.

Proses hasil pengembangan ini melalui beberapa tahapan yaitu
menganalisis kurikulum yang diterapkan di sekolah dan menganalisis media yang
akan di terapkan pada siswa. Dan langkah selanjutnya merancang media dengan
bantuan flowchart, storyboard, validasi produk dan uji coba praktikalitas.
Selanjutnya, media dibuat menggunakan macromedia flashdan ditunjang dengan
desainbackground menggunakan photoshop. Pada uji hasil validasi terhadap
media CAIl dengan menggunakan aplikasi macromedia flash maka didapat untuk
ahli materi dengan skor nilai 60 dan 63, dimana skor maksimal 70 dengan
kategori sangat baik. Selanjutnya, untuk ahli media mendapatkan nilai 76 dan 78,
dimana skor maksimal 85 dengan kategori sangat baik. Hasil uji praktikalitas
media pada mata pelajaran TKJ kelas X SMK Subulus Salam maka didapat
persentasi 98,89 dan dapat dikategorikan “Sangat Praktis”. Dengan ini maka
media yang dikembangkan sudah layak digunakan sebagai salah satu alternatif
media untuk mata pelajaran TKJ di SMK Subulus Salam.

Kata Kunci : Pengembangan, Media CAI, Teknik Komputer Jaringan (TKJ)
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7. Rekan-rekan seperjuangan TP 2010 terutama TP NR 2010 untuk segala
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Dewasa ini era globalisasi menuntut kesiapan yang lebih matang
dalam segala hal. Bidang pendidikan merupakan salah satu andalan untuk
mempersiapkan sumber daya manusia yang dibutuhkan untuk menghadapi
tantangan zaman. Melalui pendidikan, kualitas sumber daya manusia dapat
kita tingkatkan sehingga memiliki kemampuan dan keterampilan untuk
membawa bangsa ini kearah yang lebih baik. Penyelenggaraan pendidikan
disuatu Negara dapat di lihat dari sejauh mana pendidikan tersebut terealisasi.
Bedasarkan Undang — Undang nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasioanal bahwa :
“pendidikan berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya
potensi peserta didik menjadi manusia beriman dan bertagwa kepada
tuhan yang maha esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,
mandiri dan menjadi warga negara yang berdemokratis serta
bertanggung jawab”.
Pengembangan potensi peserta didik dalam pendidikan, guru sebagai
subjek dalam pembelajaran merupakan kunci keberhasilan dalam terciptanya
proses pembelajaran yang baik. Maka sangat dituntut sekali kreatifitas dalam

menyampaikan materi pembelajaran kepada peserta didik, agar peserta didik

dengan mudah untuk memahami pembelajaran.



Melihat pesatnya perkembangan teknologi saat sekarang ini menuntut
guru untuk mengajar menggunakan media komputer, agar pembelajaran lebih
praktis. Mengingat banyaknya berbagai software yang dapat digunakan untuk
kepentingan  pembelajaran yang bisa dimanfaatkan guru dalam
menyampaikan pembelajaran untuk meningkatkan mutu pembelajaran.

Pada pembelajaran dengan media komputer siswa berinteraksi
langsung dengan media interaktif komputer, sementara guru bertindak
sebagai desainer dan programmer pembelajaran. Keterlibatan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran diharapkan dapat mempengaruhi
hasil belajar siswa, semakin konkret pembelajaran yang diselenggarakan dan
dirasakan oleh siswa maka pembelajaran akan semakin efektif.

Dari pengamatan yang pernah penulis lakukan di SMK Subulus Salam
Pasaman Barat, di mana guru Teknik Komputer Jaringan (TKJ) sudah
menggunakan media power point dalam menyampaikan materi pelajaran.
Akan tetapi, media tersebut masih belum meningkatkan motivasi siswa dalam
belajar, siswa masih belum tertarik dan tidak semangat dalam memperhatikan
pelajaran,  sehingga  menyebabkan  hasil  belajar  siswa  tidak
maksimal/cenderung rendah. Maka dari itu penulis menyarankan untuk
mengembangkan media interaktif lain dalam menyampaikan materi
pembelajaran di sekolah.

Ketersediaan berbagai macam aplikasi komputer saat ini sangat
memudahkan guru dalam merancang media pembelajaran. Selain itu, adanya

ketersediaan labor komputer di sekolah memudahkan lagi dalam



penyampaian materi menggunakan media pembelajaran. Di SMK subulus
salam labor komputer memiliki 15 unit computer yang bisa di operasikan.

Penulis menggunakan model pembelajaran Computer Assissted
Instruction (CAI) pada skripsi ini sebagai salah satu model pembelajaran
yang menggunakan software komputer yang tepat untuk mata pelajaran
Teknik Komputer Jaringan (TKJ). Pembelajaran CAl merupakan upaya
pembelajaran yang menggunakan media komputer atau dirancang dengan
komputer. Untuk melakukan praktek pembelajaran CAl, guru harus mampu
mengoperasikan komputer dengan baik. Pada pembelajaran CAl komputer
menjadi pusat pembelajaran (center of learning) di mana siswa berperan aktif
dalam mempelajari suatu materi dengan media utama komputer.

Penggunaan media CAIl paling efektif dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Sehingga mampu mengatasi kesulitan belajar siswa dan
perbedaan gaya belajar. Karena dengan penggunaan media CAl sebagai
media pembelajaran mampu menampilkan dan menyajikan materi
pembelajaran yang lebih konkrit dan mudah dipahami siswa. Di semua
bidang teknologi, kepakaran dari pengguna dalam menggunakan suatu
teknologi merupakan faktor yang dapat menentukan keberhasilan teknologi
tersebut.

Molenda (2008:5) mengemukakan bahwa “media pembelajaran CAl
yang dikembangkan saat ini termasuk dalam kawasan teori creating
(membuat/menghasilkan) satu jenis media pembelajaran berbasis komputer

yang bertujuan untuk memfasilitasi pembelajaran (facilitating learning) dan



meningkatkan hasil belajar siswa (improving performance)”. Salah satu

kelebihan dalam pemilihan teknologi berbasis komputer (CAIl) ini adalah

untuk memungkinkan seseorang belajar secara mandiri dalam memahami satu
konsep atau materi pembelajaran.

Berikut keuntungan dalam menggunakan model pembelajaran
Computer Assissted Instruction (CAl) pada pembelajaran berbasis komputer
antara lain :

1. Sistem komputer menyajikan serangkaian program pengajaran kepada
anak didik, baik berupa informasi maupun latihan soal-soal untuk
meningkatkan mutu belajar dan melakukan aktivitas belajar dengan cara
berinteraksi dengan sistem komputer.

2. Materi pelajaran dapat disajikan program CAI melalui berbagai metode
seperti drill and practice, tutorial, simulasi, permainan, problem-solving,
dan lain sebagainya.

3. CAI atau pengajaran dengan bantuan media komputer adalah pengajaran
yang menggunakan media komputer sebagai alat bantu. Komputer itu
dapat dilengkapi software tertentu sehingga memperluas fungsinya dan

dapat digunakan sebagai mesin belajar atau teaching machine.

Dalam skripsi ini, penulis menggunakan media CAIl dengan metode
tutorial pada mata pelajaran Teknik Komputer Jaringan (TKJ) di SMK.
Dalam hal ini aplikasi yang digunakan adalah Macromedia Flash 8. Dengan

Macromedia Flash 8, materi pelajaran yang biasanya ditulis di buku bisa



dipindahkan ke perangkat komputer. Tidak hanya berupa slide biasa tapi

berupa sebuah deretan animasi yang sangat menarik.

Penulis berpendapat perlu dilakukan penelitian sehubungan untuk

meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan aplikasi ini, Untuk itu

dilakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Model Computer

Assissted Instruction (CAIl) Pada Mata Pelajaran Teknik Komputer

Jaringan di SMK Pasaman Barat”.

. ldentifikasi Masalah

Dalam Penelitian ini yang menjadi identifikasi masalah adalah:

1.

2.

Penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik dari guru.
Minimnya penggunaan media yang lebih bervariasi oleh pendidik dalam
pembelajaran.

Pemahaman siswa pada mata pelajaran Teknik Komputer Jaringan
cenderung rendah dikarenakan penyampaian materi pelajaran yang
kurang menarik dan kurangnya komunikasi antara guru dengan siswa
dalam pembelajaran.

Belum banyak penggunaan program aplikasi komputer yang dapat
dijadikan sebagai alat bantu media pembelajaran.

Kurangnya pemanfaatan media interaktif, kreatif, dan inovatif dalam

penyampaian pembelajaran.

. Perumusan Masalah

Bedasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan

permasalahan pada aspek-aspek berikut :



1. Bagaimana proses pengembangan media computer assisted instruction
(CAI) yang valid pada mata pelajaran Teknik Komputer Jaringan sesuai
dengan kriteria kelayakan media.

2. Bagaimana pengembangan media computer assisted instruction (CAIl)

yang praktis pada mata pelajaran Teknik Komputer Jaringan di SMK.

D. Tujuan Penelitian
Adapaun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

1. Menghasilkan media pembelajaran dalam bentuk computer assisted
instruction (CAIl) yang valid sesuai kriteria kelayakan evaluasi dan
media.

2. Menghasilkan media pembelajaran interaktif yang praktis pada mata

pelajaran Teknik Komputer Jaringan.

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah Media
CAl dalam bentuk media pembelajaran yang menggunakan Macromedia Flash
pada mata pelajaran Teknik Komputer Jaringan. Agar produk yang dihasilkan
dapat berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran,
pengembangan ini menghasilkan produk yang spesifik :
1. Dari aspek isi atau materi media pembelajaran disusun bedasarkan

analisis kebutuhan siswa.

2. Dari aspek pembelajaran, media pembelajaran interaktif dilengkapi

dengan soal tes pemahaman materi.



3. Dari aspek media, media pembelajaran memiliki karakteristik sebagai

berikut :

a. Media pembelajaran ini dibuat dengan menggunakan aplikasi

Macromedia Flash.

b. Pada tampilan kedua terdapat beberapa bagian yaitu :

1) Pada halaman awal (home) terdapat beberapa pilihan menu yaitu

2)

3)

4)

tujuan pembelajaran, materi dan evaluasi.

Gambar 1. Tampilan Halaman Awal Media

Menu tujuan pembelajaran merupakan menu yang nantinya akan
menjadi tujuan siswa dalam membahas materi “sistem
pengolahan kata.”

Menu materi merupakan menu utama yang nanti akan dpelajari
lebih lanjut oleh siswa yang terdiri dari beberapa sub bagian.
Menu evaluasi merupakan menu selanjutnya untuk mereview

kemampuan siswa setelah mempelajari materi tersebut.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi merupakan anggapan dasar yang menjadi landasan pijak

untuk menentukan karakteristik produk yang dihasilkan dan harus didasarkan

atas kebenaran yang telah diyakini oleh peneliti. Adapun asumsi dalam



penelitian ini yaitu pembelajaran menggunakan aplikasi komputer dengan
menggunakan konsep Computer Assissted Instruction (CAI) yang akan
membantu guru dan siswa dalam mengatasi masalah belajar.

Sedangkan keterbatasan yang penulis alami dalam pengembangan ini
adalah masalah waktu, karena harus koordinasi kembali mengenai jadwal
kelas yang dapat di isi untuk melakukan proses penelitian pembelajaran.
Mengingat sekolah baru saja melaksanakan ujian mid semester, karena itu
perlu komunikasi dua arah antara penulis dan guru. Selain itu keterbatasan
lain yang penulis alami adalah masalah biaya dan pokok pembelajaran,
hingga akhirnya penulis mendapatkan satu KD untuk dilakukan uji coba
pengembangan yakni pada KD “mengoperasikan software pengolahan kata .

G. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut :
1. Bagi Sekolah dan Guru
a. Bahan masukan bagi guru untuk mengoptimalkan pemanfaatan media
yang ada sebagai sarana dalam proses belajar mengajar.
b. Dapat mengembangkan konsep pembelajaran komputer dengan
konsep pembelajaran Computer Assissted Instruction (CAl).
2. Bagi siswa
a. Dapat menambah wawasan dan sumber belajar serta melatih siswa
untuk cermat dengan media pembelajaran yang ada.
b. Agar siswa bersemangat dalam proses pembelajaran sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.



3. Bagi penulis
a. Penelitian ini bermanfaat sebagai pengembangan dari ilmu yang telah
diperoleh selama berada di bangku kuliah dalam meningkatkan dan
mengembangkan wawasan, kompetensi, dan profesionalisme sebagai
calon guru.
b. Dapat merealisasikan produksi media disekolah.
c. Sebagai syarat dalam menyelesaikan program studi S.1 pada Jurusan

Kurikulum Dan Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Padang.



