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ABSTRAK 

Wahyu Fauzan Syahputra. 2021. Pengembangan Podcast Sebagai Media 

Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Bimbingan Tik Untuk Siswa SMA Kelas X  

Pegembangan podcast pada matapelajaran Bimbingan Teknologi Informasi & 

Komunikasi (TIK) di SMA Negeri 8 Padang merupakan suatu upaya baru dalam 

mengkreasikan sumber belajar, sehingga dengan penggunaan podcast dapat menunjang 

motivasi, minat dan gaya belajar peserta didik. Selain itu peserta didik akan menjadi 

lebih mandiri dalam proses pembelajaran. Penelitian pengembangan podcast ini 

bertujuan untuk menghasilkan podcast yang berkualitas dengan kriteria kelayakan 

bahan ajar serta mengetahui kelayakan produk berdasarkan penilaian validator materi, 

validator media dan siswa. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan 

istilah (Research & Development). Uji validitas produk dilakukan oleh tiga (3) orang 

validator yang terdiri dari dua (2) orang validator media dan satu (1) orang validator 

materi. Uji praktikalitas dilakukan kepada siswa/i SMA Negeri 8 Padang pada semester 

satu (I) tahun ajaran 2021/2022. Subjek uji praktikalitas terdiri sebanyak 12 orang 

siswa untuk menguji kepraktisan produk podcast yang dirancang dengan aplikasi 

wondershare filmora 9. 

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan produk oleh validator media dan 

validator materi, hasil penilaian yang diperoleh dari dua orang validator media 

dikategorikan “Sangat Layak” untuk digunakan dengan rata-rata 4,31. Hasil validasi 

penilaian oleh satu orang validator materi juga dikategorikan “Sangat Sesuai” untuk 

disajikan dengan rata-rata validator materi 4,75. Selanjutnya, hasil uji coba 

praktikalitas produk yang dilakukan berada pada kategori praktis digunakan dengan 

rata-rata keseluruhan 4,50 dan dengan persentase 90,08% yang berada pada kategori 

sangat layak. Berdasarkan hasil uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa 

produk podcast telah siap dikembangkan dan praktis digunakan dalam proses 

pembelajaran khususnya proses bimbingan pada matapelajaran Bimbingan TIK, 

dengan sudah melalui proses desiminasi (penyebaran) melalui aplikasi instagram dan 

diakses oleh setiap siswa. 

Kata kunci : Pengembangan, Podcast, Bimbingan TIK. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran yang efektif ialah pembelajaran yang prosesnya dapat 

dilaksanakan dengan baik oleh siswa dan juga guru. Salah satu tanda bahwa proses 

pembelajaran berjalan dengan baik ialah dimana siwa dapat memahami materi yang 

dijelaskan oleh guru dengan baik. Untuk mencapai hal tersebut tentu ada beberapa 

hal yang perlu dilakukan oleh guru, salah satunya ialah dengan menyajikan materi 

menggunakan media pembelajaran. Adapun media pembelajaran di sini dapat 

membantu guru dalam menjelaskan materi pelajaran, dan secara umum media 

pembelajaran ini ada yang berbentuk buku teks, gambar, audio, dan video 

pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran pada proses pembelajaran merupakan hal 

penting. Karena dengan media pembelajaran siswa dapat lebih memahami akan 

materi yang dijelaskan guru, khususnya materi yang menggambarkan tentang suatu 

hal dan juga untuk materi yang menggambarkan prosedur tentang sebuah 

penggunaan suatu aplikasi, seperti pada matapelajaran Bimbingan TIK. Dimana, 

matapelajaran ini lebih banyak menggambarkan tentang prosedur penggunaan 

aplikasi seperti penggunaan aplikasi Microsoft Office. Dengan demikian, maka 

proses pembelajaran ini sangat memerlukan media agar siswa dapat memahami 

materi pelajaran yang disajikan guru, agar tercapainya pembelajaran yang efektif 

dan efisien.  
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Berdasarkan hal tersebut, tentu guru harus memiliki kemampuan dalam 

menggunakan media pada proses pembelajaran agar informasi yang disampaikan 

jelas bagi siswa. Penggunaan media dalam proses pembelajaran juga dapat 

meningkatkan kompetensi guru tersebut, karena disamping dapat mampu 

menjelaskan materi, guru juga mampu menggunakan media dalam materi yang 

dijelaskannya. Dengan demikian, terlihat jelas bahwa penggunaan media dalam 

proses pembelajaran sangat penting. Hal ini karena tanpa adanya penggunaan media 

dalam proses pembelajaran tentu akan menghambat jalannya proses pembelajaran 

itu sendiri. Oleh karena itu peran media sebagai jembatan penyampaian informasi 

yang diberikan guru kepada siswanya sangat penting terhadap keberhasilan jalannya 

pembelajaran, baik pembelajaran yang dilaksanakan secara tatap muka ataupun 

pembelajaran yang dilaksanakan secara daring pada masa pandemi virus covid-19 

saat ini. Selain itu, penggunaan media juga dapat membantu guru dalam proses 

pembelajaran daring pada masa pandemi saat ini seperti penggunaan media video 

pembelajaran, dimana guru bisa menjelaskan materi seperti biasa tanpa harus berada 

di kelas. 

Penggunaan media video pembelajaran merupakan solusi yang tepat bagi 

guru dan siswa dalam melaksanakan proses pembelajaran dimasa pandemi saat ini. 

Hal ini dikarenakan dengan penggunaan media video pembelajaran guru masih bisa 

menjelaskan materi pelajaran meskipun tidak sedang di kelas dan siswa dapat 

menerima materi pelajaran seperti pada saat belajar tatap muka. Akan tetapi pada 

kenyataannya, penggunaan media video pembelajaran masih belum dapat 
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membantu guru dalam menyajikan materi. Hal ini karena penggunaan media video 

pembelajaran masih menimbulkan kendala bagi guru. Adapun kendalanya yaitu : 

guru belum terlalu mahir dalam menggunakan teknologi (Suranto, 2019).  

Selanjutnya berdasarkan hasil pengamatan yang penulis temukan pada saat 

melaksanakan kegiatan praktek lapangan kependidikan. Kendala berikutnya yang 

ditemui adalah guru memerlukan waktu yang cukup lama untuk menghasilkan video 

pembelajaran yang optimal. Hal ini dikarenakan kebanyakan guru merasa kurang 

percaya diri saat mereka melaksanakan pembuatan video pembelajaran sehingga 

guru harus mengulang kembali merekam video agar materi yang disampaikan 

melalui video pembelajaran menjadi baik. Hal inilah yang menyebabkan pembuatan 

video pembelajaran memerlukan waktu yang cukup banyak. Kendala Berikutnya 

adalah pada pemakaian kuota internet saat penggunaan media video pembelajaran, 

dimana kuota internet yang dibutuhkan untuk mengunduh video yang dibagikan 

guru melalui media sosial seperti Whats App grup kelas atau Learning Management 

System seperti google classroom cukup banyak, sehingga kebanyakan siswa enggan 

untuk mengunduh video tersebut. Hal ini karena kuota yang mereka miliki tidak 

mencukupi untuk mengunduh video yang dibagikan guru pada Whats App grup 

kelas atau google classroom.  

Berdasarkan kronologi di atas, solusi dalam menyelesaikan kendala tersebut 

ialah guru harus mampu memilih media yang sesuai, dimana pemilihan media yang 

sesuai di sini tidak hanya sesuai dengan karakteristik materi pelajaran dan 

karakteristik siswa saja, tetapi juga harus sesuai dengan kemampuan guru dalam 



  4

 

menggunakan media tersebut. Sehingga dengan pemilihan media yang sesuai tentu 

akan dapat memudahkan guru saat menyajikan materi pelajaran. Oleh karena itu 

media yang sesuai digunakan guru adalah menggunakan podcast. Hal ini karena 

podcast merupakan sebuah media yang cukup mudah digunakan guru karena media 

ini berbasis audio namun dapat dikombinasikan dengan media lainnya seperti video 

dan juga gambar. Sehingga dengan adanya media podcast dalam pelaksanaan 

pembelajaran, akan memudahkan guru dalam menyajikan materi dengan waktu 

yang lebih singkat, karena guru tidak perlu merasa kurang percaya diri lagi saat 

penyajian materi menggunakan podcast. Sebab dengan podcast guru akan bisa 

memilih kombinasi mana yang cocok untuk materi mereka, apakah itu kombinasi 

antara gambar dan audio, atau kombinasi antara video animasi dan audio, dan 

sebagainya. Selain itu podcast tidak memerlukan kuota yang banyak, karena pada 

podcast lebih dominan audio dibandingkan video.  

Penggunaan podcast sebagai media pembelajaran ini cocok diterapkan pada 

mata pelajaran yang bersifat teori dan juga praktek seperti pada mata pelajaran 

Bimbingan TIK. Mata pelajaran ini terdapat teori yang memberikan pemahaman 

secara tertulis kepada siswa tentang suatu materi misalkan materi mengenai 

penggunaan aplikasi, materi mengenai aturan hak cipta, dan lain sebagainya. 

Selanjutnya mata pelajaran ini juga terdapat praktek sebagai bentuk implementasi 

dari teori yang dijelaskan. Berdasarkan hal tersebut maka peran guru pada mata 

pelajaran Bimbingan TIK ada 2 macam yaitu berperan sebagai pemateri yang 

menjelaskan materi kepada peserta didik, dan berperan sebagai instruktur yang 
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mengarahkan peserta didik dalam pelaksanaan praktek. Maka, dengan podcast guru 

akan lebih terbantu dalam proses pembelajaran, karena penyajian materi 

menggunakan podcast bisa dikombinasikan dalam bentuk teks, gambar dan animasi, 

untuk materi yang bersifat teori, serta juga dapat dikombinasikan dengan video 

tutorial, dan video yang relevan dengan materi untuk materi yang bersifat praktek. 

Berdasarkan hal tersebut, tentunya proses pembelajaran akan menjadi lebih terarah 

karena siswa akan lebih diberikan pemahaman tentang materi pelajaran secara rinci. 

Hal ini karena pada podcast bisa ditambahkan tampilan animasi, gambar, dan video 

sebagai penjelas terhadap materi yang disajikan sehingga dapat membantu peserta 

didik dalam memahmi materi. 

Selain itu penggunaan podcast juga cocok diterapkan pada generasi Y atau 

generasi milenial. Hal ini sejalan dengan yang diungkapkan dalam penelitian 

(suryadi, 2015) dimana pada penelitiannya mengungkapkan mengenai karakteristik 

dari generasi milenial yaitu para generasi milenial cenderung menyukai pada hal 

yang simpel, tidak membosankan, dan tidak memakan banyak waktu, termasuk 

dalam hal pendidikan. Oleh karena itu, podcast ini merupakan media pembelajaran 

yang sesuai dengan karakteristik generasi saat ini. Berdasarkan hal tersebut penulis 

tertarik untuk mengangkat sebuah penelitian dengan judul “Pengembangan Podcast 

Sebagai Media Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Bimbingan Tik Untuk Siswa 

SMA Kelas X”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang di atas, maka identifikasi masalah terhadap 

penelitian yang angkat ialah: 

1. Guru yang belum mahir menggunakan teknologi. 

2. Guru yang belum mampu memilih media yang sesuai dengan 

kemampuan guru tersebut.  

3. Penggunaan media video pembelajaran membutuhkan kuota yang 

banyak sehingga siswa enggan untuk mengunduh video tersebut dari 

media sosial atau google classroom yang sudah dibagikan guru.   

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka rumusan 

masalah terhadap penelitian ini adalah : 

1. Bagaimanakah proses pengembangan media podcast yang sesuai dengan 

model pengembangan Borg and Gall? 

2. Bagaimanakah pengembangan podcast sebagai media pembelajaran 

yang layak pada mata pelajaran Bimbingan TIK untuk siswa SMA kelas 

X? 

3. Bagaimanakah pengembangan podcast sebagai media pembelajaran 

yang praktis pada mata pelajaran Bimbingan TIK untuk siswa SMA 

kelas X? 
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, dapat ditarik suatu kesimpulan untuk 

tujuan penelitian pada penelitian ini ialah sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui proses pengembangan media podcast yang sesuai 

dengan model pengembangan Borg and Gall. 

2. Untuk mengetahui kelayakan dari media melalui uji validitas. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan dari media melalui uji praktikalitas. 

E. Spesifikasi Produk 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini nantinya akan 

menghasilkan media pembelajaran yang dapat memudahkan pendidik dalam 

mengajar dan mentransfer informasi dan juga dapat membantu siswa untuk mudah 

dalam memahami materi pembelajaran. Adapun produk yang ingin dikembangkan 

ialah sebuah podcast sebagai media pada proses pembelajaran.  

Pengembangan media podcast ini akan terbentuk dari kombinasi antara 

media audio dan juga media visual, dimana pembuatan media ini akan 

memanfaatkan aplikasi wodershare filmora 9.  Pada media ini akan dilengkapi 

dengan suara guru sebagai narator dan juga dilengkapi dengan penjelasan materi 

berupa teks, gambar, animasi dan juga video yang relevan dengan materi. Adapun 

tipe file yang akan dihasilkan pada media podcast ini ialah berbentuk MP4 dan akan 

dibagikan pada sebuah aplikasi media sosial yakni instagram, sehingga dengan 

dibagikan pada aplikasi tersebut siswa tidak harus mengunduh podcast, karena 

podcast tersebut bisa disimpan pada akun instagram siswa, sehingga siswa dapat 
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mengakses podcast ini kapan saja dan dimana saja selama siswa menggunakan 

aplikasi instagram. Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah : 

1. Materi 

Materi yang dipilih dalam pembuatan media podcast adalah materi mata 

pelajaran Bimbingan TIK berdasarkan silabus yang disusun oleh Tim 

Musyawarah Guru Mata Pelajaran pada semester Januari-Juni 2021. 

2. Perancang / pengguna    

a. Perancang 

Perancang berfungsi untuk merancang media podcast sesuai dengan 

materi atau pokok bahasan sesuai tuntutan pada silabus. 

b. Pengguna 

Siswa-siswi kelas X yang ada di SMA Negeri 8 Padang yang belajar 

Bimbingan TIK merupakan pengguna yang nantinya akan dapat 

menggunakan media. 

c. Teks, Gambar, Video, Animasi 

Pengembangan media podcast ini akan terdapat teks, gambar, video, 

dan animasi yang berfungsi sebagai penunjang media agar menjadi 

lebih menarik bagi siswa serta mendukung dan memperjelas materi. 

d. Durasi  

Pengembangan media podcast ini akan memakan waktu ±5 menit 

untuk setiap materi per episode. Adapun rinciannya terlihat pada 

tabel berikut ini  
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Tabel 1. Rincian waktu dan ukuran file per episode Podcast 

Bimbingan TIK Materi Hak Atas Kekayaan 

Intelektual (HAKI) 

 

MATERI Durasi Ukuran File 

Pengenalan materi 

pertama tentang  

defenisi HAKI 
5 menit 350 Mb 

Hal-hal yang 

termasuk dalam 

HAKI dan bentuk-

bentuk ciptaan yang 

dilindungi oleh 

Undang-undang hak 

cipta 

5 menit 350 Mb 

Aturan pengutipan 

dan penyalinan yang 

tidak melanggar UU 

dan hak cipta 

perangkat lunak serta 

sikap kita dalam 

menghargai 

krativitas orang lain 

5 menit 350 Mb 

Undang-undang hak 

cipta no 19 tahun 

2002 pasal 2, pasal 49 

dan pasal 72 

5 menit 350 Mb 

Undang-undang yang 

mengatur sanksi 

hukum pelanggaran 

HAKI dalam bidang 

teknologi informasi 

7 menit 500 Mb 

Total 27 Menit 1900 Mb 
 

Berdasarkan tabel di atas, maka waktu yang dibutuhkan untuk satu 

podcast dengan materi HAKI selama 27 menit dan untuk ukuran file 

podcast sebesar 1900 Mb. Pada ukuran file podcast akan dikompres 
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maksimal menjadi 300 Mb, sehingga tidak menghabiskan kuota 

yang banyak bagi siswa saat menggunakan podcast. 

F. Pentingnya Pengembangan 

Alasan pentingnya pengembangan media podcast adalah sebagai berikut : 

1. Pengembangan media podcast dilakukan sebagai upaya untuk memecahkan 

permasalahan yang terdapat pada pembelajaran khususnya mata pelajaran 

Bimbingan TIK di SMA Negeri 8 Padang. 

2. Sebagai upaya pemenuhan kebutuhan siswa dan guru terhadap media yang 

digunakan pada mata pelajaran Bimbingan TIK. 

3. Sebagai upaya untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa.  

4. Pengembangan media podcast dapat memudahkan dan membantu guru dalam 

mengembangkan sumber belajar.  

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan media podcast pada mata pelajaran Bimbingan 

TIK menggunakan software Wondershare  filmore 9 memiliki asumsi : 

1. Guru-guru yang mengajar bimbingan TIK sudah memiliki laptop atau komputer. 

2. Guru-guru dan siswa di SMA Negeri 8 Padang belum memanfaatkan media 

podcast dalam proses pembelajaran. 

3. Aplikasi yang digunakan untuk pembuatan podcast tidak rumit dan tidak 

memerlukan akses internet karena sudah terunduh dan dapat digunakan 

kapanpun secara berulang-ulang.  
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Pengembangan media podcast ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu : 

1. Kemampuan peneliti dalam mengembangkan media podcast menggunakan 

software wodershare filmora 9 masih terbatas, karena materi yang disampaikan 

tidak mencakup materi untuk satu semester. 

H. Manfaat Pengembangan 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat bagi dunia pendidikan, khususnya pada mata pelajaran 

Bimbingan TIK, terutama untuk membantu meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, dari penelitian ini akan diperoleh gambaran 

tentang efektif atau tidaknya proses pembelajaran menggunakan 

podcast sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran Bimbingan 

TIK melalui persepsi siswa kelas X SMA Negeri 8 Padang. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi guru mata pelajaran Bimbingan TIK di sekolah, sebagaimana 

telah dikemukakan bahwa, penelitian ini memberikan gambaran 

tentang efektif atau tidaknya proses pembelajaran menggunakan 

podcast sebagai media pembelajaran. Dengan demikian, dari hasil 

tersebut para guru dapat menentukan apakah proses pembelajaran 

ini bisa disajikan dengan menggunakan media podcast atau tidak. 
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b) Bagi jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan, hasil penelitian 

ini diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu bagian dari kajian 

pengembangan media pembelajaran. 

c) Bagi peneliti dapat menambah wawasan tentang penggunaan salah 

satu media dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran 

Bimbingan TIK. 
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