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ABSTRAK 
 

Vivi Alnio Vita :Pengaruh Penggunaan Kartu Flash Terhadap Hasil 
Belajar Siswa pada Mata Pelajaran TIK Kelas X di 
SMA N 1 Panti Pasaman 

 
 Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mempengaruhi hasil belajar 
siswa dalam belajar adalah melalui penggunaan media yaitu kartu flash. Tujuan 
penelitian ini untuk melihat pengaruh penggunaan kartu flash terhadap hasil 
belajar siswa pada mata pelajaran TIK pokok bahasan Sistem Operasi Komputer 
dan Manajemen File di kelas X SMA N 1 Panti Pasaman. 
 Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis quasy 
eksperimen. Populasi penelitian adalah seluruh kelas X yang terdaftar pada tahun 
ajaran 2013/2014 yang terdiri dari 8 kelas. Teknik pengambilan sampel yang 
digunakan adalah purposive random sampling, yaitu kelas X1 dan X2. Kelas 
eksperimen dipilih kelas X2, sedangkan kelas kontrol dipilih kelas X1. Pada kelas 
eksperimen proses pembelajaran dilakukan dengan menggunakan kartu flash, 
sedangkan pada kelas kontrol proses pembelajaran dilakukan dengan tidak 
menggunakan kartu flash. Teknik  pengumpulan data digunakan tes berupa soal 
objektif sebanyak 30 butir soal. Jenis data dalam penelitian ini hasil belajar siswa 
dan sumber datanya nilai siswa kemudian data diolah dengan uji perbedaan (t-tes). 
 Hasil analisis data uji-t terbukti bahwa t hitung = 7,19 > t tabel = 2,00 pada 
signifikansi α 0,05. Hal ini berarti H1 diterima dan H0 ditolak. Dengan kata lain 
penggunaan media kartu flash berpengaruh signifikan terhadap  hasil belajar siswa 
pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di kelas X SMA Negeri 
1 Panti Pasaman. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Penyempurnaan kurikulum dilakukan sebagai respon terhadap tuntutan 

perkembangan informasi, ilmu pengetahuan, teknologi dan seni. Oleh karena itu, 

bahan pelajaran yang harus dikuasai oleh siswa disesuaikan dengan tuntutan-

tuntutan tersebut. Bukan hanya bahan pelajaran saja yang harus dikuasai oleh 

siswa tetapi juga kompetensi untuk menggali, menyeleksi, mengolah dan 

menginformasikan bahan pelajaran yang telah diperoleh meskipun telah 

menyelesaikan pendidikannnya. Dengan demikian siswa memiliki bekal berupa 

potensi untuk belajar sepanjang hayat serta mampu memecahkan masalah yang 

dihadapinya.  

Peningkatan mutu pendidikan merupakan suatu masalah yang menuntut 

suatu perhatian karena pendidikan memegang peranan penting bagi kelangsungan 

hidup manusia. Peningkatan mutu pendidikan dari tahun ke tahun selalu 

diupayakan baik pendidikan pada tingkat dasar, menengah dan di perguruan 

tinggi. Upaya untuk meningkatkan mutu pendidikan dipengaruhi oleh kurikulum, 

buku pelajaran, media belajar, metode pengajaran, dan sistem evaluasi. 

Guru bertanggung jawab penuh dalam pelaksanaan proses belajar 

mengajar dan menentukan kelancaran pembelajaran. Dalam hal ini guru 

mempunyai peran penting untuk memilih metoda yang sesuai dengan bahan ajar, 

dan guru dituntut dapat memodifikasi metode mengajar yang lebih bervariasi agar 
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kegiatan belajar siswa lebih menarik sehingga dapat meningkatkan minat dan 

kreatifitas belajar siswa. Jika kreatifitas dan minat belajar siswa dapat 

ditingkatkan, maka diharapkan terciptanya hasil belajar yang memuaskan dalam 

belajar. 

Berdasarkan kurikulum KTSP pada kelas X SMA mata pelajaran TIK 

selain praktek siswa juga diharapkan memahami dan menghafal bahasan dalam 

suatu materi. Ulangan umum semester hanya berupa teori, sedangkan praktek 

hanya di tes oleh guru bidang studi dan diadakan oleh sekolah saja, maka dari itu 

perlu peningkatan hasil belajar bagi siswa. Perlu usaha yang banyak agar dapat 

melibatkan siswa supaya aktif dalam proses belajar mengajar sehingga siswa 

benar-benar menjalani proses belajar mengajar sebagai mana yang diharapkan dan 

menguasai konsep pembelajaran. 

Berdasarkan observasi di lapangan pada bulan September 2013, proses 

belajar mengajar pada mata pelajaran TI&K di kelas X SMA N 1 Panti Pasaman, 

terlihat bahwa metode yang digunakan oleh guru dalam penyampaian materi 

pelajaran adalah dengan metode ceramah dan tidak menggunakan media. Cara 

belajar yang monoton dapat membuat siswa menjadi bosan dan malas mengikuti 

pembelajaran, sering menyebabkan ketidak tercapaian hasil belajar yang baik, 

karena waktu yang digunakan untuk menyampaikan materi sangatlah sedikit. 

Agar proses pembelajaran berlangsung dengan baik dan dapat menarik perhatian 

siswa maka guru menambah variasi dalam proses belajar. Alternatif yang dapat 

ditempuh oleh guru untuk mengatasinya adalah dengan pembuatan media 
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pembelajaran yang menarik dan menyenangkan bagi peserta didik dan mengubah 

strategi pembelajaran dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik.  

Pada pembelajaran Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), yang 

dituntut aktif dalam proses pembelajaran adalah siswa, sedangkan guru berfungsi 

sebagai motivator, fasilitator dan mediator. Oleh karena itu, guru yang sangat 

berperan dalam proses pembelajaran harus mampu meningkatkan kreatifitas dan 

aktivitas siswa. Salah satu cara yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

kreatifitas dan aktifitas siswa adalah dengan membuat dan menggunakan media 

dan metoda yang tepat dalam pembelajaran. 

Proses pembelajaran TIK memang harus menggunakan komputer supaya 

pelajaran yang diberikan guru bisa langsung diaplikasikan. Belajar komputer 

tidak sama dengan belajar sepeda, kalau belajar sepeda sekali bisa sampai akhir 

hayat kita bisa mengenderai sepeda, tetapi kalau belajar komputer apabila 

pembelajaran itu tidak sering diulang-ulang atau kita tidak mempraktekkannya 

dalam rentang waktu yang sedikit lama maka kita akan cepat lupa. Maka dari itu 

belajar komputer harus sering diulang supaya tidak lupa. Dalam hal ini kelemahan 

siswa yaitu tidak semua siswa yang memiliki komputer atau laptop di rumahnya 

masing-masing. Maka belajar komputer hanya bisa dilakukan disekolah dan 

dalam pembelajaran TIK saja. Maka dari itu dipilih media kartu flash dalam 

membantu proses pembelajaran. Kartu flash adalah kartu yang berukuran kecil 

untuk pengganti buku. Kartu flash bisa dibawa dan dibaca dimana saja. Dengan 

cara ini siswa mudah untuk mengingat dan menghafal pembelajaran dimana saja 
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dan kapan saja tanpa harus memiliki komputer. Maka dari itu salah satu media 

yang tepat digunakan dalam proses pembelajaran adalah media kartu Flash.  

Kartu flash merupakan media yang sederhana, dan dapat dibuat semenarik 

mungkin. Kartu flash adalah kartu kilat yang berisi tentang kata-kata, simbol atau 

perintah untuk melakukan sesuatu. Kartu flash dapat digunakan sebagai tempat 

membuat catatan atau latihan bagi siswa. Karena kartu ini berisi pertanyaan, 

defenisi, rumus atau langkah-langkah suatu proses (Madden,2002:245). Melalui 

kartu flash bisa disampaikan pesan kepada siswa secara tertulis. 

Kartu flash sangat praktis karena ukurannya kecil, dapat disimpan dalam 

saku, tas, dompet dan mudah dibawa kemana saja, sehingga dapat dipelajari oleh 

siswa tanpa terikat waktu dan tempat. Kartu flash diberikan kepada siswa di awal 

pembelajaran. Proses pembelajaran dilakukan dengan metode demonstrasi yang 

menggunakan komputer dan media kartu flash. Cara menggunakan kartu flash, 

yaitu setelah guru membagikan kartu flash yang berisi perintah dan siswa bisa 

langsung mengerjakan perintah yang tertulis dikartu flash sesuai dengan materi 

yang disampaikan guru. Kartu flash juga bisa digunakan untuk evaluasi hasil 

belajar yaitu dengan cara pada kartu flash di buat pertanyaan dan siswa disuruh 

menjawab pertanyaan tersebut diakhir pembelajaran untuk mengetahui sejauh 

mana penguasaan materi pada siswa. Oleh karena itu dilakukan penelitian tentang 

penggunaan kartu flash pada mata pelajaran TIK yang berjudul ”Pengaruh 

Penggunaan Media Kartu Flash Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran TIK Kelas X di SMAN 1 Panti Pasaman”. 
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B. Batasan Masalah 

Agar lebih terpusatnya pembahasan penelitian ini maka masalah dalam 

penelitian ini dibatasi pada: 

1. Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran TIK kelas X semester 2 di 

SMAN 1 Panti Pasaman pada pokok bahasan Sistem Operasi Komputer dan 

Manajemen File. 

2. Pokok bahasan Sistem Operasi Komputer dan Manajemen File dalam 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan kartu flash yang diberikan 

kepada siswa.  

3. Hasil belajar yang diukur adalah hasil belajar kognitif berdasarkan data hasil 

tes formatif siswa pada mata pelajaran TIK. 

C. Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah apakah penggunaan media kartu flash dapat 

berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar siswa pada pokok bahasan 

Sistem Operasi Komputer dan Manajemen File di SMAN 1 Panti Pasaman? 

D. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh penggunaan media kartu 

flash terhadap hasil belajar siswa pada pokok bahasan Sistem Operasi Komputer 

dan Manajemen File  di SMAN 1 Panti Pasaman. 
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E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi siswa kelas X SMA N 1 Panti Pasaman, dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa dengan menggunakan media kartu flash dalam belajar pada mata 

pelajaran TIK. 

2. Sebagai alternatif media bagi guru khususnya guru mata pelajaran TIK serta 

guru-guru mata pelajaran lainnya.  

3. Untuk peneliti sebagai aplikasi dari ilmu yang telah diperoleh selama di 

bangku perkuliahan dan prasyarat menyelesaikan program studi strata satu 

pada Program Studi Teknologi Pendidikan. 

 

  


