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ABSTRAK 

 

 

Vita Sundari : Perbedaan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Media Interaktif    

Macromedia Flash dan Media Presentasi Power Point Pada Mata 

Pelajaran Dasar Kompetensi Kejuruan (DKK) Kelas X SMK N 2 

Solok 

Pembimbing  :  1. Dr. H. Usmeldi, M. Pd 

  2. Hastuti, ST, MT 

Penelitian ini berawal dari hasil belajar siswa yang masih belum optimal. 

Hal ini disebabkan oleh faktor tidak tepatnya penggunaan media dalam proses belajar 

dan kebiasaan belajar siswa yang masih rendah. Maka dari itu, perlu media 

pembelajaran yang mampu melibatkan siswa untuk memahami materi dengan baik 

agar hasil belajar DKK meningkat. Media interaktif macromedia flash dapat 

diterapkan agar siswa dapat berperan aktif dan dapat menimbulkan minat belajar 

siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan perbedaan hasil belajar siswa 

terhadap media interaktif macromedia flash dan media presentasi power point 

dalam pembelajaran DKK kelas X SMK N 2 Solok.  

Jenis penelitian ini adalah quasi eksperimen, dengan subjek penelitian kelas 

X SMK N 2 Solok yang terdaftar pada tahun ajaran 2014/2015 yang terdiri dari dua 

kelas yaitu X TAV A dan X TAV B. Dari kedua kelas ini dipilih secara acak, kelas X 

TAV A sebagai kelas eksperimen dan kelas X TAV B sebagai kelas komtrol. Untuk 

melihat kemampuan awal siswa dilakukan analisis ulangan harian siswa (UH) pada 

mata pelajaran DKK. Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes hasil 

belajar (postest) berupa soal objektif sebanyak 26 item. Data yang diperoleh 

dianalisis dengan menggunakan uji perbedaan dua rata-rata (t-test). 

Hasil analisis data terlihat bahwa kelas yang menggunakan media interaktif 

macromedia flash memiliki rata-rata nilai lebih tinggi jika dibandingkan dengan 

siswa yang menggunakan media presentasi power point. Sedangkan dari perhitungan 

t-test diperoleh t hitung > t tabel yaitu 5,61 > 1,999. Dengan demikian, hipotesis dalam 

penelitian ini adalah terdapat perbedaan hasil belajar siswa dalam menggunakan 

media interaktif macromedia flash dan media presentasi power point pada mata 

pelajaran DKK di SMK N 2 Solok. 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah suatu usaha atau kegiatan yang dijalankan dengan 

sengaja, teratur dan berencana dengan maksud mengubah atau mengembangkan 

perilaku yang diinginkan, didalam pendidikan formal belajar menunjukkan 

adanya perubahan yang sifatnya positif sehingga pada tahap akhir akan didapat 

keterampilan, kecakapan dan pengetahuan baru. Seperti yang dijelaskan Oemar 

(2003:34) “Pendidikan itu berlangsung secara sistematis dan sistematik yang 

terarah pada pembentukan kepribadian siswa. Pendidikan itu berlangsung secara 

berkesinambungan dan berlangsung dalam semua situasi, kondisi, serta 

lingkungan (lingkungan rumah, sekolah, dan masyarakat)”. Hasil dari proses 

belajar tersebut tercermin dalam hasil belajarnya.  

Namun dalam upaya meraih hasil belajar yang memuaskan dibutuhkan 

proses belajar. Setiap proses pembelajaran tersebut peran aktif dan partisipasi 

antara siswa dan guru merupakan aspek yang sangat penting untuk mencapai 

tujuan akhir sekolah karena peran aktif tersebut merupakan satu kesatuan yang 

harus ada sebagai tolak ukur berhasil tidaknya suatu proses pembelajaran 

ditambah lagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada masa ini yang 

begitu cepat, oleh sebab itu sumber daya manusia (SDM) yang bermutu dengan 

produktivitas dan efesiensi kerja yang tinggi sangat dibutuhkan. 

1 
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Interaksi yang terjadi selama proses belajar mengajar dipengaruhi oleh 

beberapa hal antara lain siswa, guru, petugas, sarana perpustakaan, bahan atau 

materi pelajaran, dan berbagai sumber belajar dan fasilitas (LCD, perekam pita 

audio dan video, radio, televisi, dan lain-lain). Pada saat ini sering dijumpai 

adanya lembaga pendidikan yang hasil belajar anak didiknya tidak mampu 

bersaing dengan siswa-siswa sekolah lain, salah satunya dalam menguasai materi 

pelajaran yang diajarkan guru disekolah. Hal ini bisa terjadi karena banyak faktor 

yang mempengaruhinya diantaranya, rendahnya disiplin belajar dalam hal 

pengaturan jadwal belajar, rendahnya daya ingat anak didik, rendahnya kualitas 

pengajaran yang ada disekolah, kurang variasi penggunaan media pembelajaran, 

dan lain-lain.  

SMKN 2 Solok merupakan salah satu jalur pendidikan menengah kejuruan 

yang memiliki tujuan yang sama dengan tujuan sekolah menengah kejuruan pada 

umumnya yakni menghasilkan lulusan yang berkualitas memiliki keahlian khusus 

sesuai dengan bidang keahliannya, serta siap kerja. Pembelajaran di SMKN 2 

Solok telah menggunakan KTSP sejak tahun 2006/2007. SMKN 2 Solok adalah 

SMK kelompok teknologi dan rekayasa yang terdiri dari 5 program keahlian yaitu: 

Teknik Mesin, Teknik Elektronika, Teknik Bangunan, Teknik Permesinan,  dan 

Teknik Otomotif.  

Berdasarkan petunjuk dari bahan standar nasional pendidikan (BMSP) tahun 

2006, setiap sekolah oleh menentukan stadar ketuntasan minimal seklah masing 

masing. Maka mata pelajaran dasar kompetensi kejuruan, SMK N 2 Solok 
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menetapkan standar ketuntasan minimal 70. Untuk melihat bagaimana hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran dasar kompetensi kejuruan kelas X SMK N 2 Solok, 

berikut tabel rekapitulasi nilai Ulangan Harian (UH) murni hasil belajar siswa 

pada semester ganjil kelas X AV1 dan X AV 2 di SMK 2 Solok tahun ajar 2014-

2015 berdasarkan KKM. 

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Hasil Belajar Siswa Nilai Ulangan Harian 

(UH) Pada Mata Pelajaran Dasar Kompetensi Kejuruan Semester 

Genap Tahun Ajaran 2014/2015 

No Kelas Jumlah Tuntas Nilai Tidak 

Tuntas 

 

  Siswa ≥70 % 7˂0 % 

1 X AV1 34 23 53,4% 11 40.8% 

2 X AV2 36 20 46,5% 16 59,2% 

 Jumlah 70 43 100% 27 100% 

Sumber: Rekapitulasi Guru Mata Diklat Dasar Kompetensi Kejuruan    SMK 

N 2 Solok TP 2014/2015 

 

Berdasarkan dari Tabel 1 nilai Ulangan Harian (UH) siswa dapat diketahui 

bahwa jumlah keseluruhan siswa adalah 70 orang yang dibagi menjadi 2 kelas 

masih terdapat 27 orang siswa yang nilai akhir pada mata pelajaran Dasar 

Kompetensi Kejuruan yang dibawah KKM yang telah ditetapkan oleh sekolah 

yaitu 70. Jika dipersentasikan dari jumlah keseluruhan siswa berarti ada 70% siswa 

yang nilainya dibawah KKM. Sedangkan untuk jumlah siswa yang lulus atau 

nilanya berada diatas nilai KKM 70 yakni sebanyak 43 siswa jika dipersentasikan 

dari jumlah keseluruhan siswa berarti ada 50% saja yang lulus pada mata pelajaran 

tersebut. Hal ini membuktikan bahwa masih banyak siswa yang belum lulus dalam 

mata pelajaran Dasar Kompetensi Kejuruan tersebut. Sedangkan berdasarkan 
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Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) presentase ketercapaian KKM 

yang baik dalam satu pelajaran adalah  ˂80% dari jumlah siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMK N 2 Solok, pada saat 

proses pembelajaran berlangsung terdapat sejumlah permasalahan pada saat guru 

menjelaskan materi pembelajaran. Sebagian guru menggunakan metode 

konvensional dan berbantuan media power point dalam proses pembelajaran. 

Materi pembelajaran dijelaskan oleh guru menggunakan media power point yang 

mana slide hanya bisa menampilkan sebatas  kata-kata.  

Hal ini berpengaruh pada siswa dalam mengikuti proses pembelajaran, 

sehingga banyak diantara siswa tersebut yang melakukan sikap negatif didalam 

kelas seperti tidur-tiduran, bermain handphone, dan berbicara sesama teman 

didalam kelas. Hal ini disebabkan karena kurangnya perhatian siswa terhadap 

metode dan media yang digunakan oleh guru tersebut. Media yang digunakan oleh 

guru tersebut masih berupa power point, yang mana hanya menampilkan slide-

slide gambar dan kata-kata.  

Permasalahan lainnya juga dapat dilihat pada kinerja guru yang hanya 

mengajar ketuntasan materi dalam belajar tanpa memikirkan pemahaman individu 

tiap siswa. Dampak dari pelajaran yang bersifat monoton adalah ketika guru 

memberikan latihan maupun ujian masih banyak siswa yang bertanya pada teman 

sebelah dan melakukan kecurangan dalam pelaksanaan ujian yaitu dengan cara 
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menyontek pekerjaan  temannya. Hal ini berdampak pada  rendahnya hasil belajar 

siswa atau berada dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal  (KKM). 

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada sekolah tersebut maka dipandang 

perlunya penggunaan media pembelajaran berupa macromedia flash dalam  proses 

belajar mengajar disekolah. Macromedia flash merupakan sebuah program 

animasi. Fungsinya adalah membuat animasi. Animasi adalah sebuah gerakan 

objek, teks, maupun gambar yang dapat diatur sedemikian rupa sehingga kelihatan 

menarik. Sedangkan hasil penelitian Wilkinson (1984: 28) menyatakan bahwa 

”motion dan gambar yang diproyeksikan lebih mendorong pengalaman belajar 

siswa”. Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa pembelajaran 

menggunakan media berbasis komputer lebih real dan mendorong minat belajar 

siswa dalam belajar.  

Pada mata pelajaran DKK ini sangat cocok menggunakan media interaktif 

macromedia flash, karena pada mata pelajaran ini mempelajari tentang wireless, 

dengan menggunakaan media macromedia flash ini dapat membuat dan 

merancang bagaimana pembuatan jaringan lebih nyata, karena macromedia flash 

ini dapat membentuk sebuah materi pembelajaran lebih mudah dipahami karena 

didalamnya terdapat gambar nyata, skema atau jalur pembuatan jaringan, dan kuis. 

Sehingga peserta didik lebih mudah memahami materi yang diberikan dan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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Berdasarkan uraian di atas, maka perlu dicari alternatif lain dengan melakukan 

inovasi dan pendekatan dalam penggunaan media pembelajaran yang efektif 

dengan kemajuan teknologi untuk menyampaikan materi kepada siswa pada saat 

berlansungnya proses pembelajaran di kelas. Sehingga proses pembelajaran dapat 

berlansung aktif, efektif, dan menyenangkan sehingga hasil belajar siswa juga 

baik. Dari uraian latar belakang maka akan dilakukan penelitian untuk mengetahui 

adanya perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan media interaktif 

macromedia flash dan media presentasi power point pada mata pelajaran Dasar 

Kompetensi Kejuruan (DKK) di SMK N 2 Solok. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian yang dikemukakan dalam latar belakang masalah, dapat 

diidentifikasi masalah dalam pembelajaran yaitu: 

1. Nilai siswa masih dibawah KKM disebabkan karena media yang digunakan 

oleh guru masih menggunakan media presentasi power point.  

2. Media yang digunakan tidak cocok dengan materi pelajaran yang diberikan 

kepada siswa. 

3. Banyak diantara siswa yang bersikap negatif di dalam kelas seperti bermain 

handphone, dan berbicara sesama teman di dalam kelas. 

4. Guru hanya mengejar ketuntasan materi dalam mengajar tanpa memikirkan 

pemahaman individu siswa. 

C. Pembatasan Masalah 
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  Sesuai dengan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka penelitian 

ini dibatasi pada aspek kognitif dan hanya pada kompetensi dasar menggunakan 

wireless sesuai karakteristiknya, pada penelitian ini menggunakan media interaktif 

macromedia flash dan media presentasi power point pada mata pelajaran Dasar 

Kompetensi Kejuruan (DKK)  siswa kelas X SMK N 2 Solok. 

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan  batasan masalah yang telah diuraikan maka dapat dirumuskan 

permasalahan apakah terdapat perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan 

media macromedia flash dan media presentasi power point? 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui 

perbedaan hasil belajar siswa dengan menggunakan media interaktif macromedia 

flash dan media presentasi power point pada mata pelajaran Dasar Kompetensi 

Kejuran (DKK) kelas X SMK N 2 Solok. 

F.  Manfaat 

1. Bagi siswa, dengan pemanfaatan media macromedia flash dapat 

mempermudah dalam memahami materi yang telah diberikan. 

2. Bagi guru, membantu mempermudah dalam memberikan materi pembelajaran 

Dasar Kompetensi Kejuruan kepada siswa. 

3. Bagi sekolah, dengan baiknya proses belajar mengajar yang berlangsung di 

sekolah tersebut maka dapat meningkatkan mutu dan kualitas sekolah 


