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ABSTRAK

VERDI ANRIKO (2013) : Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (Tgt)
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Teknologi
Informasi Dan Komunikasi Kelas Vii Smp N 14 Kota Padang

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMPN 14 Padang, terlihat bahwa
pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) masih berlangsung
satu arah. Pembelajaran cenderung terpusat pada guru, sehingga mengakibatkan
berkurangnya aktivitas dan rendahnya hasil belajar siswa dalam pembelajaran TIK
yang bersifat apresiatif (pengenalan dan perluasan). Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui apakah terdapat pengaruh penggunaan Model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) kelas VII SMPN
14 Padang.

Jenis Penelitian ini adalah Quasy Eksperimen Populasi siswa kelas VII
SMPN 14 Padang, sebanyak 6 kelas yang berjumlah 196 orang. Yang digunakan
dalam pengambilan sampel adalah teknik Purposive Sampling. Sampel terdiri dari
dua kelas yaitu kelas VII; sebagai kelas eksperimen dan kelas VII; sebagai kelas
kontrol. Sebelum data dianalisis terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan
homogenitas sebagai syarat untuk melakukan uji perbedaan rata-rata dengan
menggunakan t-test.

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata kelas eksperimen
yang menggunakan model cooperative laearning tipe TGT adalah 79,69 dengan
standar deviasi yang diperoleh 8,426 dan nilai rata-rata kelas kontrol 72,95
dengan standar deviasi yang diperoleh 8,135 . berdasar perhitungan uji-t (t-tes) di
peroleh thiung 3,256 dengan taraf signifikan o = 0,05, dengan tipe 2,00 sehingga
thitng > tiabel - Hal ini berarti terdapat pengaruh penggunaan model pembelajaran
cooperatif learning tipe Teams Game Tournaments (TGT) terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran TI&K dibandingkan dengan hasil belajar siswa
menggunakan pembelajaran konvensional yaitu metode ceramah.
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan investasi yang paling utama bagi setiap
bangsa, apalagi bagi bangsa yang sedang berkembang, yang giat membangun
negaranya. Untuk itu perlu dilakukan peningkatan mutu pendidikan dengan
berbagai cara, salah satunya adalah berusaha untuk memahami bagaimana
peserta didik, dan bagaimana informasi yang diperoleh dapat diproses dalam
pikiran mereka. Perlu disadari bahwa peserta didik merupakan sumber daya
manusia sebagai aset bangsa yang sangat berharga. Oleh sebab itu perlu
diupayakan penerapan strategi pembelajaran yang tepat agar menghasilkan
lulusan yang benar-benar kreatif dan inovatif, sehingga potensi yang ada pada
diri peserta didik dapat berkembang secara utuh dan optimal. Seperti yang
terdapat dalam UURI No.20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan nasional

(2008: 2) yang berbunyi:
Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan,

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat,
bangsa dan negara.

Berdasarkan Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional (UUSPN)
No. 20 tahun 2003 tersebut, maka dunia pendidikan berperan penting dalam
mengembangkan potensi manusia. Proses pengembangan potensi manusia itu
melalui proses pembelajaran. Menurut UURI No.20 tahun 2003 tentang

Sistem Pendidikan Nasional (2008: 5) menyatakan “pembelajaran adalah



proses interaksi peserta didik dan sumber belajar pada suatu lingkungan
belajar”. Didalam proses pembelajaran siswa Sekolah Menengah Atas (SMA)
dibimbing untuk mandiri dalam mempelajari semua mata pelajaran yang telah
ditetapkan. Salah satu mata pelajaran yang berperan dalam mengembangkan
potensi siswa yaitu mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TI&K).

Teknologi Informasi dan Komunikasi menurut Departemen
Pendidikan Nasional (2003: 7) menyatakan bahwa “ Teknologi Informasi dan
Komunikasi adalah segala aspek  yang terkait dengan pemprosesan,
manipulasi, pengelolaan, dan transfer/pemindahan informasi antar media
menggunakan teknologi tertentu”.

Mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi dipersiapkan
untuk mengantipasi dampak perkembangan teknologi khususnya bidang
informasi dan komunikasi dalam kehidupan sehari-hari. Mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi perlu dikenalkan, dipraktekkan dan
dikuasai oleh siswa agar siswa memiliki bekal untuk menyesuaikan
perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi. Pembelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi akan memberikan motivasi dan
kesenangan pada siswa untuk belajar dan bekerja secara mandiri.

Tujuan Teknologi Informasi dan Komunikasi secara umum yaitu agar
siswa memahami alat teknologi informasi dan komunikasi secara umum
seperti komputer dan memahami informasi. Materi pembelajaran Teknologi

Informasi dan Komunikasi bersifat apresiatif (pengenalan dan perluasaan),



aplikatif (pemanfaatan dan penggunaan), produktif (membuat, mencipta
sesuatu), analitis dan evaluatif (aspek pemeriksaan, menilai dan menguji).

Materi pembelajaran yang bersifat apresiatif yaitu berupa teori-teori
yang harus dipahami dan dikuasai oleh siswa, sehingga siswa dapat
mengaplikasikan ilmu yang dikuasai dengan baik dan maksimal. Tidak semua
materi pembelajaran yang bersifat apresiatif ini mudah dipahami dan dikuasai
oleh peserta didik, hal ini disebabkan sampai sekarang ini masih banyak guru
bagaikan sebuah cerek yang mengucurkan air kepada peserta didik. Sering
kali peserta didik menerima materi pelajaran hanya dari penjelasan dari guru,
guru jarang menggunakan strategi-strategi yang bervariasi. Adapun disaat
guru menggunakan strategi yang bervariasi, guru relatif menggunakan strategi
yang telah biasa dilakukan dalam proses pembelajaran, sehingga
menyebabkan kejenuhan pada siswa, terkadang guru menyampaikan materi
pelajaran sama persis dengan apa yang ada dalam buku yang telah siswa
pelajari dirumah, kosenterasi siswa terhadap pelajaran menjadi berkurang,
siswa kurang didorong untuk mengembangkan kemampuan berpikir, dan
hasil pembelajaran yang diharapkan tidak dapat dicapai dengan baik.

Oleh sebab itu komunikasi dua arah secara timbal balik sangat
diharapkan dalam proses belajar mengajar, demi tercapainya interaksi belajar
yang optimal, yang pada akhirnya membawa kepada pencapaian sasaran hasil
belajar yang maksimal. Untuk mencapai kondisi yang demikian maka perlu
adanya fasilitator yaitu guru, yang memiliki kemampuan untuk menciptakan

situasi belajar yang melibatkan siswa secara aktif sekaligus membangun



motivasi siswa. Upaya yang dapat dilakukan antara lain dengan menerapkan
pembelajaran dengan berbagai strategi pembelajaran. Strategi pembelajaran
yaitu perencanaan yang berisi tentang rangkaian kegiatan yang didesain untuk
mencapai tujuan pendidikan tertentu.

Strategi pembelajaran yang dipilih haruslah strategi pembelajaran
yang melibatkan partisipasi aktif siswa. Guru perlu mempertimbangkan
strategi pembelajaran yang sesuai dengan kompetensi yang dikembangkan.
Strategi pembelajaran memegang peran yang sangat penting dalam
keberhasilan proses pembelajaran.

Salah satu strategi pembelajaran yang dapat digunakan dalam
penyampaian materi pelajaran teknologi Informasi dan Komunikasi yaitu
strategi pembelajaran kooperatif. Pembelajaran kooperatif merupakan
rangkaian kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dalam kelompok-
kelompok tertentu untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan. Kepada siswa diajarkan keterampilan-keterampilan khusus agar
dapat bekerja sama dengan baik dalam kelompoknya, seperti menjelaskan
kepada teman sekelompoknya, menghargai pendapat teman, berdiskusi
dengan teratur, siswa yang pandai membantu yang lebih lemah.

Dengan menerapkan pembelajaran kooperatif pada penelitian ini
diharapkan tujuan pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TI&K) dapat tercapai, yang antara lain berupaya untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam bekerja sama, berpikir kritis, dan pada saat yang

sama dapat meningkatkan prestasi akademiknya.



Pembelajaran yang akan digunakan adalah pembelajaran kooperatif
tipe Teams Games Tournamnet (TGT). Model pembelajaran TGT merupakan
model pembelajaran yang menghubungkan kerjasama kelompok dan unsur
permainan akademik dengan pembelajaran yang menghubungkan kerjasama
kelompok dan unsur permainan akademik dengan pembelajaran. Dari hasil
telaah yang dilakukan oleh Slavin dari tahun 1972 sampai dengan 1986, 45
buah hasil penelitian mengenai pengaruh pembelajaran kooperatif terhadap
hasil belajar siswa, menunjukkan hasil belajar akademik kelas kooperatif
signifikan tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol.

Berdasarkan hasil diperoleh observasi praktek lapangan kependidikan
di SMP N 14 Padang dalam pembelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TI&K) di peroleh keterangan bahwa strategi yang sering
digunakan dalam penyampaian materi pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi adalah strategi ceramah yang biasa dilakukan dalam proses
pembelajaran.guru Teknologi Informasi dan Komunikasi (TI&K) yang tidak
menggunakan metode atau strategi pembelajaran khusus dalam pembelajaran.

Jika guru sudah menggunakan metode dan strategi yang tepat, dengan
sendirinya motivasi untuk belajar meningkat dan dapat mengiringi aktivitas
mereka dalam belajar, yang muaranya dapat meningkatkan hasil belajar yang

mereka peroleh.



Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka peneliti
memberi judul penelitian ini “Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran
Cooperative Learning Tipe Teams Games Tournament (TGT) Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi Dan

Komunikasi Kelas VII SMP N 14 Padang”.

B. Identifikasi Masalah
Dalam Penelitian ini yang menjadi identifikasi masalah adalah:
1. Rendahnya penguasaan siswa terhadap materi TIK yang bersifat apresiatif
2. Siswa memiliki motivasi yang rendah untuk materi TIK.
3. Hasil belajar siswa untuk materi TIK yang bersifat apresiatif masih
rendah.

4. Proses pembelajaran hanya menggunakan metode ceramah.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah : “Apakah penggunaan pembelajaran
kooperatif Teams Games Tournament (TGT) memberikan pengaruh terhadap
hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi

(TIK) di kelas VII SMP N 14 Padang?”



D. Batasan masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, penelitian ini di batasi pada
permasalahan sebagai berikut :
1. Hasil belajar siswa yang menggunakan strategi pembelajaran kooperatif
tipe Teams Games Tournament (TGT) .
2. Hasil belajar dengan menggunakan strategi konvensional.

3. Siswa yang diteliti adalah siswa kelas VII SMP N 14 Padang.

E. Tujuan Penelitian

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk:

1. Mengetahui hasil belajar siswa yang menggunakan pembelajaran
kooperatif Teams Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran
teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) dan siswa yang tidak
menggunakan pembelajaran konvensional pada mata pelajaran
teknologi informasi dan komunikasi (TI&K)

2. Mengetahui Pengaruh penggunaan pembelajaran kooperatif Teams
Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran teknologi informasi
dan komunikasi (TI&K) terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP N

14 Padang.

F. Manfaat Penelitian
Hasil Penelitian ini diharapkan bermanfaat:

1. Sebagai bahan masukan untuk Sekolah SMP N 14 Padang .



2. Bagi penulis sendiri sebagai pengembangan dari ilmu yang telah
diperoleh di bangku kuliah.

3. Bagi siswa, menambah wawasan dan meningkatkan aktivitas serta
hasil belajar siswa dalam proses belajar mengajar Teknologi Informasi
dan Komunikasi di kelas VII SMP N 14 Kota Padang

4. Sebagai persyaratan dalam menyelesaikan program studi (S1) pada

Fakultas Ilmu Pendidikan.



