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ABSTRAK

Fauzi Hidayat 15015: Perancangan dan Pembuatan Alat Pemanas Air (Water
Heater) Menggunakan PC (Personal Computer)
Melalui Pemrograman Visual Basic Berbasis
Mikrokontroler Atmega8535.

Seiring perkembangan kemajuan teknologi telah memberikan kontribusi
terhadap kehidupan manusia untuk mendapatkan data dan kemudahan yang relatif
cepat serta hemat sesuai yang diinginkan dalam penggunaannya. Misalnya, pada
saat sekarang ini Pemanas air yang ada hanya bisa bekerja secara manual dan
tidak dapat diatur suhu sesuai keinginan user (pengguna). Selain itu juga, hanya
bisa dipakai untuk memasak untuk dikonsumsi tetapi tidak bisa digunakan untuk
hal lain serta tidak bisa menahan panas air yang telah mencapai suhu yang
ditentukan, sehingga hal ini dirasakan kurang efektif dan efisien, apalagi alat ini
digunakan di cafe atau warung kopi yang mana user (pengguna) membutuhkan air
panas setiap saat. Oleh karena itu, penulis merancang sebuah alat pemanas air
yang bisa mengatur suhu air sesuai Yyang diinginkan user (pengguna)
menggunakan keypad atau PC berbasis mikrokontroler ATMEGAB8535.

Rancangan alat pemanas air pengatur suhu menggunakan PC berbasis
mikrokontroler ini adalah sebuah rancangan alat yang dapat secara otomatis
menahan suhu air tetap panas dan dapat memasukan nilai suhu air yang
diinginkan oleh user (pengguna). Selain itu juga, sistem perancangan alat ini dapat
menampilkan proses perubahan suhu air dalam sewaktu-waktu yang akan
ditampilkan berbentuk grafik perubahan suhu pada PC melalui pemrograman
Visual Basic dan berbentuk angka digital melalui LCD (Lyquid Cristal Display).

Berdasarkan hal tersebut penulis merancang suatu alat pemanas air (water
heater) menggunakan PC (Personal Computer) melalui pemrograman Visual
Basic berbasis mikrokontroler ATMEGA8535. Untuk merancang dan membuat
alat pengendali ini menggunakan mikrokontroler ATMEGA®8535 sebagai pusat
pengontrolnya, sensor suhu IC LM35 sebagai pembaca suhu air, keypad untuk
inputan data suhu yang diinginkan, LCD untuk menampilkan input suhu dari
keypad dan perubahan suhu, IC MAX232 sebagai pengubah level tegangan,
TRIAC (Triode Alternating Current) sebagai pengendalian tegangan AC terhadap
beban (heater)/ sebagai saklar, Heater sebagai pemanas air. Proses untuk
menampilkan perubahan suhu dalam bentuk grafik maka digunakan PC dengan
pemrograman Visual Basic.

Kata kunci :  Mikrokontroler ATMEGA8535, Sensor Suhu LM35, keypad, LCD
(Lyquid Cristal Display), IC MAX232, TRIAC (Triode Alternating
Current), Heater dan PC (Personal Computer).
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring perkembangan zaman dalam penggunaan benda-benda
berteknologi tinggi, faktor keefektifan dan efisiensi sangat diutamakan untuk
memperoleh kemudahan dalam pengguna dan pengoperasian berbagai
peralatan. Kemajuan teknologi telah memberikan kontribusi terhadap
kehidupan manusia untuk mendapatkan data dan kemudahan yang relatif cepat
serta hemat dalam penggunaannya.

Kehidupan masyarakat dewasa ini tidak lepas dari penggunaan daya
listrik sebagai penunjang aktivitas kehidupan sehari-hari. Kegunaan listrik
telah mencakup disegala bidang baik sebagai penggerak mesin, mengaktifkan
peralatan elektronik, dan lain sebagainya. Salah satu peralatan elektronik yang
digunakan untuk memasak dan memanaskan air adalah pemanas air (water
heater) yang diakifkan dengan menggunakan daya listrik. Namun kendala
yang terdapat pada proses penggunaanya adalah ketika telah mencapai suhu
maksimal Pemanas/ Heater akan langsung mati, tidak ada proses penurunan
suhu pada Heater untuk menjaga panas air menjadi stabil dan mengurangi
pemakaian daya listrik. Selain itu juga, kendala lain yang dihadapi pada water
heater yang telah ada adalah tidak dapat mengatur suhu air yang diinginkan

pada pengguna.



Dalam kehidupan sehari-hari banyak dijumpai alat pemasak atau
pemanas air yang tidak dapat mengontrol panas air yang diinginkan dan sulit
dalam pengerjaannya. Sebagai contoh, bagi pemanas air dengan menggunakan
kompor membutuhkan biaya yang cukup mahal untuk membeli bahan
bakarnya karena saat sekarang ini bahan bakar minyak semakin lama semakin
mahal dan juga sulit ditemukan. Selain itu, pemanas air yang telah ada
dipasaran memiliki sistem yang hanya difungsikan untuk memasak secara
manual tapi tidak bisa mengatur suhu air yang diinginkan dan tidak dapat
melihat perubahan suhu ketika Pemanas tersebut sedang bekerja. Masalah itu
dapat mengakibatkan kecelakaan atau pemborosan energi.

Sistem kerja alat yang berbeda, juga berdampak pada alat yang
digunakan. Saat terjadi penurunan dan kenaikan suhu air, Heater akan aktif
dengan daya listrik yang cukup besar untuk mencapai suhu yang ditenetukan
sehingga mempengaruhi kinerja dan umur dari beban (peralatan). Salah satu
cara untuk mengatasi hal tersebut, yaitu dengan cara memanaskan air dengan
inputan suhu air sesuai yang diinginkan melalui Keypad dan Personal
Computer (PC) yang bisa menampilkan perubahan suhu dalam bentuk grafik
melalui pemrograman Visual Basic secara otomatis. Dengan alat ini
diharapkan dapat meminimalkan kecelakaan maupun pemborosan energi
listrik dan dapat membantu manusia yang menggunakan alat tersebut untuk

kebutuhan rumah tangga terutama bagi orang yang memiliki warung atau café.



Untuk dapat merealisasikan alat ini, digunakan sensor suhu IC
LM35DZ sebagai pembaca suhu air, IC MAX232 sebagai pengubah level
tegangan, TRIAC (Triode Alternating Current) sebagai pengendalian
tegangan AC terhadap beban (heater)/ sebagai saklar, keypad sebagai inputan
data suhu yang diinginkan, LCD (Liquit Crystal Display) untuk menampilkan
input suhu dari keypad dan perubahan suhu, Heater sebagai pemanas air.
Sebagai pusat pengontrolnya digunakan mikrokontroler Atmega8535.
Mikrokontroler Atmega8535 yang merupakan komponen elektronik yang
dapat digunakan untuk memenuhi kebutuhan teknologi dibidang elektronika.
Mikrokontroler ini pada prinsipnya dapat dipakai dan didisain dengan
penerapan komponen-komponen elektronika yang canggih, dilengkapi dengan
Flash PEROM sebagai media memori program, mikrokontroler bekerja sesuai
dengan program yang diberikan padanya.

Adapun dalam pelaksanaan pembuatan Proyek Akhir ini dibagi menjadi
2 (dua) bagian pengerjaan, yaitu meliputi Hardware dan Software. Untuk
bagian software pada tugas akhir ini dikerjakan oleh Edwin, Nim/ BP : 15023/
2009, dan untuk bagian Hardware tugas akhir ini dikerjakan oleh Fauzi
Hidayat, Nim/ BP : 15015/ 2009.

Dari uraian yang ada diatas, maka penulis tertarik untuk merancang dan
membuat proyek akhir dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Alat
Pemanas Air (Water Heater) Menggunakan PC (Personal Computer)
Melalui  Pemrograman Visual Basic Berbasis Mikrokontroler

Atmega8535”.



B.

Indentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasikan masalah

sebagai berikut :

1.

Masih banyak pemanas air menggunakan sistem manual dalam proses
pemanasan air.

Pemanas air yang ada sekarang tidak dapat mengonrol suhu air mencapai
maksimal yang dapat mengakibatkan kerusakan alat dengan cepat.

Tidak dapat mengatur suhu air yang diinginkan bagi pengguna Pemanas
air.

Masih ditemukan Pemanas air dengan hasil suhu air yang tidak sesuai
dengan suhu yang diinputkan.

Banyak daya listrik yang dibutuhkan pada Pemanas air yang telah ada
diakibatkan oleh cara kerjanya ON-OFF yang mana ketika air yang

dipanaskan telah mencapai maksimal Pemanas langsung mati.

Batasan Masalah

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir tidak terlalu luas dan

menyimpang pada topik yang ditentukan, maka dalam perancangan ini

dibatasi beberapa hal yaitu :

1.

Pembahasan tentang mikrokontoler hanya sebatas yang berkaitan dengan

perancangan alat pemanas air secara otomatis.



2.

Pembahasan mengenai komponen pendukung yang meliputi: Sensor Suhu
LM35DZ, RS 232, Keypad, LCD dan TRIAC yang hanya sebatas teori
umum yang berkaitan dengan pemanas air minum.

Pembahasan cara kerja alat pemanas air minum yang hanya sebatas
menurut kebutuhan yang meliputin analisis rangkaian tiap-tiap blok secara

perangkat keras.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibuat suatu

perumusan masalah yaitu: Bagaimana Merancang dan Membuat Alat

Pemanas Air (Water Heater) Menggunakan PC (Personal Computer) Melalui

Pemrograman Visual Basic Berbasis Mikrokontroler Atmega8535.

E. Tujuan Proyek Akhir

Adapun tujuan proyek akhir ini adalah:

1.

Untuk merancang dan membuat suatu alat Pemanas air menggunakan PC
melalui USB.

Untuk merancang dan membuat suatu alat yang dapat menampilkan
perubahan suhu dalam bentuk grafik dan angka.

Untuk membuat suatu alat Pemanas air dengan input suhu yang dapat
ditentukan bagi pengguna.

Untuk mengontrol pemanas air melalui Personal Computer (PC) dan

Keypad.



5. Untuk mengembangkan alat yang sudah ada menjadi lebih efektif dan

efesien.

F. Manfaat Proyek Akhir

Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah:

1. Mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia dalam memanaskan
air.

2. Dengan alat ini diharapkan dapat mengurangi pemborosan energi listrik
pada pengguna dari alat sebelumnya.

3. Saat proses pemanasan air dapat mengontrol kerja Heater jika air telah
mencapai suhu yang telah ditentukan.

4. Dengan alat ini pengguna dapat mengatur suhu air yang akan dipanaskan

sesuai dengan kebutuhan melalui Personal Computer (PC).





