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ABSTRAK

Rengga Yuliandra (2012): Pengaruh Metode Pembelajaran Berbasis
Masalah Dengan Memanfaatkan Multimedia
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar
Teknologi Informasi dan Komunikasi Siswa
Kelas X SMA N 1 Harau

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMA Negeri 1 Harau,
terlihat proses pembelajaran TI&K saat ini masih terpusat pada guru.
Pembelajaran dimulai dari fase persiapan, demonstrasi, pelatihan terbimbing,
umpan balik, dan pelatihan lanjut (mandiri). Meskipun tidak dominan
menggunakan metode ceramah, namun langkah-langkah tersebut masih berpusat
pada guru sehingga dikhawatirkan siswa akan cepat bosan dan kurang aktif dalam
pembelajaran. Hasil belajar yang diperoleh dengan pembelajaran seperti ini
ternyata kurang optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan pengaruh
pembelajaran berbasis masalah dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran
terhadap hasil belajar TI&K siswa kelas X SMA N 1 Harau.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan model quasy
exsperiment. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas X SMA Negeri 1 Harau,
pada tahun ajaran 2011/2012. Teknik penarikan sampel yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah dengan purposive sampling, sehingga yang menjadi sampel
adalah siswa kelas X; SMA Negeri 1 Harau (kelas eksperimen) dan siswa kelas
Xs SMA Negeri 1 Harau (kelas kontrol). Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan tes hasil belajar dan alat pengumpul data yaitu
lembaran soal tes dalam bentuk soal objektif sebanyak 40 butir soal, kemudian
data nilai siswa dianalisis dengan uji t.

Dari hasil penelitian, kelompok eksperimen yang menggunakan metode
Pembelajaran Berbasis Masalah dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran
nilai rata-ratanya adalah 79,18 dengan standar deviasi ( SD ) 6,84 dan nilai rata-
rata kelompok kontrol yang menggunakan metode konvensional adalah 72,63
dengan standar deviasi (SD) 7,76. Hasil uji t niung > t tavel , Yaitu 3,85 > 2,000
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kedua kelas
tersebut. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode
Pembelajaran Berbasis Masalah dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran
berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar TI&K siswa kelas X di SMA
Negeri 1 Harau pada taraf kepercayaan a 0,05.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan proses yang sangat penting dalam kegiatan
belajar mengajar di sekolah. Dalam proses belajar mengajar pada dasarnya
merupakan proses interaksi antara yang belajar (siswa) dengan pengajar (guru).
Seorang siswa telah dikatakan belajar apabila ia telah mengetahui sesuatu yang
sebelumnya ia tidak dapat mengetahuinya, termasuk sikap tertentu yang
sebelumnya belum dimilikinya. Sebaliknya, seorang guru dikatakan telah
mengajar apabila ia telah membantu siswa atau orang lain untuk memperoleh
perubahan yang dikehendaki.

Seiring perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, guru dituntut
untuk lebih cerdas dan kreatif dalam menyampaikan atau menyajikan materi
pembelajaran. Seorang guru harus mampu merancang metode mengajar dan
membuat media pembelajaran yang kreatif, inovatif, menarik bagi peserta didik
dan dapat menimbulkan rasa keingintahuan yang besar dari diri peserta didik.

Banyak cara yang dapat dilakukan oleh guru untuk mampu

merancang metode mengajar dan membuat media pembelajaran. Arsyad
(2010:15) menyatakan bahwa “Dalam suatu proses belajar mengajar, dua unsur
yang amat penting adalah metode mengajar dan media pembelajaran”. Bertolak

dari sinilah kenapa metode mengajar dan media pembelajaran sangat dibutuhkan



dalam proses belajar mengajar, dengan menggunakan metode pengajaran seperti
Pembelajaran Berbasis Masalah diharapkan siswa dapat berfikir kreatif dan kritis
terhadap pembelajaran yang dilakukan, selain itu media pembelajaran juga
mempengaruhi proses pembelajaran dimana akan dapat membangkitkan motivasi,
dan rangsangan belajar, serta membawa pengaruh psikologis terhadap peserta
didik, sehingga peserta didik menjadi lebih mengerti tentang materi yang
diajarkan melalui media pembelajaran yang digunakan.

Pembelajaran  berbasis masalan (Problem Based Learning),
selanjutnya disingkat PBL, merupakan salah satu metode pembelajaran inovatif
yang dapat memberikan kondisi belajar aktif kepada siswa. Menurut Amir
(2010:12) Problem Based Learning adalah salah satu metode yang banyak
diadopsi untuk menunjang pendekatan pembelajaran learner centered dan yang
memberdayakan pemelajar.

Pemanfaatan media komputer sebagai salah satu media pembelajaran
merupakan salah satu contoh pemanfaatan kemajuan teknologi. Salah satunya
yaitu dengan membuat multimedia pembelajaran. Melalui multimedia
pembelajaran ini diharapkan siswa dapat lebih mengerti dan memahami tentang
mata pelajaran tertentu dengan cara praktis, terutama mata ajar Teknologi
Informasi dan Komunikasi (T1&K) yang merupakan mata pelajaran yang
berkaitan erat dengan komputer.

Peneliti memilih pelaksanaan penelitian di SMA Negeri 1 Harau
karena pembelajaran TI&K yang berjalan di sekolah tersebut saat ini masih

terpusat pada guru. Pembelajaran dimulai dari fase persiapan, demonstrasi,



pelatihan terbimbing, umpan balik, dan pelatihan lanjut (mandiri), langkah-

langkah tersebut masih berpusat pada guru. Hasil belajar yang diperoleh dengan

pembelajaran seperti ini ternyata kurang optimal. Hal ini dapat diamati melalui

data yang diperoleh dari SMA Negeri 1 Harau pada nilai ujian semester ganjil

tahun ajaran 2011/2012 pada kelas X.

Tabel 1. Persentase Hasil Belajar Semester Ganjil mata pelajaran

TI&K siswa kelas X SMA Negeri 1 Harau tahun ajaran

2011/2012
Siswa yang Siswa yang
No | Kelas | Jumlah | mendapatkan nilai <75 | mendapatkan nilai>75
1 X1 26 16 10
2 X.2 24 11 13
3 X.3 38 23 15
4 X.4 39 25 14
5 X.5 39 27 12
6 X.6 39 32 7
7 X.7 38 28 10
8 X.8 38 28 10
9 X.9 37 31 6
Jumlah | 318 221 (70,27%) 97 (29,73%)

Sumber : Guru TI&K kelas X SMA Negeri 1 Harau

Sesuai dengan petunjuk dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BNSP)

tahun 2006 setiap sekolah boleh menentukan standar ketuntasan belajar masing-

masing mata pelajaran. Maka SMA Negeri 1 Harau menetapkan standar

ketuntasan belajar dengan nilai 75 untuk mata pelajaran Teknologi Informasi dan




Komunikasi (TI&K). Dalam mencapai tujuan belajar untuk memperoleh hasil
belajar sesuai dengan ketetapan sekolah, diterapkan kerjasama dengan segala
pihak yaitu sekolah, guru, siswa, orang tua serta masyarakat.

Diperoleh data dari tabel 1 bahwa dari 318 orang siswa yang ada, yaitu
sebanyak 70,27 % siswa memperoleh nilai rata-rata dibawah standar ketuntasan
belajar dan hanya sebagian siswa yaitu sebanyak 29,73 % siswa memperoleh nilai
rata-rata diatas standar ketuntasan belajar.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru TI&K dan siswa
kelas X SMA Negeri 1 Harau Kabupaten 50 Kota, rendahnya hasil belajar siswa
kelas X SMA N 1 Harau ini banyak faktor yang mempengaruhinya, diantaranya
yaitu kurangnya kreatif siswa didalam mengikuti mata pelajaran TI&K, kurang
menariknya mata pelajaran TI&K yang dirasakan oleh siswa, kurangnya motivasi
dari siswa tersebut untuk mengikuti mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi, siswa merasa jenuh dengan metode pengajaran yang masih bersifat
konvensional (ceramah), siswa butuh sesuatu penyegaran dan sesuatu yang baru.

Pembelajaran Berbasis Masalah diduga dapat meningkatkan kreatif siswa
dalam belajar dan juga menimbulkan rasa ketertarikan siswa terhadap mata
pelajaran TI&K, pembelajaran dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran
mempunyai gambar dan video yang menarik dan sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sehingga dapat memotivasi siswa dalam proses belajar mengajar.
Selain itu, multimedia pembelajaran juga dilengkapi dengan alat evaluasi berupa

tes untuk mengukur ketuntasan belajar siswa. Dengan memanfaatkan multimedia



pembelajaran ini diharapkan hasil belajar siswa akan lebih baik sesuai dengan
tujuan dari pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang di atas penulis tertarik untuk melakukan
penelitian dalam pembelajaran TI&K dengan judul penelitian “Pengaruh
Metode Pembelajaran Berbasis Masalah Dengan Memanfaatkan Multimedia
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar TI&K Siswa Kelas X SMA N 1

Harau”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan pada halaman
sebelumnya, maka dapat di identifikasikan masalah sebagai berikut :

1. Masih terpusatnya pembelajaran T1&K yang berjalan di sekolah tersebut
kepada guru.

2. Hasil belajar yang diperoleh masih kurang optimal.

3. Kurangnya kreatif siswa didalam mengikuti mata pelajaran TI&K

4. Kurang menariknya mata pelajaran TI&K yang dirasakan siswa.

5. Kurangnya motivasi dari siswa tersebut untuk mengikuti mata pelajaran
TI&K.

6. Metode pembelajaran berbasis masalah dengan memamfaatkan

multimedia pembelajaran belum pernah di terapkan di SMA N 1 Harau.



C. Batasan Masalah
Mengingat luasnya ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini dan
agar penelitian ini menjadi lebih terarah serta untuk menghindari adanya
penyimpangan dari tujuan penelitian, maka dilakukan batasan masalah pada
“Metode pembelajaran berbasis masalah dengan memanfaatkan multimedia

pembelajaran terhadap hasil belajar TI&K siswa kelas X SMA N 1 Harau”.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan masalah yang
telah dikemukakan sebelumnya, maka dapat ditarik rumusan masalahnya yaitu
“Apakah terdapat pengaruh yang signifikan pembelajaran berbasis masalah
dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran terhadap hasil belajar siswa
kelas X pada mata pelajaran teknologi informasi dan komunikasi (TI&K) di

SMA N 1 Harau”.

E. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka tujuan
penelitian ini adalah mengungkap pengaruh pembelajaran berbasis masalah
dengan memanfaatkan multimedia pembelajaran terhadap hasil belajar TI&K

siswa kelas X SMA N 1 Harau.



F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pelaku pendidikan
dan unsur-unsur pendidikan diantaranya:

1. Sekolah, Khususnya SMA sebagai wahana untuk meningkatkan kualitas
dalam implementasi kurikulum dan pembelajaran

2. Guru, sebagai salah satu alternatif pembelajaran untuk meningkatkan
kualitas proses belajar mengajar

3. Peserta didik, dapat meningkatkan daya berfikir yang cerdas, inovatif dan
kreatif.

4. Peneliti, sebagai untuk menyelesaikan study S1 di UNP.





