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 ABSTRAK 

 

Edwin 15023:  Perancangan dan Pembuatan Sistem Pemanas Air (Water 

Heater) Menggunakan PC (Personal Computer) Melalui 

Pemrograman Visual Basic Berbasis Mikrokontroler 

Atmega8535. 

Seiring perkembangan zaman dalam penggunaan benda-benda 

berteknologi tinggi, faktor keefektifan dan efisiensi sangat diutamakan untuk 

memperoleh kemudahan dalam pengguna dan pengoperasian berbagai peralatan. 

Kemajuan teknologi telah memberikan kontribusi terhadap kehidupan manusia 

untuk mendapatkan data dan kemudahan yang relatif cepat serta hemat sesuai 

yang diinginkan dalam penggunaannya. Misalnya, pada saat sekarang ini Pemanas 

air yang ada hanya bisa bekerja secara manual dan tidak dapat diatur suhu sesuai  

keinginan user (pengguna). Selain itu juga, hanya bisa dipakai untuk memasak 

untuk dikonsumsi tetapi tidak bisa digunakan untuk hal lain serta tidak bisa 

menahan panas air yang telah mencapai suhu yang ditentukan, sehingga hal ini 

dirasakan kurang efektif dan efisien, apalagi alat ini digunakan di cafe atau 

warung kopi yang mana user (pengguna) membutuhkan air panas setiap saat. Oleh 

karena itu, penulis merancang sebuah alat pemanas air yang bisa mengatur suhu 

air sesuai yang diinginkan user (pengguna) menggunakan keypad  atau PC 

berbasis mikrokontroler ATMEGA8535. 

Rancangan sistem pemanas air pengatur suhu menggunakan PC berbasis 

mikrokontroler ini adalah sebuah rancangan alat yang dapat secara otomatis 

menahan suhu air tetap panas dan dapat memasukan nilai suhu air yang 

diinginkan oleh user (pengguna). Selain itu juga, sistem perancangan alat ini 

dapat menampilkan proses perubahan suhu air dalam sewaktu-waktu yang akan 

ditampilkan berbentuk grafik perubahan suhu pada PC melalui pemrograman 

Visual Basic dan berbentuk angka digital melalui LCD (Lyquid Cristal Display). 

Komponen yang digunakan untuk mengendalikan alat tersebut adalah 

Mikrokontroler ATMEGA8535 dengan menggunakan bahasa BASCOM. 

Berdasarkan hal tersebut penulis merancang suatu sistem pemanas air 

(water heater) menggunakan PC (Personal Computer) melalui pemrograman 

Visual Basic berbasis mikrokontroler ATMEGA8535. Untuk merancang sistem 

pengendali ini menggunakan mikrokontroler ATMEGA8535 sebagai pusat 

pengontrolnya, PC untuk membuat sistem inputan suhu dan tampilan perubahan 

suhu, untuk merancang program serta mendownload program ke mikrokontroler  

menggunakan software compiler BASCOM-AVR, proses untuk menampilkan 

perubahan suhu dalam bentuk grafik maka digunakan PC dengan pemrograman 

Visual Basic.  

 

Kata kunci : Mikrokontroler ATMEGA8535, PC (Personal Computer), 

Software BASCOM-AVR, dan Software Visual Basic. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Teknologi yang semakin maju membuat manusia baik negara maju 

maupun dinegara berkembang berusaha memanfaatkan dan 

mengembangkannya untuk kesejahteraan umat manusia. Perkembangan yang 

pesat tersebut terjadi disegala aspek kehidupan. Mikrokontroler sebagai salah 

satu contohnya, yaitu sebagai suatu terobosan teknologi mikroprosesor dan 

mikrokomputer. Sebagai teknologi baru yaitu teknologi semi konduktor 

dengan kandungan transistor yang lebih banyak namun membutuhkan ruang 

yang kecil, mikrokontroler hadir untuk memenuhi selera industri dan para 

konsumen untuk membuat alat-alat bantu yang lebih canggih. 

Teknologi yang canggih sangat diperlukan untuk mendapatkan 

kemudahan dalam segala hal, baik biaya maupun keselamatan saat melakukan 

pekerjaan. Dalam kehidupan sehari-hari banyak dijumpai alat pemasak atau 

pemanas air, baik dengan sistem tradisional seperti menggunakan kompor 

pemanas hingga menggunakan heater pemanas yang fungsi utamanya 

memanaskan air secara otomatis. Bagi pemanas air dengan menggunakan 

kompor minyak tanah itu membutuhkan biaya yang cukup mahal karena saat 

sekarang ini minyak tanah selain mahal tapi juga sulit ditemukan. Pemanas 

heater yang sudah ada cara kerjanya masih manual yang mana bila air telah 

mendidih harus mematikan switch on-off atau mencabut kabel power supply, 
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apabila pengguna lupa mematikan power supplynya maka bisa mengakibatkan 

kecelakaan atau pemborosan energi pada heater.  

Salah satu cara untuk mengatasi hal tersebut, yaitu dengan cara 

menggunakan sistem alat untuk mengatur pemanas air (water heater) 

menggunakan Personal Computer (PC) dan menggunakan keypad yang bisa 

menampilkan perubahan suhu dalam bentuk grafik melaui program Visual 

Basic secara otomatis. Adapun penerapan teknologi dibidang elektronika pada 

peralatan rumah tangga, yaitu alat untuk mengatur pemanas air. Dengan alat 

ini diharapkan dapat mengatur suhu pada air serta dapat menampilkan hasil 

suhu air sesuai dengan input yang dimasukkan melalui Personal Computer 

(PC) dan Keypad, serta dapat meminimalkan kecelakaan maupun pemborosan 

energi listrik dan kerja bagi pengguna pemanas air. Komponen yang 

digunakan untuk mengendalikan alat tersebut adalah Mikrokontroler 

ATMEGA8535 dengan menggunakan bahasa BASCOM, dan sebagai tampilan 

grafik visualnya menggunakan Visual Basic. 

Mikroprosesor merupakan pengembangan dari teknologi mikroprosesor 

yang dapat diprogram dan didesain dengan penerapan komponen-komponen 

elektronika yang canggih dan dilengkapi dengan Flash PEROM (Programable 

and Erasable Read Only Memory) sebagai media memori program, 

mikrokontroler akan bekerja sesuai dengan program yang diberikan. 

Mikrokontroler dapat diproduksi secara masal sehingga harganya 

menjadi lebih murah dibandingkan dengan mikroprosesor, tetapi tetap 

memiliki kelebihan yang bisa diandalkan. Mikroprosesor memiliki 
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perbandingan ROM dan RAM nya yang besar, artinya program kontrol 

disimpan dalam ROM (bisa menjadi ROM atau Flash PEROM) yang 

ukurannya yang relatif lebih besar, sedangkan RAM digunakan sebagai 

penyimpanan sementara, termasuk register-register yang digunakan pada 

mikrokontroller yang bersangkutan. 

Adapun dalam pelaksanaan pembuatan Proyek Akhir ini dibagi menjadi 

2 bagian pengerjaan, yaitu meliputi hardware dan Software. Untuk bagian 

software pada tugas akhir ini dikerjakan oleh Edwin, Nim/ BP : 15023/ 2009, 

dan untuk bagian Hardware tugas akhir ini dikerjakan oleh Fauzi Hidayat, 

Nim/ BP : 15015/ 2009. 

Dari uraian yang ada diatas, maka penulis tertarik untuk merancang dan 

membuat proyek akhir dengan judul “Perancangan Sistem Alat Pemanas 

Air (Water Heater) Menggunakan Personal Computer (PC) Melalui 

Pemrograman Visual Basic Berbasis Mikrokontroler ATMEGA8535”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagi berikut : 

1. Masih banyak pemanas air menggunakan sistem ON-OFF tetapi tidak 

dapat memasukan nilai suhu yang diinginkan dalam proses pemanasan air. 

2. Pemanas air yang ada sekarang tidak dapat mengontrol suhu air mencapai 

maksimal yang dapat mengakibatkan kerusakan alat dengan cepat. 

3. Tidak dapat mengatur suhu air yang diinginkan bagi pengguna pemanas 

air. 
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4. Masih ditemukan pemanas air dengan hasil suhu air yang tidak sesuai 

dengan suhu yang diinputkan. 

5. Masih banyak alat pemanas air yang sistem kerjanya masih secara manual. 

6. Belum ada ditemukan sistem pemanas air yang menampilkan suhu air 

pada saat dipanaskan. 

 

C. Batasan Masalah 

Agar terfokusnya masalah yang akan dibahas, maka dibuat suatu 

batasan masalah : 

1. Pembahasan program mikrokontroler ATMEGA8535 hanya sebatas 

tentang sistem pengontrolan pemanas air (water heater). 

2. Perancangan dan pembuatan program mikrokontroler ATMEGA8535 

dalam penginputan suhu air pada Personal Computer (PC), serta 

penginputan suhu pada keypad dan menampilkan suhu air pada LCD 

ketika air yang akan dipanaskan. 

3. Perancangan program untuk sistem pemanas air (water heater) 

menggunakan bahasa BASCOM. 

4. Perancangan program untuk sistem pemanas air (water heater) 

menggunakan pemrograman Visual Basic. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka dapat dirumuskan permasalahan 

sebagi berikut: “Bagaimana Perancangan Sistem Alat Pemanas Air (Water 

Heater) Menggunakan Personal Computer (PC) Melalui Pemrograman 

Visual Basic Berbasis Mikrokontroler ATMEGA8535”. 

 

E. Tujuan 

Adapun tujuan proyek akhir ini adalah: 

1. Untuk merancang dan membuat suatu sistem pemanas air menggunakan 

Personal Computer (PC) melalui USB. 

2. Untuk merancang dan membuat suatu program yang dapat menampilkan 

perubahan suhu dalam bentuk grafik dan angka pada pemrogaman Visual 

Basic. 

3. Untuk membuat suatu sistem pemanas air dengan input suhu yang dapat 

ditentukan oleh pengguna. 

4. Untuk mengontrol pemanas air menggunakan Personal Computer (PC) 

dan Keypad. 

5. Untuk mengembangkan alat yang sudah ada menjadi lebih efektif dan 

efesien. 
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F. Manfaat 

1. Mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia dalam memanaskan 

air. 

2. Dengan alat ini diharapkan dapat mengurangi pemborosan energi listrik 

pada pengguna dari alat sebelumnya. 

3. Saat proses pemanasan air dapat mengontrol kerja Heater jika air telah 

mencapai suhu yang telah ditentukan. 

4. Dengan alat ini pengguna dapat mengatur suhu air yang akan dipanaskan 

sesuai dengan kebutuhan melalui Personal Computer (PC) dan keypad. 




