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ABSTRAK

LISA TIFANI. 2019. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
Pada Mata Kuliah Pengembangan E-Learning di Program Studi Teknologi
Pendidikan”. Skripsi

Pengembangan media pembelajaran ini dilakukan sebagai upaya dalam
memecahkan masalah belajar mahasiswa pada mata kuliah Pengembangan E-
Learning, dimana mahasiswa sulit memahami salah satunya yaitu interaksi antara
mahasiswa dengan dosen menggunakan website masih terbatas, dosen
membutuhkan waktu lama untuk menjelaskan materi, mahasiswa kurang antusias
dalam belajar, sehingga berdampak pada hasil belajar mahasiswa yang kurang
optimal. Penelitian bertujuan menghasilkan produk media website pembelajaran
yang sesuai dengan kriteria kelayakan media, materi dan efektif pada mata kuliah
Pengembangan E-Learning Di Program Studi Teknologi Pendidikan.

Jenis dan metode penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau
yang lebih dikenal dengan istilah Research and Development (R&D) model 4-D.
Adapun prosedur pengembangan pada penelitian terdiri dari atas 4 tahap yaitu
define (pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), dan
disseminate (penyebaran).

Produk yang dihasilkan berupa website media pembelajaran, produk yang
dihasilkan ini telah mendapatkan hasil penilaian kelayakan dari ahli materi dan
ahli media yakni, hasil validasi materi diperoleh nilai “Sangat Bagus” sehingga
materi dinyatakan sudah lengkap untuk dikembangkan, hasil validasi media
setelah melalui dua tahap validasi diperoleh nilai akhir “Sangat Bagus”, sehingga
media dikategorikan valid untuk diujicobakan, dapat disimpulkan media
pembelajaran berbasis web pada mata kuliah pengembangan e-learning ini layak
diujicobakan. Selanjutnya hasil dari kepraktisan media coba kepada 10 orang
responden mahasiswa mata kuliah pengembangan e-learning diprogram studi
teknologi pendidikan. “Sangat Praktis”, sehingga dapat disimpulkan media ini
praktis digunakan. Pada uji efektifitas terdapat perbedaan signifikan terhadap hasil
pre test dan post test yang dilakukan mahasiswa. Hasilnya didapat thiung Sebesar
4,91 dengan tuper adalah 2,262. Jadi thiung > dari tine. Artinya, penggunaan media
pembelajaran ada pengaruh terhadap hasil belajar mahasiswa mata kuliah
pengembangan e-learning diprogram studi teknologi pendidikan.

Kata Kunci :Media Pembelajaran,Media Website, Macromedia Dreamweaver 8
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah suatu proses untuk membina dan menemukan anak
didik agar menemukan jati dirinya. Ini artinya pendidikan adalah suatu proses
untuk membentuk seseorang agar menjadi manusia yang manusia. Dalam hal
ini perlu ada kematangan sehingga pendidikan menjadi sebuah proses
pendewasaan diri seseorang dan masyarakat.

Menurut UU No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 Butir 1 bahwa pendidikan
adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk mengembangkan kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, akhlak mulia serta keterampilan yang di perlukan dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara.

Menurut Sadulloh Uyoh (2012:55), bahwa:

Pendidikan secara prinsip adalah berlangsung dalam lingkungan

keluarga. Pendidikan merupakan tanggung jawab orang tua, ayah dan

ibu yang merupakan figur sentral dalam pendidikan. Ayah dan ibu
bertanggung jawab untuk membantu memanusiakan, membudayakan
dan menanamkan nilai-nilai terhadap anak-anaknya. Bimbingan dan
bantuan ayah dan ibu tersebut akan berakhir apabila sang anak menjadi
manusia sempurna atau manusia purnawan.
Usaha mewujudkan pendidikan yang bermutu sesuai dengan tuntutan
masyarakat di era global serta perkembangan IPTEK yang telah membawa

perubahan pada aspek kehidupan, memerlukan sumber daya manusia yang

berkualitas sebagai insan berilmu pengetahuan, keterampilan, berbudi pekerti



luhur, berakhlak mulia, bertanggung jawab dan berupaya mencapai
kesejahteraan diri serta memberikan sumbangan terhadap keharmonisan dan
kemakmuran keluarga, masyarakat dan negara. Beberapa kendala yang harus
di hadapi dosen, yaitu dalam pemberian materi pada mata kuliah
pengembangan e-learning . Penyebabnya antara lain kurangnnya pemanfaatan
media pembelajaran berbasis web cara mengajar yang konvensional dan
belum adanya website khusus untuk pembelajaran. Secara umum, media
pembelajaran berguna untuk mengatasi berbagai hambatan. Misalnya
hambatan  komunikasi, keterbatasan ruang kelas, kepasifan mahasiswa,
pengamatan mahasiswa yang kurang seragam dan sebagainya. Untuk itulah
dosen perlu menggunakan media pembelajaran sebagai alat bantu dalam
proses belajar mengajar.

Penggunaan berbasis Teknologi pada zaman sekarang ini, sangat
menjadi gaya hidup di kalangan mahasiswa dan menjadi kebutuhan pada
zaman sekarang, karena orang pada zaman ini suka mencari informasi melalui
internet. Internet merupakan singkatan dari interconnected networking yang
berarti jaringan komputer yang saling terhubung antara satu komputer dengan
komputer yang lain yang membentuk sebuah jaringan komputer di seluruh
dunia, sehingga dapat saling berinteraksi, berkomunikasi, saling bertukar
informasi atau tukar menukar data.

Penggunaan internet ini di kalangan mahasiswa memiliki dampak
positif dan juga berdampak negatif. Dalam segi pendidikan dampak positif

seperti: menambah wawasan dan pengetahuan, mendapatkan banyak ide,



sarana komunikasi, mencari uang di internet. Dalam segi pendidikan dampak
negatif  seperti: cybercrime, pornografi, violence and gore, penipuan,,
perjudian, mengurangi sifat sosial manusia.

Internet dapat melayani kebutuhan belajar mahasiswa dalam berbagai
tingkat dan jenis strata. Internet dapat menjadi sumber belajar lebih fleksibel,
sehingga dapat diakses kapan dan di mana saja. Apalagi setelah telepon
genggam memiliki fasilitas yang dapat mengakses informasi dari internet,
kemudian itu semakin nyata adanya. Sumber belajar dari internet yang sangat
kaya, itu tidak akan memiliki arti apapun, tanpa dikelola dengan baik.

Sesuai dengan perkembangan media pembelajaran yang semakin
bervariasi muncul media pembelajaran berbasis Web. Website merupakan
kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, data gambar
diam/bergerak, data animasi, suara, video dan gabungan dari semuanya, baik
yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian
bangunan yang saling terkait dimana masisng-masing dihubungkan dengan
jaringan-jaringan halaman (hyperlink). Sesuai dengan definisi teknologi
pembelajaran yang dikemukakan oleh Miarso (2004:64) bahwa “Secara
konseptual Teknologi Pendidikan didefinisikan teori dan praktik dalam desain,
pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan, penilaian dan penelitian proses,
sumber dan sistem untuk belajar.” Dalam kawasan Teknologi Pendidikan
terdapat pada kawasan pertama dan ke dua yaitu, kawasan desain meliputi
desain sistem pembelajaran dan kawasan pengembangan meliputi
pengembangan pembelajaran dengan menggunakan teknologi terpadu yaitu

dirancang dengan komputer, salah satu sumber belajar yaitu media.



Menurut Arsyad (2013:2) menjelaskan bahwa media adalah bagian
yang tidak terpisahkan dari proses belajar mengajar demi tercapainya tujuan
pendidikan pada umumnya dan tujuan pembelajaran di sekolah pada
khususnya. Media disebut juga alat perantara atau mediator. Dengan istilah
mediator media menunjukkan fungsi atau perannya, yaitu mengatur hubungan
yang efektif antara dua pihak utama dalam proses belajar mahasiswa dan isi
pelajaran. Melalui media pembelajaran diharapkan mampu mendorong minat
dan belajar mahasiswa sehingga hasil yang dicapai memuaskan.

Dengan penggunaan media pembelajaran dosen dapat menyampaikan
pesan dari pelajaran yang di jelaskan menjadi mudah dipahami mahasiswanya.
Dalam penggunaan media pembelajaran harus mempertimbangkan media apa
yang digunakan sesuai dengan berbagai permasalahan yang dihadapi, oleh
sebab itu dosen harus benar-benar kritis dalam memilih media pembelajaran
yang baik dan tepat sasaran. Dalam kegiatan belajar mengajar, media
pembelajaran yang baik akan memberikan manfaat yang baik pula oleh sebab
itu media diharapkan mampu menyampaikan pesan dari pembelajaran.

Menurut Rusman (2012:291) Pembelajaran e-learning merupakan
suatu kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan media situs (website) yang
bisa di akses melalui jaringan internet. pembelajaran berbasis web atau yang
dikenal juga dengan “web based learning” merupakan salah satu jenis
penerapan dari pembelajaran elektronik (e-learning).

Sistem e-learning merupakan suatu bentuk implementasi teknologi

yang ditujukan untuk membantu proses pembelajaran yang dikemas dalam



bentuk elektronik/digital dan pelaksanaannya membutuhkan sarana komputer
berbasis web dalam situs internet. Pada dasarnya e-learning mengandung
pengertian dan memberikan dampak memperluas peran, cakrawala dan
memberikan jangkauan proses mengajar seperti biasanya. Aplikasi e-learning
ini dapat memfasilitasi secara formal maupun informal aktivitas pelatihan dan
pembelajaran serta proses belajar mengajarnya sendiri, kegiatan dan
komunitas pengguna media elektronik seperti internet, intranet, CD-ROM,
Video, DVD, televisi, handphone dan lain sebagainya.
Kebermanfaatan e-learning dari perspektif pendidik, di antaranya:
1. Meningkatkan pengemasan materi pembelajaran dari yang saat ini
dibangun.
2. Menerapkan strategi konsep pembelajaran baru dan inovatif.
3. Efisiensi
4. Pemanfaatan aktivitas akses pembelajar
5. Menggunakan sumber daya yang terdapat pada internet
6. Dapat menerapkan materi pembelajaran dengan multimedia
7. Interaksi pembelajaran lebih luas dan multisumber belajar.
Kebermanfaatan dari perspektif peserta didik, yaitu:
1. Meningkatkan komunikasi dengan pendidik dan peserta didik lainnya.
2. Lebih banyak materi pembelajaran yang tersedia yang dapat diakses tanpa
memerhatikan ruang dan waktu.
3. Berbagai informasi dan materi terorganisasi dalam satu wadah materi

pembelajaran online.



Berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti lakukan di Program Studi
Teknologi Pendidikan diperoleh informasi bahwa: terdapat beberapa masalah
pada pembelajaran mata kuliah Pengembangan e-Learning yaitu penyusunan
website pada pembelajaran masih kurang oleh mahasiswa, interaksi antara
mahasiswa dengan dosen dengan menggunakan website masih terbatas, dosen
membutuhkan waktu lama untuk menjelaskan materi, mahasiswa kurang
antusias dalam belajar.

Permasalahan lainnya disebabkan karena proses pembelajaran yang
berlangsung masih belum efektif, kondisi ini dapat dilihat dari perhatian
mahasiswa yang masih belum fokus terhadap penjelasan dosen. Berdasarkan
penjelasan di atas maka penulis memberikan sebuah solusi dengan merancang
sebuah media pembelajaran, salah satunya dengan menggunakan Website.

Website adalah kumpulan halaman yang menampilkan informasi data
teks, data gambar diam/bergerak, data animasi, suara, video dan gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan
dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink). bersifat statis apabila isi
informasi website tetap, jarang berubah dan isi informasinya searah hanya dari
pemilik website.

Bersifat dinamis apa isi informasi website selalu berubah-ubah dan isi
informasinya interaktif dua arah berasal dari pemilik serta pengguna website.
Contoh website statis berisi profil perusahaan, sedangkan website dinamis

adalah seperti friendster, multiply, dll. Dalam sisi pengembangannya, website



statis hanya bisa di update oleh pemiliknya saja, sedangkan website dinamis
bisa di update oleh pengguna maupun pemilik.

salah satu jenis media pembelajaran yang digunakan, untuk membuat
website Pembelajaran Berbasis Teknologi adalah Macromedia Dreamweaver8
Macromedia Dreamweaver 8 adalah sebuah HTML editor profesional untuk
mendesain secara visual dan mengelola situs atau halaman web.

Pada Macromedia Dreamweaver 8 ini hanya dilakukan secara online,
oleh sebab itu Program Studi Teknologi Pendidikan yang sudah memadai
fasilitasnya seperti wifi, ataupun labor yang memiliki jaringan internet bisa
menggunakan ini dalam proses belajar mengajar, sedangkan Perguruan Tinggi
yang belum dilengkapi dengan fasilitas jaringan internet tidak bisa
menggunakan ini pada proses belajar mengajar.

Dengan demikian Program Studi Teknologi Pendidikan itu mempunyai
fasilitas yang lengkap seperti jaringan internet sudah bisa menggunakan media
pembelajaran dengan Macromedia Dreamweaver 8 pada mata kuliah
Pengembangan e-Learning, yang akan menampilkan media pembelajaran
yang menarik, sehingga pada proses pembelajaran tidak monoton dan
mahasiswa tidak merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran.

Pada pembelajaran mata kuliah Pengembangan e-Learning
penggunaan media sangat membantu dalam penyerapan informasi oleh
mahasiswa yang mana pembelajaran mata kuliah Pengembangan e-Learning
menekankan pada teori, pemahaman dan praktek. Digunakan suatu media

dalam proses belajar mengajar akan lebih menyenangkan dan sudah tentu



pembelajaran akan benar-benar bermakna. Kehadiran media pembelajaran
mempunyai arti dan makna yang cukup penting dalam proses belajar
mengajar.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka peneliti tertarik untuk
membuat penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Web Pada Mata Kuliah Pengembangan E-Learning Di Program

Studi Teknologi Pendidikan”

. Rumusan Masalah

Dari uraian Latar Belakang di atas, maka peneliti merumuskan masalah
sebagai berikut:

1. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 yang valid pada mata kuliah
Pengembangan e-Learning?

2. Bagaimana pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 yang praktis pada mata kuliah
Pengembangan e-Learning?

3. Bagaimana pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 yang efektif pada mata kuliah

Pengembangan e-Learning?



C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas, maka penelitian ini di
lakukan dengan tujuan sebagai berikut:

1. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Web menggunakan
Macromedia Dreamweaver 8 yang valid pada mata Kuliah Pengembangan
e-Learning?

2. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Web menggunakan
Macromedia Dreamweaver 8 yang praktis pada mata Kuliah
Pengembangan e-Learning?

3. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis Web menggunakan
Macromedia Dreamweaver 8 vyang efektif pada mata Kuliah

Pengembanagan e-Learning?

D. Spesifikasi Produk
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
Media Pembelajaran Berbasis Web menggunakan Macromedia Dreamweaver
8 untuk mata kuliah Pengembangan e-Learning yang berkualitas dan layak
digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran.
Peneliti dalam penelitian ini menghasilkan produk Macromedia
Dreamweaver 8 dengan spesifikasi produk sebagai berikut:

1. Materi yang dikembangkan adalah keseluruhan materi pada mata kuliah
pengembangan e-learning, yang terdiri dari teks, gambar, animasi, audio

dan video yang digabungkan menggunakan macromedia dreamweaver 8.
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2. Merupakan media pembelajaran berbasis web dengan menggunakan

macromedia dreamweaver 8 yang dalam penggunaannya menggunakan

koneksi jaringan internet.

3. Pada tampilan produk nantinya akan ada beberapa bagian yaitu:

a.

Title

Title adalah judul atau nama dari sebuah halaman web letaknya di Title
bar Browser.

Nama domain

Nama domain yang digunakan untuk mencari sebuah web.

Header

Header adalah bagian atas dari sebuah web, yang berisikan nama, situs,
logo dan deskripsinya.

Isi/konten

Isi/konten adalah yang berupa informasi dari web yang dibuat.
Sidebar

Sidebar adalah keberadaan sidebar ini bersifat opsional sesuai
keinginan dan desain web masing-masing.

Menu

Menu adalah bagian dari website yang berisi link—link utama yang
mengarah pada halaman tertentu disebuah website.

Beranda/Home

Beranda/ Home yang berisikan tentang judul dari web .

Profil

Profil adalah yang berisikan tentang biodata pembuat web .
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I. Materi
Materi adalah yang berisikan tentang materi pembelajaran dari mata
Kuliah pengembangan e-learning berbasis web.

j. Video
Video adalah yang berisikan tentang video cara pembuatan web / 5
jumlah videonya.

k. Latihan
Latihan adalah yang berisikan latihan-latihan untuk menguji cobakan

sebanyak 20 soal pemahaman mahasiswa setelah belajar.

E. Pentingnya Pengembangan

Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Web menggunakan
Macromedia Dreamweaver 8 dilakukan sebagai upaya dalam memecahkan
masalah dalam pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran Berbasis
Web ini dapat membantu dan mempermudah Dosen dalam proses
pembelajaran dalam menjelaskan materi pelajaran dengan menampilkan media
dengan desain yang menarik. Terutama dalam pembelajaran Mata Kuliah
Pengembangan e-Learning .

Pada mata kuliah Pengembangan e-Learning terdapat pembelajaran
dengan menjelaskan teori dan praktek. Oleh sebab itu, penggunaan media
sangat membantu dalam penyerapan informasi oleh mahasiswa. Dengan media
pembelajaran Berbasis Web dapat mewakili apa yang kurang mampu dosen
sampaikan dan proses pembelajaran akan lebih efektif dan efisien. Serta

diharapkan mahasiswa terbantu dalam memahami suatu materi perkuliahan
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yang di pelajari karena pada media pembelajaran terdapat berbagai visualisasi
yang menggambarkan materi pelajaran.

Dengan adanya produk media pembelajaran Berbasis Web
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 diharapkan dapat membantu
dosen dan mahasiswa mengatasi keterbatasan kekurangan dalam proses
pembelajaran dan sebagai upaya memecahkan permasalahan-permasalahan
pembelajaran yang dihadapi oleh mahasiswa, sehingga pembelajaran akan

lebih menyenangkan karena dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja.

. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

website ini memiliki peranan penting dalam memudahkan dan
memfasilitasi mahasiswa dalam memahami materi yang diajarkan. Namun
sebaiknya materi pada website ini dibuat untuk keseluruhan topik namun,
karena terbatasnya waktu, tenaga dan biaya maka penulis, hanya membuat
materi tentang Pengembangan e-Learning . Dengan jumlah pertemuan 16 kali
hanya sampai Ujian Akhir Semester.

Selain itu, Dalam pengembangan media pembelajaran berbasis web
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 ini terdapat asumsi dan
keterbatasan peneliti dalam mengembangkan antara lain:

1. Asumsi pengembangan
Dalam pengembangan media pembelajaran ini peneliti memiliki

beberapa asumsi yaitu:
a. Belajar merupakan aktifitas yang dilakukan seseorang atau kelompok

untuk memahami apa yang dipelajarinya dan pengaplikasiannya.
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b. Media adalah suatu perantara untuk memperjelas pesan, dengan adanya
media pembelajaran akan mempermudah mahasiswa dalam memahami
suatu pembelajaran.

c. Media pembelajaran yaitu alat atau penghubung pesan kepada
mahasiswa yang memudahkan mahasiswa memahami apa yang di
pelajari, dalam media pembelajaran ini menggabungkan unsur teks,
audio, video, animasi sehingga dapat mengaktifkan sel motorik anak.

2. Keterbatasan pengembangan
Dalam pengembangan media pembelajaran berbasis Web yang
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8 terdapat keterbatasan antara
lain:

a. Peneliti mempunyai kemampuan yang terbatas dalam mengembangkan

media pembelajaran ini.

b. Pada aplikasi ini tidak bisa dimasukkan tombol-tombol navigasi karena

aplikasi ini tidak menyediakan model interaktif.

c. Pada pembuatan produk hanya dilakukan sendiri, sehingga masih

banyak kekurangan dalam pembuatan produk tersebut.

G. Manfaat Penelitian
Manfaat yang di harapkan melalui penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagi dosen, khususnya yang mengajar Pengembangan e-Learning ini
dapat menambah wawasan dosen di lapangan dan dapat di jadikan acuan
bagi dosen dalam upaya untuk meningkatkan kemampuan keterampilan

menyimak dan membaca.
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2. Bagi kepala Program Studi, dapat di jadikan bahan untuk meningkatkan
keberhasilan pelaksanaan pembelajaran Pengembangan e-Learning di
Program Studi Teknologi Pendidikan.

3. Bagi dinas pendidikan, di harapkan dapat di jadikan referensi untuk di
jadikan alternatif model pembelajaran Pengembangan e-Learning sebagai
upaya meningkatkan keterampilan menyimak dan membaca mahasiswa.

4. Bagi peneliti selanjutnya, di harapkan memberikan kontribusi dalam

mengembangkan pemikiran untuk menjadi bekal dalam penelitian.



