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ABSTRAK

Tesi Kurnia : Pengembangan CD Pembelajaran Interaktif Berbasis
Konstruktivisme Berbantuan Macromedia Flash 8 Pada
Materi Geometri SMP

Media pembelajaran yang ada di sekolah belum memfasilitasi peserta didik
untuk belajar aktif. Oleh sebab itu dikembangkan CD pembelajaran interaktif
berbasis konstruktivisme pada materi geometri SMP untuk memfasilitasi peserta
didik dalam belajar.

Jenis penelitian ini adalah penelitian desain. Model dalam penelitian ini
adalah model Plomp yang terdiri dari tiga tahapan, yaitu preliminary research,
development or prototyping phase, dan assessment phase. Pada tahap preliminary
research dilaksanakan analisis kebutuhan, analisis peserta didik, analisis
kurikulum, dan analisis konsep. Pada tahap development or prototyping phase,
produk dirancang menggunakan aplikasi macromedia flash 8. Selanjutnya produk
akan dievaluasi sendiri atau self evaluation sebelum dilaksanakan expert reviews
untuk mendapatkan kriteria valid. Setelah produk dinyatakan valid, dilaksanakan
one to one evaluation dan small group evaluation.

Hasil analisis angket validitas diperoleh persentase sebesar 87,89% dengan
kategori sangat valid. Hasil analisis angket respon peserta didik pada one to one
evaluation diperoleh persentase 90,83% dengan kategori sangat praktis. Hasil
analisis angket pada small group evaluation oleh peserta didik diperoleh persentase
91,67% dengan kategori sangat praktis dan oleh pendidik diperoleh persentase
90,90% dengan kategori sangat praktis. Dapat disimpulkan bahwa pengembangan
CD pembelajaran interaktif berbasis konstruktivisme berbantuan macromedia flash
8 pada materi geometri SMP adalah valid dan praktis.

Kata kunci: CD Pembelajaran Interaktif, Konstruktivisme
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran wajib di sekolah. Peranan
mata pelajaran matematika sangat penting, sehingga wajib dipelajari sejak dari
pendidikan dasar. Pentingnya mata pelajaran matematika dapat dilihat dalam
kehidupan sehari-hari karena banyak aktivitas yang dilakukan menggunakan
matematika, seperti berhitung saat transaksi jual-beli, mengukur tanah, perhitungan
arsitek dalam membuat konstruksi bangunan dan lain-lain. Selain itu matematika
menurut Permendikbud Nomor 58 tahun 2014 merupakan dasar perkembangan
teknologi modern, serta menjadi dasar untuk mempelajari bidang studi lainnya
seperti fisika, kimia, akutansi dan lain sebagainya.

Matematika adalah ilmu logika yang terbagi atas aljabar, analisis, dan
geometri yang mempelajari mengenai bentuk, susunan, besaran, dan konsep-
konsep yang berhubungan satu dengan yang lainnya (Suherman dkk, 2003: 16).
Berdasarkan Permendikbud Nomor 24 Tahun 2016 tentang Kompetensi Inti dan
Kompetensi Dasar Pelajaran pada Kurikulum 2013 pada Pendidikan Dasar dan
Pendidikan Menengah ruang lingkup materi matematika adalah bilangan, aljabar,
geometri dan pengukuran, dan statistika dan peluang. Salah satu materi dalam
pembelajaran matematika yang tergolong sangat penting adalah geometri. Materi
geometri diberikan kepada peserta didik mulai dari sekolah dasar hingga di tingkat
menengah atas dan bahkan sampai ke jenjang perguruan tinggi.

Geometri merupakan salah satu ruang lingkup pembelajaran matematika

yang mempelajari tentang bentuk, ruang beserta sifatnya (Suparman, 2020). Salah



satu cabang matematika yang bersifat abstrak yaitu geometri (Hanafi, 2018). Hal
ini sejalan dengan pendapat Newman, tiga ciri utama matematika dipandang dari
sisi abstraksi yaitu: 1) matematika disajikan dalam bentuk pola, 2) matematika
berkembang lebih luas dari ilmu-ilmu lain, dan 3) matematika terkonsentrasi pada
konsep-konsep (Hanafi, 2018). Objek geometri yang bersifat abstrak menimbulkan
kesulitan bagi peserta didik dalam memahaminya. Untuk mempelajari geometri,
peserta didik membutuhkan pemahaman konsep yang baik sehingga peserta didik
mampu menerapkan kemampuan dan keterampilan yang dimiliki seperti
memvisualisasikan gambar, mengenal beragam bentuk bangun datar dan ruang,
mendeskripsikan gambar, dan mensketsa gambar.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada tanggal 26 Juli 2021
dengan salah satu pendidik matematika SMPN 4 Padang pendidik memberikan
penuturan bahwa berdasarkan pengalaman mengajar pendidik, peserta didik
kesulitan dalam menyelesaikan soal-soal mengenai geometri karena kurang mampu
membayangkan bentuk sebenarnya (nyata) dari bangun geometri. Hal ini dapat
dilihat dari cara peserta didik dalam menyelesaikan soal matematika khususnya
pada materi geometri.

Soal:

Dua buah balok yang memiliki ukuran berbeda ditumpuk menjadi satu. Balok A
terletak di bawah balok B. Jika diketahui balok A memiliki panjang 10 cm, lebar 6
cm, dan tinggi 8 cm sedangkan balok B memiliki panjang 5 cm, lebar 3 cm, dan

tinggi 4 cm. Tentukanlah luas permukaan tumpukan balok tersebut.
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Gambar 1. Jawaban Peserta Didik
Dari jawaban peserta didik terlihat bahwa peserta didik salah dalam memvisualkan
luas permukaan dari tumpukan balok yang dimaksud. Dapat dilihat dari jawaban
peserta didik langsung menjumlahkan luas permukaan dari kedua balok.
Seharusnya luas permukaan yang dimaksud pada soal yaitu luas permukaan balok
A dan balok B yang dikurangkan dengan luas persegi panjang yang
menghubungkan balok A dan balok B.

Pernyataan di atas juga didukung oleh hasil penelitian yang dilakukan oleh
Indrayany (2019) yang menunjukkan bahwa peserta didik kesulitan dalam
memecahkan masalah geometri. Peserta didik kesulitan dalam memahami konsep
dan prinsip materi bangun ruang. Hal ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan
olen Nursyamsiah (2020) dengan hasil penelitian diperolah analisis kesulitan
peserta dalam materi bangun ruang yaitu; (1) Kesulitan dalam membandingkan
jaring-jaring bangun ruang, (2) Peserta didik kesulitan dalam mengidentifikasi
unsur bangun ruang dan mengaitkannya kedalam materi lain, (3) Peserta didik
kesulitan dalam mengubah soal cerita kedalam bentuk gambar. Uraian di atas
menunjukkan bahwa kenyataan yang ada di lapangan materi geometri kurang
dikuasai oleh sebagian besar peserta didik.

Tidak hanya itu permasalahan di dalam pembelajaran bertambah dengan

masuknya covid-19 di Indonesia. Seluruh jenjang pendidikan mulai dari pendidikan



dasar hingga perguruan tinggi melakukan pembelajaran dalam jaringan (daring).
Hal ini sesuai dengan Surat Edaran Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
(Kemendikbud) Nomor 4 Tahun 2020 tentang pelaksanaan kebijakan pendidikan
dalam masa darurat penyebaran covid-19. Dalam surat edaran tersebut
menginstruksikan untuk menyelenggarakan pembelajaran jarak jauh atau disebut
dengan pembelajaran daring dimana peserta didik belajar dari rumah masing-
masing. Dalam pembelajaran daring peserta didik dan pendidik terhubung melalui
whatsapp group dan geschool.

Pada prinsipnya pembelajaran yang berlangsung saat daring yaitu pada saat
jam pelajaran pendidik memberikan materi pelajaran dan latihan soal melalui
geschool dan peserta didik mengakses geschool di jam pelajaran tersebut untuk
mengikuti proses pembelajaran. Hasil pengamatan yang dilakukan peneliti terhadap
proses pembelajaran daring terlihat bahwa pembelajaran masih terpusat pada
pendidik. Hal ini ditandai dengan kurangnya peserta didik mengajukan pertanyaan
atau memberikan tanggapan saat diskusi sehingga partisipasi peserta didik dalam
diskusi di whatsapp group masih kurang.

Hal ini sejalan dengan hasil wawancara yang dilakukan dengan peserta didik
pada tanggal 28 Juli 2021, peserta didik menuturkan bahwa mereka mengalami
kendala dalam pembelajaran daring. Adapun kendala yang dialami peserta didik
yaitu kurang memahami materi pelajaran yang diberikan oleh pendidik, hal ini
dilatarbelakangi oleh keterbatasan komunikasi antara peserta didik dan pendidik.

Komunikasi peserta didik dan pendidik yang baru dilakukan yaitu melalui



whatsapp group dan sesekali melalui zoom meeting, namun kenyataan yang ada hal
tersebut masih belum dilakukan secara maksimal.

Adapun bahan ajar yang digunakan saat proses pembelajaran daring yaitu
buku siswa dan buku guru matematika SMP/MTs kelas 1X edisi revisi 2018 dan
buku literasi akademik matematika. Selain itu, juga digunakan media pembelajaran
untuk mendukung proses belajar peserta didik. Media pembelajaran yang
digunakan yang ada baru berupa power point. Belum terlihat adanya media
pembelajaran interaktif yang dikemas menarik dengan menggabungkan teks,
gambar, audio, dan animasi dalam satu tayangan. Hal ini dikarenakan keterbatasan
waktu pendidik dalam membuat media pembelajaran sehingga kurangnya variasi
media pembelajaran yang ada disekolah terutama media yang berbasis TIK. Untuk
itu perlu adanya suatu variasi pembelajaran baru yang dapat dipergunakan untuk
mewadahi peserta didik agar peserta didik aktif dalam belajar dan dapat membantu
peserta didik dalam memahami materi pelajaran.

Salah satu upaya untuk mengatasi masalah tersebut dapat digunakan media
pembelajaran berbantuan perangkat lunak komputer, seperti media pembelajaran
interaktif. Media pembelajaran interaktif adalah suatu media pembelajaran yang
menggabungkan teks, gambar, suara, animasi, video dalam satu tayangan. Media
pembelajaran interaktif dirancang untuk menunjang proses pembelajaran. Media
yang dihasilkan ini menggunakan komunikasi dua arah dan dilengkapi dengan
gambar, animasi, suara, dan teks. Media ini membantu pendidik dalam memberikan

materi pelajaran dan menjembatani peserta didik dalam membangun informasi-



informasi baru yang didapatnya, sehingga dapat membantu peserta didik
mempelajari matematika dengan lebih baik.

Salah satu variasi media pembelajaran interaktif yang dapat dikembangkan
yaitu CD pembelajaran interaktif. CD pembelajaran interaktif adalah media
pembelajaran interaktif yang dikemas dengan Compact Disc (CD) yang didesain
semenarik mungkin yang di dalamnya terdapat multimedia pembelajaran interaktif.
CD pembelajaran interaktif dipilih karena mempunyai ciri-ciri yang dapat
meningkatkan keaktifan peserta didik dalam proses pembelajaran. Hal ini didukung
oleh penelitian yang dilakukan oleh Maharani & Basir (2016) yang mengatakan
bahwa peserta didik yang belajar dengan menggunakan CD pembelajaran interaktif
lebih baik daripada peserta didik yang tidak menggunakan CD pembelajaran
interaktif.

CD pembelajaran interaktif dapat diterapkan dengan salah satu pendekatan
pembelajaran yaitu pendekatan konstruktivisme. Pendekatan konstruktivisme
merupakan pendekatan yang dapat digunakan untuk mengembangkan CD
pembelajaran interaktif. Menurut Al-Tabany (2014: 29) Teori konstruktivis
berkeyakinan bahwa peserta didik harus menemukan sendiri dan
mentransformasikan informasi kompleks, mengecek informasi yang baru
diterimanya dengan aturan lama dan merevisinya apabila aturan tersebut tidak
sesuai. Menurut teori konstruktivis ini, pendidik sebagai fasilitator dan peserta didik
membangun sendiri ide-ide berupa pengetahuan melalui kegiatan-kegiatan dalam

pembelajaran. Dengan kata lain pendekatan ini mendorong peserta didik



membangun pengetahuan yang dimiliki dengan pengetahuan dan pengalaman

peserta didik sebelumnya.

Penggunaan prinsip  konstruktivisme dalam pengembangan CD
pembelajaran interaktif dengan bantuan Macromedia Flash 8 dapat memfasilitasi
peserta didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran. Hal ini juga
didukung oleh penelitian yang dilakukan oleh Abdurrahman (2002) yang
mengatakan bahwa adanya peningkatan perolehan belajar yang cukup signifikan
dengan menggunakan pendekatan konstruktivisme.

Berdasarkan uraian di atas, dikembangkan CD pembelajaran interaktif
berbasis pendekatan konstruktivisme agar peserta didik lebih memahami materi
pelajaran dan mencapai tujuan pembelajaran yang hendak dicapai. Untuk itu
dilakukan penelitian dengan judul “Pengembangan CD Pembelajaran Interaktif
Berbasis Konstruktivisme Berbantuan Macromedia Flash 8 pada Materi Geometri
SMP”

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka dapat
diidentifikasi masalah-masalah sebagai berikut:

1. Peserta didik kesulitan dalam mempelajari materi geometri.

2. Bahan ajar matematika masih terbatas pada buku siswa dan buku guru
matematika SMP/MTs kelas 1X edisi revisi 2018 dan buku literasi akademik
matematika.

3. Proses pembelajaran matematika belum melibatkan peserta didik secara aktif.

4. Media pembelajaran berbasis komputer masih terbatas pada power point.



5. Belum tersedianya media pembelajaran interaktif di sekolah.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka peneliti membatasi masalah
penelitian difokuskan pada “Belum tersedianya media pembelajaran interaktif di
sekolah”.
D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Bagaimanakah karakteristik CD pembelajaran interaktif  berbasis
konstruktivisme berbantuan macromedia flash 8 yang valid?
2. Bagaimanakah Kkarakteristik CD pembelajaran interaktif  berbasis
konstruktivisme berbantuan macromedia flash 8 yang praktis?
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini adalah:
1. Mengungkapkan karakteristik CD pembelajaran interaktif berbasis
konstruktivisme berbantuan macromedia flash 8 yang valid.
2. Mengungkapkan karakteristik CD pembelajaran interaktif berbasis
konstruktivisme berbantuan macromedia flash 8 yang praktis.
F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan setelah menyelesaikan penelitian ini.
1. Bagi pendidik, dapat dijadikan bahan pertimbangan dalam memilih media

pembelajaran.



2. Bagi peserta didik, dapat memberikan pengalaman belajar baru yang lebih
bermakna dan membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran di
sekolah khususnya pada materi geometri.

3. Bagi peneliti, bermanfaat untuk mengaplikasikan ilmu pendidikan dan ilmu
matematika yang telah dipelajari selama perkuliahan dalam mengembangkan
media pembelajaran matematika.

4. Bagi peneliti lain, bermanfaat sebagai referensi mengenai pengembangan CD
pembelajaran interaktif berbasis konstruktivisme berbantuan macromedia flash
8 pada materi geometri SMP.

G. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah sebuah
media pembelajaran berupa CD pembelajaran interaktif berbasis konstruktivisme
berbantuan macromedia flash 8 pada materi geometri SMP yang memiliki
karakteristik sebagai berikut:

1. Media pembelajaran yang dikembangkan disajikan dalam bentuk CD
pembelajaran interaktif yang didalamnya terdapat multimedia pembelajaran
interaktif yang menggabungkan beberapa komponen seperti animasi, gambar,
teks, suara, pernyataan dan pertanyaan yang menuntun peserta didik
mengkonstruksikan pengetahuannya dan dilengkapi dengan tombol navigasi
yang berfungsi sebagai pengarah dalam mengoperasikan CD pembelajaran
interaktif.

2. CD pembelajaran interaktif berbasis konstruktivisme yang dirancang untuk

memfasilitasi peserta didik agar dapat mengkonstruksikan pemahaman dan
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pengetahuan baru melalui pengetahuan dan pengalaman yang telah dimiliki
sebelumnya.

Bahasa yang digunakan bersifat komunikatif dan sesuai dengan Ejaan Bahasa
Indonesia (EBI).

Materi yang dikembangkan dalam CD pembelajaran interaktif ini berdasarkan
kompetensi inti (K1) dan kompetensi dasar (KD) dalam kurikulum 2013.

CD pembelajaran interaktif ini dapat diakses oleh peserta didik secara mandiri
ataupun dengan bimbingan pendidik.

Definisi Istilah

CD pembelajaran adalah salah satu media pembelajaran yang di dalamnya
terdapat teks, gambar, animasi, video, dan suara yang digabungkan dalam satu
tayangan.

Interaktif adalah komunikasi timbal-balik antara satu dengan lainnya dan
adanya aksi dari dua arah.

CD pembelajaran interaktif adalah media pembelajaran yang menggabungkan
teks, gambar, suara, animasi, dan video dalam satu tayangan yang di dalamnya
terdapat komunikasi dua arah antara pengguna dengan produk (CD
pembelajaran interaktif).

Pembelajaran  berbasis  konstruktivisme adalah pembelajaran  yang
mengharuskan peserta didik dapat mengkonstruksikan pengetahuan baru
berdasarkan pengetahuan dan pengalaman yang telah dimiliki sebelumnya.
CD pembelajaran interktif berbasis konstruktivisme adalah CD pembelajaran

yang dirancang untuk pembelajaran dimana peserta didik membangun sendiri
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pengetahuannya berdasarkan pengetahuan dan pengalaman yang telah dimiliki
sebelumnya.

Macromedia Flash 8 adalah suatu program animasi grafis yang digunakan
untuk membuat media pembelajaran interaktif (Febliza & Afdal, 2015: 144).
Validitas adalah ukuran yang digunakan untuk menunjukkan sejauh mana
ketepatan dan kecermatan dari CD pembelajaran interaktif yang dihasilkan
(Ambiyar, 2012: 169).

Praktikalitas adalah keterpakaian media pembelajaran yang dikembangkan
seperti dari segi kemudahan dalam penggunaan, ketepatan waktu yang

dibutuhkan, dan konten yang disajikan menarik (Yanto, 2019).



