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 “Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. dan Allah Maha mengetahui apa 

yang kamu kerjakan.” (Q.S. al-Mujaadilah : 11) 

 
Ya Allah…  Ya Rabbi… 

Ku langkahkan kaki menuju kesuksesan.. 

Benturan demi benturan terus ku lalui 

Untuk meraih cita-cita yang ku dambakan 

Dengan penuh keyakinan dan ketetapan hati 

Hari ini…. 

Sececer harapan telah ku genggam 

Sepenggal asa telah ku raih 

Untuk terus berjuang…. 

Terimah kasih ya Allah…. 

Kau telah beri hamba kesempatan 

Tuk menjalani dan menyelesaikan semua ini.. 

Dan untuk membahagiakan orang-orang yang aku cintai dan ku 
sayangi.. 

Keberhasilan dan perjuangan yang aku capai hari ini.. 

Tidak terlepas dari cinta… kasih sayang… Dukungan serta bimbingan dari orang tua.. 

Bahagia ku Syorga mereka… 

Dan deritaku pilu mereka…. 

Mak…. 

Betapa besar pengorbananmu…., 



Tak dapat ku lukiskan agungnya darmamu, 

Tak terbalas jasamu.. 

Engkau tutupi kepedihan dengan senyummu.. 

Sehingga membuat damai kalbumu.. 

                            
                         Mak…. 

Kupersembahkan Karya kecil ini sebagai ucapan terima kasih 

Atas semua pengorbanan dan cinta kasihmu serta pengorbanan yang tiada 
banding 

Dan kakak-kakakku, adikku  yang tercinta penghibur disaat aku sedih…., jatuh 
dan putus asa 

 

      

 By : Syafrina Yanti, S.Pd  
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ABSTRAK 
 

Syafrina Yanti. 2015. “Efektifitas Pendekatan Tutor Sebaya Dalam 
Meningkatkan Keterampilan Mengoperasikan Software Coreldraw 
Bagi Anak Tunarungu Kelas XI di SLB YPAC Sumbar” Skripsi. 
Padang: Jurusan Pendidikan Luar Biasa, Fakultas Ilmu Pendidikan 
Universitas Negeri Padang. 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh permasalahan yang peneliti temukan di 

sekolah luar biasa YPAC Sumbar. Disekolah ini ada pembelajaran TIK tentang 
desain grafis, khususnya pengembangan Software Coreldraw. Dilihat dari segi 
manfaat sangat bagus untuk menunjang keterampilan anak tunarungu dalam dunia 
desain grafis. Tapi guru hanya mengajarkan sebatas untuk diketahui saja, padahal 
potensi yang dimiliki anak cukup bagus untuk dikembangkan, mengingat anak 
tersebut berkebutuhan khusus.  

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode eksperimen yang 
berbentuk pre-experimental design atau sering juga disebut dengan quasi 
experiment dengan jenis one group pretest-posttest design. Di dalam penelitian ini 
tes dilakukan sebanyak dua kali yaitu sebelum eksperimen dan setelah 
eksperimen. Tes yang dilakukan sebelum eksperimen (01) disebut pretest, dan tes 
sesudah eksperimen (02) disebut posttest. Subjek penelitian diberikan pretest 
untuk mengetahui kondisi awal mengenal software coreldraw, setelah itu 
diberikan treatment dengan pedekatan tutor sebaya, dan dilanjutkan dengan 
memberikan posttest untuk melihat hasil dari treatment yang sudah diberikan. 
Nilai dari pretest dan posttest diolah serta dibandingkan dengan menggunakan uji 
Mann Whitney. 

Dari hasil penelitian dinyatakan bahwa kemampuan anak dalam 
mengoperasikan Software Coreldraw setelah dianalisis dengan menggunakan uji  
Mann Whitney. Diperoleh Uhit = 0,5 dan Utab = 0 dengan n = 4 pada taraf 
signifikan 95% dan α = 0,05. Hipotesis alternatif diterima karena Uhit > Utab, jadi 
terbukti bahwa pendekatan tutor sebaya efektif dalam meningkatkan keterampilan 
mengoperasikan software coreldraw bagi anak tunarungu di SLB YPAC Sumbar. 
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ABSTRACT 
 

Syafrina Yanti. 2015. "The Effectiveness of Peer Tutor Approach to Improve 
Skills Operate CorelDraw Software For Deaf Child Class XI in SLB 
YPAC Sumbar" Thesis. Padang: Department of Special Education, 
Faculty of Education, Padang State University. 

 
            This research is motivated by the problems that investigators found in 
special schools YPAC West Sumatra. This school is no IT learning about graphic 
design, in particular the development of Software Coreldraw. Viewed in terms of 
the benefit is great to support the skills of children with hearing impairment in the 
world graphic design. But the teacher just taught merely to note, even though the 
potential of the child's good enough to be developed, considering the child with 
special needs. 

In this study, researchers used the experimental method in the form of pre-
experimental design or often also referred to as quasi experiment with the type of 
one group pretest-posttest design. In this study tests performed twice: before the 
experiment and after the experiment. Tests were performed prior to the 
experiment (01) is called pretest, and tests after the experiment (02) called the 
posttest. The value of the pretest and posttest processed and compared using the 
Mann Whitney test. 

From the results of the study revealed that children's ability to operate 
Software Coreldraw when analyzed using the Mann Whitney test. Retrieved Uhit = 
0.5 and Utab = 0 to n = 4 at significant level of 95% and α = 0.05. The alternate 
hypothesis is accepted because Uhit > Utab, so it is evident that peer tutors 
approach is effective in improving the skills operate software CorelDraw for deaf 
children in SLB YPAC West Sumatra. 
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KATA PENGANTAR 

 

 

 
Puji dan syukur penulis ucapkan kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

skripsi dengan judul “Efektifitas  Pendekatan Tutor Sebaya Dalam 

Meningkatkaan Keterampilan Mengoperasikan Software Coreldraw Bagi Siswa 

Tunarungu kelas XI di SLB YPAC Padang”. Shalawat dan salam semoga 

senantiasa tercurah kepada tauladan kita Rasulullah SAW, keluarga, sahabat, serta 

kepada kita selaku umatnya. 

Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat 

melengkapi tugas akhir dalam memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di Jurusan 

Pendidikan Luar Biasa, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang. 

Sistematika penyusunan skripsi ini terdiri dari lima bab, yaitu bab I berupa 

pendahuluan yang berisi latar belakang masalah, identifikasi masalah, batasan 

masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, dan manfaat penelitian. Bab II berisi 

kajian teori tentang pemahaman teori tutor sebaya, hakekat tunarungu, 

pemahaman tentang software coreldraw, penelitian yang relevan, kerangka 

konseptual dan hipotesis. Bab III berisi metode penelitian yaitu jenis penelitian, 

desain penelitian, variabel penelitian, defenisi operasional variabel, subjek 

penelitian, tempat penelitian, tahapan intervensi, teknik dan alat pengumpulan 

data, instrument penelitian, dan teknik analisis data.  



iii 
 

Bab IV berisi tentang hasil penelitian dan pembahasan yang terdiri dari 

deskripsi data hasil penelitian, pengolahan data, analisis dan pengujian hipotesis, 

pembahasan hasil penelitian dan keterbatasan penelitian. Bab V berisi penutup 

yang terdiri dari kesimpulan dan saran. 

Dalam penulisan skirpsi penulis berupaya semaksimal mungkin dalam 

menyelesaikannya, namun penulis mengharapkan saran dari pembaca demi 

kesempurnaan penyusunan skripsi ini. Akhir kata, semoga skripsi ini dapat 

memberikan sumbang saran dalam mencari solusi terhadap permasalahan belajar 

anak tunarungu. 

Akhirnya dengan mengharapkan Ridho Allah SWT, semoga skripsi ini 

dapat bermanfaat khususnya bagi penulis dan umumnya bagi pembaca. 

 

Padang,   Juni 2015 

 

 
Penulis, 
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan diberikan kepada seluruh manusia tanpa memandang anak,

baik normal maupun anak yang berkebutuhan khusus. Dengan kata lain,

pelayanan pendidikan tidak membedakan fisik, emosi, sosial dan intelektual.

Berkenaan dengan itu, anak berkebutuhan khusus juga memiliki potensi dan

keterampilan  yang masih bisa dikembangkan. Banyak keterampilan yang dapat di

kembangkan dari masing-masing individu dari kekurangan yang mereka miliki,

seperti istilah mengatakan galilah potensi  mereka di balik banyaknya hambatan

mereka.

Keterampilan atau life skill adalah kecakapan yang dimiliki oleh sesorang

untuk mampu menggunakan akal, pikiran, ide, dan kreatifitasnya dalam

mengerjakan, mengubah, menyelesaikan ataupun membuat sesuatu menjadi lebih

bermakna sehingga menghasilkan sebuah nilai dari hasil pekerjaan tersebut yang

dapat bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari.

Memenuhi tuntutan tersebut perlu berbagai usaha dalam memberikan

pengembangan keterampilan kearah yang sesungguhnya terhadap anak

berkebutuhan khusus, salah satu nya meningkatkan keterampilan anak dalam

berbagai hal, terutama bila kita memandang dari perkembangan zaman dan ilmu

pengetahuan dan teknologi saat ini. Begitu pesatnya perkembangan teknologi
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yang dapat di berikan kepada siswa untuk meningkatkan potensi mereka dalam

bentuk keterampilan, dengan demikian peneliti ingin meningkatkan keterampilan

anak tunarungu XI dalam menggunakan Software CorelDraw.

Coreldraw adalah aplikasi design grafis yang digunakan untuk membuat

berbagai macam design seperti logo, kartu nama, kalender, poster, stiker dan lain-

lain yang terkenal dalam dunia digital. Perangkat lunak ini banyak digunakan oleh

percetakan dan periklanan yang dapat membantu berbagai pekerjaan grafis,

seperti pembuatan: kartu nama, kalender, logo dan lain-lain, di anggap sebagai

produk terbaik yang pernah di produksi oleh desain grafis system. Untuk

mengajarkan  keterampilan dalam menggunakan Software CorelDraw dapat

dilakukan secara kongkrit dan jelas karena langsung di praktekkan. Mengingat

siswa merupakan anak tunarungu dimana anak dapat memfokuskan

penglihatannya tanpa banyak instruksi.

Berdasarkan studi pendahuluan yang penulis lakukan pada bulan februari

di SLB YPAC Sumbar kelas XI tunarungu yang berjumlah enam orang siswa.

Sekolah mempunyai sarana dan fasilitas cukup baik dan lengkap untuk

menunjang belajar TIK (Teknologi informasi dan komunikasi) siswa. Sekolah

juga mempunyai kurikulum TIK (Teknologi informasi dan komunikasi) yang di

sesuaikan dengan kemampuan anak. Sebagai mana dalam kurikulum tersebut

mencantumkan Standar Kompetensi Mengoperasikan Software desain grafis,

Kompetensi Dasar (Mempersiapkan Software CorelDraw dalam membuat desain

sederhana). Pembelalajaran ini di masukkan kedalam mata pelajaran komputer
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dengan memberikan keterampilan terhadap siswa untuk melakukan keterampilan

desain grafis. Untuk kurikulum komputer tingkat SMALB Tunarungu di SLB

YPAC Sumbar telah di berikan bekal dalam pengolahan vektor dengan

kompetensi dasar Mengoperasikan Software CorelDraw. Pada saat proses belajar

mengajar berlangsung penulis juga melihat kemampuan dasar siswa tunurungu ini

dalam tugas dasar mengoperasikan komputer sudah cukup baik, dengan fasilitas

yang mendukung untuk siswa belajar komputer, dimana satu unit komputer untuk

satu orang siswa, sehingga siswa belajar lebih efektif.

Pada saat penulis melakukan wawancara, menurut penjelasan dari guru

komputernya, program CorelDraw ini sudah pernah diajarkan. Tapi belum semua

siswa yang bisa mengoperasikannya. Hanya ada satu atau dua orang saja yang

bisa mengoperasikannya itupun karna mereka punya komputer dirumahnya, jadi

mereka bisa belajar dirumah mengulang kembali apa yang di pelajari disekolah

dan anak juga memiliki buku panduan sebagai penunjang pembelajaran dirumah,

berbeda dengan siswa tunarungu lainnya. Program ini sangat bagus dan banyak

manfaatnya bagi anak untuk kelangsungan masa depannya nanti. Penullis juga

melihat cara guru mengajarkan masih dengan metode ceramah, media yang

digunakan masih media whiteboard kurang menggunakan fasilitas yang ada dan

guru kurang menguasai karakter anak, sehingga semua siswa tidak menguasai

pembelajaran tersebut.

Melihat dari kemampuan siswa yang berbeda-beda, ada siswa yang

intelegensinya tinggi bisa memahami penyampaian dari gurunya, tapi berbeda
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dengan siswa yang lainnya. Sehingga tidak semua siswa bisa mengoperasikan

software CorelDraw. Padahal dalam tuntutan SK-KD software ini wajib di kuasai

oleh siswa kelas XI SMALB. Guru juga tidak memanfaatkan siswa yang sudah

bisa untuk membantu teman-temannya dalam menguasai program tersebut.

Untuk itu Penulis ingin mengangkat permasalahan ini, peneliti ingin

memberikan pengembangan komputer melalui pendekatan tutor sebaya dalam

meningkatkan keterampilan menggunakan Software CorelDraw, mengingat sudah

ada siswa yang bisa mengoperasikan software ini. Sebelum berangkat dari hal

tersebut peneliti terlebih dahulu bertanya kepada guru komputer apakah sudah

pernah menggunakan pendekatan tutor sebaya dalam membantu memberikan

pembelajaran pada siswa. Mengingat ada dari mereka yang kemampuannya lebih

dalam mengoperasikan software ini, lalu guru mengatakan belum pernah

menggunakan pendekatan tersebut. Peneliti juga menjelaskan gambaran dari

peran tutor sebaya dalam membantu temannya untuk menguasai pembelajaran

komputer.

Tutor sebaya adalah seseorang atau sekelompok siswa yang telah tuntas

terhadap bahan pelajaran, memberikan bantuan kepada siswa yang mengalami

kesulitan dalam memahami bahan pelajaran yang dipelajarinya. Bantuan belajar

oleh teman sebaya dapat menghilangkan kecanggungan. Bahasa teman sebaya

lebih mudah dipahami, selain itu dengan teman sebaya tidak ada rasa enggan,

rendah diri, malu, dan sebagainya, sehingga diharapkan siswa yang kurang paham

tidak segan-segan untuk mengungkapkan kesulitan-kesulitan yang dihadapinya.
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Melihat dari faktanya tutor sebaya memberikan kontribusi yang hebat dalam

membantu proses pembelajaran, mengingat secara emosional mereka juga lebih

memahami karakter dari temannya.

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk mengangkatkan

permasalahan ini menjadi penelitian dengan judul “Efektifitas  Pendekatan Tutor

Sebaya Dalam Meningkatkan Keterampilan mengoperasikan Software CorelDraw

Bagi Siswa Tunarungu Kelas XI Di SLB YPAC Sumbar”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan dari permasalahan yang terdapat dalam latar belakang diatas,

maka dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Sekolah memiliki laboratorium yang mendukung pembelajaran komputer.

2. Siswa  memiliki kemampuan dalam mengoperasikan komputer.

3. Membuka aplikasi CorelDraw anak sudah bisa.

4. Anak belum bisa memahami fungsi toolbox yang terdapat pada Aplikasi

CorelDraw.

5. Sekolah mengalami kendala terhadap media, strategi, pendekatan serta

waktu yang kurang dalam pembelajaran CorelDraw.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang dipaparkan, batasan masalah dalam

penelitian ini adalah Efektifitas  pendekatan tutor sebaya dalam meningkatkan

keterampilan mengoperasikan Software CorelDraw untuk membuat kartu nama

Bagi Siswa Tunarungu Kelas XI Di SLB YPAC Sumbar”.
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah tersebut diatas, maka

dapat dirumuskan permasalahan penelitian ini yaitu: Apakah pendekatan tutor

sebaya efektif dalam meningkatkan keterampilan mengoperasikan Software

CorelDraw Bagi Siswa Tunarungu Kelas XI Di SLB YPAC Sumbar?”.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan pemaparan dari rumusan masalah di atas, maka dapat disusun

tujuan dari penelitian ini ingin membuktikan bahwa pendekatan tutor sebaya

efektif dalam meningkatkan keterampilan menggunakan Software CorelDraw

Bagi Siswa Tunarungu Kelas XI Di SLB YPAC Sumbar.

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat untuk berbagai pihak,

terutama pihak-pihak yag berhubungan dengan pendidikan luar biasa, antara lain:

1. Bagi Pendidik

Hasil Penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan bagi

pendidik dalam meningkatkan kreatifitas siswa tunarungu. Memberikan

sumbangsih pemikiran dan informasi bagi perkembangan ilmu pengetahuan

dan teknologi tentang penggunaan Software CorelDraw dalam

meningkatkan keterampilan pada anak tunarungu.
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2. Bagi Orang Tua

Sebagai bahan masukan bagi orang tua bahwa keterampilan yang

berhubungan dengan teknologi sangat berguna, mengingat pada zaman ini

banyak fasilitas-fasilitas yang bersifat teknologi.

3. Bagi Siswa Tunarungu

Dapat meningkatkan keterampilan dalam mengoperasikan Software

CorelDraw.

4. Bagi Peneliti

Dapat menambah wawasan dan pengetahuan tentang manfaat dari Software

CorelDraw dalam meningkatkan kemampuan desain grafis bagi siswa

tunarungu.
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