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ABSTRAK

Taufik Rahmat (2013) : Pengaruh Pemanfaatan Media Interaktif Terhadap
Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran TIK di Kelas
XI1 di MAN 1 Padang.

Pelajaran TIK untuk kelas XII di MAN 1 Padang diberikan dengan
menggunakan LCD proyektor tetapi sifat penyampaiannya masih bersifat satu
arah, sehingga proses pembelajaan menjadi tidak efektif dan banyak diantara
siswa yang tidak mengerti tentang materi yang telah diajarkan oleh guru. Maka
dilaksanakanlah suatu penelitian dengan membandingkan hasil belajar siswa yang
memanfaatkan media interaktif dengan hasil belajar siswa yang tidak
memanfaatkan media interaktif. Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahui adakah pengaruh pemanfaatan media interaktif terhadap hasil belajar
pada mata pelajaran Teknologi Informasi Komunikasi kelas XII MAN 1 Padang.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dalam bentuk quasy
eksperimen. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas XII MAN 1 Padang
yang terdaftar tahun pelajaran 2013/2014 berjumlah 5 kelas. Sedangkan sampel
dalam penelitian ini adalah Kelas XII IPA 1 dan Kelas XII IPA 2 yang semua
berjumlah 62 siswa. Dan teknik yang digunakan dalam pengumpulan data pada
penelitian ini adalah dengan menggunakan tes soal-soal dan tes kerja praktek hasil
tes siswa dan alat pengumpul data yang dipergunakan adalah berupa lembaran
soal yang diberikan kepada siswa. sedangkan teknik analisis data dalam penelitian
ini dengan menggunakan uji t (t-test) yang sebelumnya dilakukan uji normalitas
dan uji homogenitas sampel.

Berdasarkan analisis hasil belajar siswa kelas XII IPA 2 (kelas
eksperimen) dan siswa kelas XII IPA 1 (kelas kontrol) adalah bahwa tingginya
nilai rata-rata kelas eksperimen dibandingkan nilai kelas kontrol, yaitu 82,25 pada
kelas eksperimen dan 77,16 pada kelas kontrol. Dari pembahasan di atas dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran TIK memanfaatkan media interaktif terhadap
hasil belajar dapat mempengaruhi hasil belajar siswa.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mengakibatkan
perubahan pada masyarakat secara cepat dan membawa perkembangan
masyarakat ketaraf yang modern. perkembangan tersebut telah melahirkan
masalah-masalah sosial dan tuntutan-tuntutan yang baru, dalam hal ini
pendidikan ikut berperan untuk menjawab tantangan-tantangan dan
memecahkan masalah-masalah tersebut, sehingga menimbulkan berbagai
pemikiran dan pembaharuan dibidang pendidikan yang dilakukan oleh para
ahli, perubahan dan pembaharuan itu bukan hanya dilakukan oleh para ahli
pendidikan saja tetapi juga melibatkan para ahli lainnya di berbagai bidang
ilmu pengetahuan. perubahan tersebut ada yang hanya terbatas pada
komponen-komponen tertentu dari sistem pendidikan seperti kurikulum,
metoda mengajar, alat-alat bantu pengajaran (media pembelajaran), dan lain
sebagainya.

Arsyad (2007:15) menyatakan bahwa “dalam suatu proses belajar
mengajar, dua unsur yang amat penting adalah metode mengajar dan media
pembelajaran”. Oleh sebab itu dalam proses belajar mengajar media
pembelajaran sangat dibutuhkan, sehingga siswa menjadi lebih mengetahui
dan memahami tentang materi yang diajarkan melalui media pembelajaran

yang digunakan. Setiap siswa memiliki tingkat daya serap yang berbeda-



beda dalam belajar antara yang satu dengan yang lain, hal tersebut
tergantung dari kemampuan setiap manusia untuk dapat merekam informasi
kedalam media pengingat atau penyimpan data dalam hal ini otak, otak akan
mudah menyimpan dan mengingat data dan menjadikannya informasi jika
dirawat dan dilatih terus menerus untuk mampu menyerap informasi.

Media Interaktif dapat diterapkan dalam mendukung kegiatan belajar
mengajar serta dapat lebih meningkatkan hasil belajar siswa. setiap siswa
dapat dengan mudah dalam mengakses setiap materi dalam suatu materi ajar
dengan menggunakan komputer yang tersedia di labor atau mengakses
sendiri jika siswa memiliki komputer. Informasi yang akan disampaikan
pada media interaktif ini, menggunakan aplikasi macromedia captivate.

Dimana melalui media Interaktif ini diharapkan siswa dapat lebih
mengerti dan memahami materi pelajaran tertentu dengan cara praktis,
terutama materi pelajaran menggunakan perangkat lunak pembuat grafis
dengan cara belajar yang lebih efisien. Media Interaktif ini mempunyai
animasi yang menarik dan sesuai dengan tujuan pembelajaran, sehingga
dapat memotivasi siswa dalam proses belajar mengajar. Selain itu, media
Interaktif ini juga dilengkapi dengan alat evaluasi berupa test untuk
mengukur ketuntasan belajar siswa. Jadi, penggunaan media pembelajaran
dengan memanfaatkan media interaktif ini diharapkan hasil belajar siswa
akan lebih baik.

Berdasarkan observasi dan wawancara bersama Ibuk Afnilawati guru

mata pelajaran TIK yang dilakukan di MAN 1 Padang pada tanggal 4



Februari 2013, penulis menemukan bahwa nilai ulangan harian siswa rendah
semester | tahun 2013/2014, hal ini dapat dilihat pada tabel I berikut ini :

Tabel 1. Nilai rata-rata Ulangan Harian Mata Pelajaran TI&K Kelas
XI1 MAN 1 Padang tahun 2013 /2014

No Kelas Jumlah Siswa Nilai Rata-rata
1 XITIPA 1 31 77,16
2 XII'IPA 2 31 77,10
3 XIIPS 1 31 77,00
4 XIIPS 2 31 76,80
5 XI 1Al 28 76,20

Sumber : Guru Mata Pelajaran TI&K MAN 1 Padang

Nilai ulangan harian siswa rendah ini, disebabkan diantaranya oleh :
tidak tepat waktunya siswa dalam menyelesaikan latihan, penyampaian
materi belum maksimal meskipun sudah menggunakan LCD proyektor
karena pembelajaran masih bersifat satu arah, siswa selalu lupa dengan
materi pelajaran yang telah lalu baik dalam bentuk teori, perintah, gambar
dan cara-cara melakukannya, hanya 30% saja siswa yang mampu
mengerjakan soal-soal latihan dengan benar.

Untuk itulah digunakan alat bantu mengajar yang dalam hal ini adalah
media interaktif. Dimana dengan memanfaatkan media interaktif ini,
nantinya dapat mengetahui bagaimana tingkat penguasaan siswa dan sejauh
mana pencapaian materi. Di samping itu juga dengan memanfaatkan media
interaktif siswa dapat mengulang kembali pelajarannya di rumah dan
apabila siswa mengalami kesulitan dalam menjalankan program desain
grafis siswa dapat memutar kembali videonya. Berdasarkan permasalahan di

atas maka penulis melakukan penelitian tentang ”Pengaruh Pemanfaatan



Media Interaktif terhadap Hasil Belajar pada mata pelajaran TIK di
Kelas XI1 di MAN 1 Padang.
B. Identifikasi Masalah
1. kurangnya interaksi yang terjadi antara guru dan siswa.
2. hasil belajar siswa yang rendah.
3. kurangnya sarana dan prasarana.
4. Pembelajaran tidak efektif.
C. Batasan Masalah
Dalam penelitian ini agar permasalahan lebih terarah, maka penulis
membatasi permasalahan pada hal-hal sebagai berikut :
1. Penerapan CD interaktif pada mata pelajaran TIK dengan materi desain
grafis.
2. Hasil belajar siswa kelas X1I IPA MAN 1 Padang semester | tahun ajaran
2013/2014.
C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka yang menjadi
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah terdapat pengaruh
yang signifikan pemanfaatan media interaktif terhadap hasil belajar pada
mata pelajaran TIK di Kelas XII di MAN 1 Padang”.
D. Tujuan Penelitian
Adapaun tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. untuk mengetahui pengaruh pemanfaatan media interaktif pada

mata pelajaran TIK kelas X1l MAN 1 Padang.



2. untuk mengetahui hasil belajar dengan memanfaatkan media
interaktif pada mata pelajaran TIK di kelas XII di MAN 1 Padang
E. Manfaat Penelitian

1. Sebagai bahan pertimbangan untuk meningkatkan mutu pendidikan
melalui media interaktif pada mata pelajaran TI&K di kelas XI1 MAN 1
padang.

2. Bahan masukan bagi pihak sekolah dan pengelola pendidikan yang
berkaitan untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

3. Sebagai pengalaman baru bagi penulis dalam menerapkan teori-teori
yang dipelajari dibangku perkuliahan kepada keadaan nyata dalam
merancang media interaktif.

4. Sebagai salah satu persyaratan untuk mendapatkan gelar sarjana
pendidikan progran studi Strata 1 (S1) pada Jurusan Kurikulum dan
Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri

Padang melalui jalur skripsi.



