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ABSTRAK

Ria Sriwahyuni : Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Team Games Tournament (TGT) Dilengkapi
dengan Interactive Handout Pada Pembelajaran
Matematika Siswa Kelas VII SMPN 18 Padang
Tahun Pelajaran 2011/2012.

Pelaksanaan pembelajaran matematika yang berlangsung di kelas VII
SMPN 18 Padang belum optimal. Hal ini terlihat dari kurangnya aktivitas siswa
untuk ikut berpartisipasi aktif saat belajar dan kurang mau berbagi pengetahuan
dengan siswa lain dalam memahami materi dan menyelesaikan tugas sehingga
berdampak pada hasil belajar siswa yang masih rendah.Untuk mengatasi hal ini,
salah satu cara yang dapat dilakukan adalah dengan menerapkan model
pembelajaran kooperatif tipe TGT dilengkapi dengan interactive handout.
Sehubungan dengan itu rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1)
Bagaimanakah aktivitas siswa dalam pembelajaran matematika menggunakan
model pembelajaran kooperatif tipe TGT dilengkapi dengan interactive handout?
2) Apakah hasil belajar matematika siswa yang diajar dengan model pembelajaran
kooperatif tipe TGT dilengkapi dengan interactive handout lebih baik dari model
pembelajaran langsung?. Adapun hipotesis dalam penelitian ini adalah hasil
belajar matematika siswa dengan penerapan model pembelajaran kooperatif tipe
TGT dilengkapi dengan interactive handout lebih baik dari model pembelajaran
langsung pada siswa kelas VII SMPN 18 Padang tahun pelajaran 2011/2012.
Maka pertanyaan penelitian ini adalah bagaimanakah aktivitas siswa dalam
pembelajaran matematika menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe TGT
dilengkapi dengan interactive handout?.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dan penelitian deskriptif
dengan model rancangan Randomized Control Group Only Design. Adapun
populasi penelitian adalah siswa kelas VII SMPN 18 Padang. Sedangkan sampel
penelitian adalah siswa kelas V11, dengan 40 siswa sebagai kelas eksperimen dan
kelas VIIs dengan 40 siswa sebagai kelas kontrol. Maka instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini adalah lembar observasi aktivitas siswa dan tes
hasil belajar matematika berupa tes essay.

Berdasarkan hasil observasi, secara umum aktivitas siswa selama
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT dilengkapi dengan interactive
handout dari pertemuan pertama sampai pertemuan keempat cenderung
meningkat. Sedangkan berdasarkan analisis data pada taraf kepercayaan 95%
dengan o = 0,05, diperoleh nilai P = 0,003. Rata-rata hasil tes akhir di kelas
eksperimen adalah 77,6 dan di kelas kontrol adalah 67,35. Karena nilai P < o,
maka tolak Hy hipotesis penelitian ini diterima, sehingga dapat disimpulkan
bahwa Hasil belajar matematika siswa dengan penerapan model pembelajaran
koopertif tipe TGT yang dilengkapi dengan interactive handout lebih baik dari
model pembelajaran langsung pada siswa kelas VII SMPN 18 Padang tahun
pelajaran 2011/2012.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan salah satu ilmu pengetahuan yang sangat
dibutuhkan dalam kehidupan manusia. Oleh sebab itu, hampir pada setiap
jenjang pendidikan mulai dari pendidikan pra sekolah sampai ke perguruan
tinggi pelajaran matematika selalu diberikan. Hal ini dikarenakan oleh
kedudukan ilmu matematika itu sendiri yaitu sebagai ratu dan pelayan ilmu
seperti yang dinyatakan oleh Suherman (2003: 25), dimana matematika
tumbuh dan berkembang sebagai suatu ilmu serta ikut menunjang keberhasilan
ilmu-ilmu lainnya. Sehingga matematika diperlukan dalam proses mencapai
keberhasilan pada ilmu pengetahuan lainnya.

Aktivitas belajar sangat diperlukan untuk mencapai keberhasilan
pembelajaran matematika. Aktivitas yang diharapkan muncul dari siswa
tentunya adalah aktivitas yang menunjang dan berhubungan dengan proses
pembelajaran. Dalam proses pembelajaran, siswa diusahakan untuk aktif dan
dilibatkan secara langsung sehingga materi yang diberikan oleh guru lebih
lama tersimpan didalam ingatan siswa. Aktivitas belajar siswa juga membuat
mereka lebih bersemangat dan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.
Untuk meningkatkan aktivitas mereka dalam belajar matematika, dapat
dilakukan dengan pembelajaran berkelompok, karena mereka lebih banyak

berinteraksi dengan teman-temannya melalui diskusi.



Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMPN 18 Padang pada
tanggal 10-13 Oktober 2011. Setiap siswa diberi kesempatan untuk meminjam
buku pegangan dari perpustakaan. Buku yang dipinjamkan digunakan sebagai
buku sumber utama dalam proses pembelajaran. Buku yang dipinjam tersebut
dapat dibawa pulang oleh siswa dan diharapkan mereka dapat mengulang
pelajarannya di rumah. Namun kenyataannya, siswa kurang memanfaatkan
fasilitas yang telah disediakan tersebut. Siswa datang ke sekolah seperti wadah
kosong yang siap diisi. Dari wawancara dengan beberapa orang siswa,
diketahui bahwa kebanyakan mereka tidak membaca bahan ajar sebelum
pembelajaran di kelas, padahal pada beberapa kali pertemuan, guru sudah
menyuruh siswa untuk membaca materi yang dipelajari pada pertemuan
berikutnya. Siswa beralasan bahwa buku teks yang dipinjam kurang menarik,
dan kesulitan dalam memahami materi yang ada pada buku teks.

Tidak adanya pengetahuan awal yang dimiliki siswa mengenai materi
yang diajarkan mengakibatkan dalam pembelajaran mereka hanya diam
menerima penjelasan dari guru tanpa ada pertanyaan ataupun tanggapan.
Sehingga dapat mengakibatkan hanya beberapa orang siswa yang aktif selama
proses pembelajaran. Hal ini tidak sesuai dengan pendapat Piaget dalam
Khairiyah (2010: 4) ”pengajaran matematika, yaitu bahwa pada pengajaran
matematika sebaiknya lebih ditekankan kepada aktivitas dan pengalaman
siswa”

Selain itu, juga belum terlihat adanya interaksi antara siswa yang pandai

dan siswa yang kurang pandai dalam kelas tersebut. Siswa yang kurang pandai



hanya cenderung menyalin pekerjaan seperti latihan dan catatan yang telah
dibuat oleh siswa pandai, tanpa adanya berbagi pengetahuan diantara mereka.
Jika ditinjau dari hasil belajar Matematika siswa, pada nilai mid
semester 1, terlihat masih banyak nilai mereka yang berada di bawah Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan SMPN 18 Padang yaitu 75,
Sebagaimana dapat dilihat pada Tabel 1 di bawah ini.
Tabel 1

Persentase Ketuntasan Siswa Pada Nilai Mid Semester 1 Mata Pelajaran
Matematika Siswa Kelas VII SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran

2011/2012
KKM
KELAS <75 =75
Jih % Jih %
Vil 37 92,5 3 7,5
Vil 36 90 4 10
Vi3 36 90 4 10
Vil 29 72,5 11 27,5
Vs 34 85 6 15
Vllg 30 75 10 25
Vil; 34 85 6 15
Vllg 21 52,5 9 22,5
Vllg 36 90 4 10

(Sumber : Daftar nilai guru matematika kelas VII SMPN18 Padang).

Berdasarkan Tabel 1, terlihat bahwa persentase siswa yang mencapai
ketuntasan pada kesembilan kelas masih rendah. Persentase ketuntasan
kesembilan kelas berada pada rentang 7,5% - 27,5%. Masalah ini perlu
menjadi bahan kajian dan diperbaiki oleh guru maupun calon guru, karena
guru mempunyai peranan penting dalam menentukan keberhasilan proses
pembelajaran.

Untuk mengatasi masalah tersebut, perlu diterapkan pembelajaran yang

lebih menarik, menyenangkan, menfasilitasi kebutuhan siswa untuk berdiskusi



dan bekerja sama, serta menyusun suatu media pembelajaran visual yang
dapat merangsang mereka untuk berpikir. Interactive handout merupakan
salah satu bahan ajar yang berupa lembaran berisi materi dan contoh soal yang
bisa digunakan oleh setiap siswa. Bahan ajar berupa handout memiliki banyak
keuntungan. Selain hanya berbentuk lembaran yang memungkinkan untuk
dibawa kemanapun, pada interactive handout terdapat bagian-bagian yang
sengaja dikosongkan agar bisa diisi oleh siswa, sehingga nantinya ada umpan
balik setelah mereka membaca dan memahami materi pada handout.
Pembelajaran yang dirasa cocok untuk diterapkan adalah kooperatif tipe Team
Games Tournament (TGT) yang dilengkapi dengan interactive handout.

Ada beberapa argumen yang mendorong peneliti memilih pembelajaran
kooperatif tipe TGT dilengkapi dengan interactive handout. Pertama, TGT
dapat memfasilitasi mereka dalam berdiskusi dan menyampaikan pendapat.
Terbuka lebar juga kesempatan untuk meminta penjelasan kepada teman
mengenai konsep yang kurang dimengerti. Setiap anggota kelompok harus
berhasil memahami dan menguasai konsep materi yang dipelajari sebelum
mereka mengikuti turnamen. Siswa yang lebih pintar diharapkan membantu
teman yang lemah, karena ia tidak mau temannya tersebut menurunkan skor
kelompok mereka jika kalah dalam turnamen nantinya. Cara tersebut
diharapkan dapat mengatasi masalah berupa perbedaan kebutuhan diantara
siswa.

Kedua, TGT diharapkan dapat menghindari siswa dari kebosanan,

karena dalam pembelajaran terdapat tahap turnamen yang diikuti oleh setiap



siswa. Setiap siswa akan merasa tertantang untuk mengangkat skor
kelompoknya, dan diakhir pembelajaran nantinya, kelompok terbaik dari
setiap pertemuan diberi penghargaan yang dipajang di depan Kkelas.
Penghargaan adalah salah satu bentuk penguatan positif yang dapat membuat
siswa lebih bersemangat dalam pembelajaran.

Ketiga, penggunaan interactive handout. Interactive handout
merupakan salah satu bahan ajar yang berupa lembaran berisi materi dan
contoh soal yang bisa digunakan oleh setiap siswa. Bahan ajar berupa handout
memiliki banyak keuntungan. Selain hanya berbentuk lembaran yang
memungkinkan untuk dibawa kemanapun, pada interactive handout terdapat
bagian-bagian yang sengaja dikosongkan agar bisa diisi oleh siswa, sehingga
nantinya ada umpan balik setelah mereka membaca dan memahami materi
pada handout. Kebaikan lain dari interactive handout, adalah bahasa yang
lebih sederhana dan mudah dipahami siswa, serta dilengkapi dengan gambar
yang menarik, sehingga mereka tidak merasa bosan membacanya.

Dengan pembelajaran pengelompokkan tersebut, diharapkan aktivitas
siswa menjadi lebih positif dan terarah, sehingga bermuara pada peningkatan
hasil belajar. Untuk itu dilakukan suatu penelitian dengan judul “Penerapan
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Games Tournament (TGT)
Dilengkapi Dengan Interactive Handout Pada Pembelajaran Matematika

Siswa Kelas VII SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012”



B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasi

masalah sebagai berikut:

1.

4.

Ada siswa yang tidak membaca bahan ajar berupa buku teks yang
berhubungan dengan materi yang diajarkan.

Aktivitas belajar matematika siswa masih sangat rendah.

Interaksi antara siswa dengan siswa selama proses pembelajaran di kelas
masih kurang.

Hasil belajar matematika siswa masih rendah.

Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas maka permasalahan dibatasi

mengenai aktivitas dan hasil belajar siswa kelas VII SMPN 18 Padang Tahun

Pelajaran 2011/2012 pada pembelajaran matematika.

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah, dapat dirumuskan masalah penelitian

sebagai berikut:

1.

2.

Bagaimanakah aktivitas siswa dalam pembelajaran matematika
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games
Tournament (TGT) yang dilengkapi dengan Interactive Handout pada
kelas VII SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012?

Apakah hasil belajar matematika siswa yang diajar dengan model

pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament (TGT) dilengkapi



dengan Interactive Handout lebih baik dari model pembelajaran langsung

pada siswa kelas VIl SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012?

E. Asumsi Dasar
Adapun asumsi dasar penelitian ini adalah:

1. Setiap siswa memiliki waktu dan kesempatan yang sama dalam mengikuti
pembelajaran matematika di dalam kelas.

2. Setiap siswa memiliki hubungan baik diantara sesama siswa.

3. Hasil belajar matematika yang diperoleh menggambarkan kemampuan
belajar siswa yang sebenarnya.

4. Guru mampu melaksanakan model pembelajaran kooperatif tipe TGT

dilengkapi dengan Interactive Handout.

F. Pertanyaan Penelitian
Pertanyaan penelitian ini adalah: ” Bagaimanakah aktivitas siswa dalam
pembelajaran matematika menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe
Team Games Tournament (TGT) dilengkapi dengan Interactive Handout pada

siswa kelas VII SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012?

G. Hipotesis Penelitian
Hipotesis penelitian ini adalah “Hasil belajar matematika siswa dengan
penerapan model pembelajaran koopertif tipe TGT yang dilengkapi dengan
Interactive Handout lebih baik dari model pembelajaran langsung pada siswa

kelas VII SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012”



H. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui:

1. Peningkatan Aktivitas belajar siswa dalam pembelajaran matematika
selama diterapkan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games
Tournament (TGT) dilengkapi dengan Interactive Handout di kelas VII
SMPN 18 Padang Tahun Pelajaran 2011/2012.

2. Hasil belajar matematika siswa kelas VII SMPN 18 Padang Tahun
Pelajaran 2011/2012 dengan penerapan model pembelajaran koopertif tipe

TGT dilengkapi dengan Interactive Handout.

I. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1. Tambahan ilmu bagi peneliti dalam usaha meningkatkan pengetahuan dan
bekal sebagai calon guru.

2. Sebagai salah satu alternatif bagi guru untuk memilih model pembelajaran
yang dapat digunakan dalam pembelajaran matematika.

3. Pengalaman baru bagi siswa kelas VII SMPN 18 Padang belajar dengan
model pembelajaran TGT dilengkapi Interactive Handout pada
pembelajaran matematika.

4. Meningkatkan kreativitas guru dalam pengembangan alat pembelajaran

melalui pemanfaatan Interactive Handout.



