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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh media pembelajaran yang diterapkan 

oleh guru kurang efektif sehingga hal ini mempengaruhi hasil belajar siswa yang 

belum mencapai KKM Faktor yang mempengaruhi rendahnya hasil belajar siswa 

salah satunya adalah kurang tepatnya media pembelajaran yang diterapkan oleh 

guru. Untuk melihat peningkatan hasil belajar siswa menggunakan media 

pembelajaran yang cara pembelajarannya dilaksanakan secara prosedur dan 

deklratif dengan berbantuan software yang tepat, agar materi yang diajarkan oleh 

guru mudah dipahami oleh anak didik. Berdasarkan kenyataan tersebut perlu 

dilakukan penelitian tentang penerapan media pembelajaran Sircuit Cimulator 

pada mata pelajaran mengoperasikan sistem pengendali elektronik di SMKN 2 

Lubuk Basung. 

Jenis Penelitian ini adalah Quasi Eksperiment dengan desain pretest-

postest one group. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XI TKL2 SMK Negeri 

2 Lubuk Basung yang terdaftar pada tahun pelajaran 2016/2017 yang terdiri dari 

35 orang siswa. Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes hasil 

belajar pretest dan posttest berupa soal objektif sebanyak 25 item untuk pretest 

dan 25 item untuk posttest. Data yang diperoleh dianalisis dengan menggunakan 

Gain Score. 

Hasil penelitian terlihat dari hasil rata-rata skor pretest sebelum 

menggunakan Circuit Simulator  60,60 dan rata-rata  skor posttest setelah 

menggunakan media pembelajaran Circuit Simulator 80. Perhitungan Gain Score 

terdapat peningkatan hasil belajar siswa dengan kategori rata-rata sedang yaitu 

0,54. Terdapat peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Mengoperasikan sistem Pengendali elektronik di SMK Negeri 2 Lubuk Basung, 

dengan menggunakan media pembelajaran Circuit Cimulator di Kelas XI TKL 

SMKN 2 Lubuk Basung. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu usaha atau kegiatan yang dijalankan dengan 

sengaja, teratur dan berencana dengan maksud mengubah atau 

mengembangkan perilaku yang diinginkan. Dalam UU Nomor 20 Tahun 

2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, ”Pendidikan Nasional berfungsi 

mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa 

yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa”. Sekolah 

sebagai lembaga formal merupakan sarana dalam rangka pencapaian tujuan 

pendidikan tersebut. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) sebagai salah satu lembaga 

pendidikan formal yang bertujuan untuk menyiapkan tenaga tingkat 

menengah yang memiliki pengetahuan dan keterampilan serta sikap sesuai 

dengan spesialisasi kejuruannya. Sehingga tujuan utama proses pembelajaran 

adalah menuntut siswa untuk berhasil dalam menerapkan kemampuan yang 

sudah diperolehnya waktu belajar, sesuai dengan tujuan dari SMK itu sendiri 

yaitu untuk menghasilkan tenaga kerja menengah yang ahli di bidangnya 

ditunjang dengan hasil belajar yang memuaskan. 

Keberhasilan belajar siswa dalam pendidikan sering menjadi acuan 

untuk menentukan mutu pendidikan khususnya tingkat prestasi belajar. 

Pendidikan yang dilaksanakan selalu mengalami perubahan dalam skala besar 

seperti sistem dan struktur pendidikan, perbaikan serta pengembangan 
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kurikulum, peningkatan sumber daya tenaga pengajar, juga dalam skala kecil 

seperti perbaikan metode dan kondisi belajar mengajar. Telah banyak pakar 

pendidikan melakukan penelitian yang berkaitan dengan mutu pendidikan, 

namun hasilnya belum juga memuaskan sehingga rendahnya mutu pendidikan 

tetap tidak kunjung terselesaikan.    

Menurut Sanjaya(2007: 26). Dalam dunia pendidikan, strategi diartikan 

sebagai perencana yang berisi tentang rangkaian kegiatan yang didesain untuk 

mencapai tujuan pendidikan tertentu. Sedangkan Kemp (Sanjaya, 2007:126) 

menjelaskan bahwa “strategi pembelajaran adalah suatu kegiatan 

pembelajaran yang harus dikerjakan guru dan siswa agar tujuan pembelajaran 

dapat dicapai  secara efektif  dan efisien‟‟.Strategi yang digunakan guru akan 

berpengaruh terhadap respons siswa dalam pembelajaran. Apabila guru 

berhasil menciptakan suasana yang menyebabkan siswa termotivasi aktif 

dalam belajar, akan memungkinkan terjadinya peningkatan hasil belajar. 

Seorang guru harus memiliki kemampuan yang profesional dalam 

menjalankan tugasnya. Kemampuan profesional yang dimaksudkan adalah 

seorang guru harus ahli dalam bidangnya. Hal ini mencakup bagaimana 

seorang guru dapat menerapkan strategi dan pendekatan dalam proses 

pembelajaran sehingga terciptakan pembelajaran yang efektif. 

Sejalan dengan ini Rusmono (2012: 2) berpendapat bahwa “masih 

banyak guru di berbagai jenjang pendidikan dasar dan menengah (umum 

maupun kejuruan) dalam mengelola kegiatan pembelajaran dikelasnya 

dengan pembelajaran satu arah antar guru dengan siswa, sehingga interaksi 
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antara siswa dengan guru maupun siswa dengan siswa tidak berlangsung 

efektif dan efisien dalam mencapai tujuan pembelajaran yang ditetapkan. 

Dalam kenyataannya pembelajaran yang efektif tidak dapat tercapai, 

karena hubungan timbal balik antara guru dan siswa tidak berjalan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. Rusman (2012:173) menyatakan bahwa 

“teknologi komputer dapat digunakan sebagai sarana belajar multimedia yang 

memungkinkan siswa membuat desain dan rekayasa suatu konsep dan ilmu 

pengetahuan‟‟. Hal ini yang menjadi salah satu dasar penggunaan media 

pembelajaran berupa media simulasi dalam kegiatan pembelajaran ini. 

Diharapkan penyajian materi melalui media pembelajaran ini dapat 

tersampaikan dengan baik sehingga siswa mendapatkan penjelasan yang lebih 

konkret serta menimbulkan gairah atau minat siswa.Kecenderungan guru 

mendominasi proses pembelajaran tersebut sehingga aktivitas belajar siswa 

akan meningkat. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan penulis di SMKN 2 Lubuk 

Basung  peneliti menemukan  metode belajar mengajar yang digunakan 

biasanya menggunakan metode ceramah. Selain itu kedudukan dan fungsi 

guru cenderung dominan. Proses pembelajaran seperti ini membuat siswa 

merasa bosan, kurang tertarik, kurang termotivasi dan cenderung pasif dalam 

proses pembelajaran. Gejala ini sekaligus menggambarkan bahwa 

penggunaan metode ceramah kurang optimal. 

Guru dalam menyajikan materi pelajaran masih menggunakan media 

sederhana, seperti papan tulis dan buku teks, begitu juga proses pembelajaran 
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masih berpusat pada guru. Selain itu, kurangnya perkembangan media 

pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran menyebabkan guru 

kesulitan dalam menjelaskan materi dengan baik, sehingga informasi yang 

diterima oleh siswa kurang efektif. 

Pembelajaran mengoperasikan sistem pengendali elektronik selama ini 

cenderung diajarkan dengan menggunakan metode ceramah. Standar 

Kompetensi (SK) mata pelajaran ini, yakni merencanakan rangkaian kendali 

elektronik sederhana , karakteristik siswa pada mata pelajaran ini adalah 

harus mampu mengamati dan membaca gambar, menghitung, membuat 

rangkaian percobaan saat praktikum, menggambarkan rangkaian listrik, 

mengumpulkan data, serta menyampaikan hasil konseptualisasi tentang 

materi tersebut. Selanjutnya, proses pelaksanaan belajar mengoperasikan 

sistem pengendali elektronik seharusnya mampu mengarahkan setiap siswa 

untuk dapat menggali pengetahuan secara aktif. Terciptanya aktivitas belajar 

yang aktif diharapkan dapat mengarahkan siswa menemukan dan 

menghubungkan apa yang mereka pelajari dengan lingkungan mereka berada. 

Tidak terdapat kegiatan  yang memungkinkan siswa bertukar pikiran dengan 

rekan-rekannya sehingga tidak didapat pengetahuan secara mandiri, serta 

tidak terjadinya interaksi yang mampu memecahkan permasalahan secara 

bersama.Jika pada beberapa KD, penguasaannya belum optimal maka akan 

berdampak pula pada Standar Kompetensi Lulusan (SKL) dari sebuah 

sekolah itu akan menjadi tidak baik. Sehingga metode yang digunakan guru 

ini dilihat kurang tepat untuk mata pelajaran Mengoperasikan Sistem 
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Pengendali Elektronik KD Merencanakan Rangkaian kendali Elektronik 

Sederhana. 

Berdasarkan permasalahan di atas maka perlu adanya perbaikan proses 

pembelajaran pada siswa kelas XI TKL, Dimana proses pembelajaran harus 

berjalan efektif, menarik, mudah dipahami, membuat aktif siswa, dan tidak 

membosankan. Maka perlu suatu media pembelajaran yang diharapkan dapat 

membantu siswa untuk menguasai materi pelajaran atau kompetensi dan 

dapat terekam dalam jangka waktu yang relatif lama. 

Solusi dari permasalahan di atas adalah dengan penerapan media 

pembelajaran. Media pembelajaran yang dimaksud adalah media Software 

Circuit Simulator. Circuit Simulator memungkinkan siswa memperagakan 

berbagai aspek dari suatu yang disimulasikan tanpa menanggung risiko yang 

berbahaya, selain itu media SoftwareCircuit simulator dapat mengembangkan 

kemampuan berpikir ilmiah, pemecahan masalah, kreativitas, dan berpusat 

pada aktivitas siswa. Dengan demikian media Software Circuit Simulator ini 

dapat meningkatkan kemampuan peserta didik untuk berpikir kritis, lebih 

efektif dalam pemecahan masalah yang dihadapi dalam pada proses 

pembelajaran dan meningkatkan kompetensi serta hasil belajarnya. 

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti memilih judul “Penerapan 

Media Pembelajaran Circuit simulator pada mata pelajaran 

Mengoperasikan Sistem Pengendali Elektronik di Kelas XI TKL SMKN 

2 Lubuk Basung.’’ 
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B. Identifikasi  Masalah 

Dari latar belakang yang penulis kemukakan diatas dapat diidentifikasi 

beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang tidak bervariasi dapat mempengaruhi  minat  

belajar siswa menjadi berkurang. 

2. Materi pembelajaran ini membutuhkan instrumen untuk memudahkan 

siswa dalam memahami materi pembelajaran Mengoperasikan Sistem 

Pengendali Elektronik seperti media software Circuit Simulator. 

3. Hasil belajar siswa yang belum optimal yaitu, belum mencapai Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM) pada mata pelajaran Mengoperasikan 

Sitem Pengendali Elektronik. 

C. Batasan Masalah 

Sesuai dengan masalah yang sudah diidentifikasi dan mengingat 

keterbatasan penulis dalam berbagai hal serta agar penelitian ini lebih terarah 

dan terpusat pada hasil yang diinginkan, maka penulis membatasi 

permasalahan pada Penerapan Media Pembelajaran Circuit Simulator pada 

KD Merencanakan rangkaian kendali elektronik sederhana di Kelas XI TKL 

SMKN 2 Lubuk Basung. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah “ Bagaimanakah Peningkatan Hasil 

Belajar Siswa Menggunakan Media Circuit Simulator di Kelas XI TKL 

SMKN 2 Lubuk Basung. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan hasil 

belajar siswa dengan penerapan media pembelajaran Circuit Simulator pada 

mata pelajara Mengoperasikan Sistem Pengendali elektronik di kelas XI TKL 

SMKN 2 Lubuk Basung. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Siswa 

a. Memberikan situasi proses belajar menjadi lebih bergairah. 

b. Memungkinkan keterlibatan siswa secara aktif dalam memecahkan 

masalah. 

c. Meningkatkan pemahaman siswa dalam menerapkan macam-macam 

komponen elektronika. 

2. Guru 

Memberikan referensi bagi guru dalam penggunaan media pembelajaran 

yang tepat sehingga efektif untuk meningkatkan kompetensi siswa pada 

aspek pengetahuan, sikap, dan keterampilan. 

3. Sekolah 

a. Memberikan informasi tentang perkembangan kemampuan siswa kelas 

XI TKL SMKN 2 Lubuk Basung. 

b.  Memberikan sumbangan dalam upaya perbaikan pembelajaran di 

dalamkelas dan peningkatan kualitas sekolah yang diteliti. 

 


