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ABSTRAK

Andre Kurnia (2016) : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif dengan Menggunakan
Software Lectora Inspire pada Mata Pelajaran
IPA kelasVIII di SMP.

Penelitian ini dilatarbelakangi rendahnya minat dan motivasi siswa dalam
dalam mengikuti proses belgjar mengajar. Selain itu multimedia interaktif sangat
jarang digunakan dalam pembelgaran IPA serta guru hanya menggunakan metode
konvensional dengan media seadanya sehingga tidak meningkatkan kadar CBSA.
IPA merupakan mata pelgaran yang lebih menekankan pada konsep deskrips
materi, yang mana tidak semua dari materi yang dapat di deskripsikan oleh guru
secara jelas dan kongkrit tanpa bantuan media pembelgaran. Penelitian ini
bertujuan (1) Menghasilkan media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan Software Lectora Inspire dalam bentuk media yang berkualitas
sesuai dengan kriteria kelayakan media. (2) Menghasilkan media pembelgjaran
berbasis multimediainteraktif yang praktis pada mata pelajaran IPA.

Jenis pendlitian ini adalah Research and Development(R&D). Prosedur
penelitian pengembangan ini merujuk pada model prosedural Brog & Gall yang
disederhanakan sesuai kebutuhan penelitian. Subjek penelitian ini dilaksanakan
pada uji cobaterbatas, yaitu pada kelas V11 yang berjumlah 20 orang di SMP N 2
Payakumbuh. Instrumen yang digunakan dalam pendlitian ini adalah format
penilaian untuk melihat validasi dari aspek materi dan aspek media melaui 2
orang ahli materi dan 2 orang ahli media serta angket yang digunakan dalam
pelaksanaan uji coba untuk melihat kepraktisan bagi subjek coba. Data di analisis
secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas produk.

Hasil uji validitas produk untuk aspek media berada pada kategori
“Sangat Baik” dengan persentase nilai yang diperoleh sebesar 94,67% dan untuk
aspek materi berada pada kategori “Sangat Baik” dengan persentase nilai yang
diperoleh sebesar 89,4%. Selanjutnya, untuk hasil uji kepraktisan produk
berdasarkan uji coba yang telah dilakukan berada pada kategori “Sangat Baik”
dengan persentase nila yang diperoleh sebesar 91,6%. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa produk multimedia interaktif ini layak digunakan sebagai
salah satu alternatif media pembelgaran dalam mata pelgjaran 1PA kelas VIII
SMP.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikas saat ini
mendorong kemajuan diberbagai bidang ilmu, tidak terkecuali pada bidang
pendidikan yang mendorong para pakar, guru, dan tenaga pendidik lainnya
untuk mengembangkan berbagai sarana dan prasarana serta media-media
pembelgjaran yang digunakan untuk menunjang kegiatan pembelgaran sesuai
dengan tuntutan perkembangan zaman.

Salah satu faktor penentunya adalah guru yang merupakan penentu
dari sebuah proses pembelgaran yang berkualitas sehingga pembelgaran
menjadi efektif dan efisien. Peran guru sangat penting terhadap berhasil
tidaknya suatu pembelgaran ini, yang biasanya berkaitan dengan kualifikas
dan kemampuan guru seperti penggunaan metode, strategi, dan pemilihan
media pembelgaran yang baik serta sesuai dengan permasalahan yang
dihadapi guru dalam setiap kegiatan belgar mengajar. Permasalahan tersebut
akan dapat teratas jika guru dapat mengelola pembelgaran itu dengan baik
misalnya sgja mela ui media pembelgjaran yang baik dan tepat.

Oleh sebab itu untuk menciptakan kelancaran dalam proses belgjar
mengagjar guru dituntut untuk kompeten memanfaatkan teknologi
pembelgaran serta mampu mengembangkannya secara mandiri  dan
berkelanjutan. Disamping itu guru dan siswa harus mampu berkolaborasi

dengan baik dalam menggunakan teknologi sebagai alat bantu, sarana dan



prasarana dalam belgjar serta sumber belgar yang salah satunya media
Menurut Asosiasi Pendidikan Nasional dalam Harga W Bachtiar (2011:7)
men;j el askan:

Media adalah bentuk-bentuk komunikasi baik tercetak maupun
audiovisual serta peralatannya.Media hendaknya dapat dimanipulasi,
dapat dilihat, didengar, dan dibaca.Apa pun batasan yang diberikan,
ada persamaan di antara batasan tersebut yaitu bahwa media adalah
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan,
perhatian, dan minat serta perhatian siswa sedemikan rupa sehingga
proses belgjar terjadi.

Menurut Azhar Arsyad (2009:2) menjelaskan bahwa media adalah
bagian yang tidak terpisahkan dari proses belgjar mengajar demi tercapainya
tujuan pendidikan pada umumnya dan tujuan pembejaran di sekolah pada
khususnya. Media disebut juga alat perantara atau mediator. Dengan istilah
mediator media menunjukkan fungs atau perannya, yaitu mengatur
hubungan yang efektif antara dua pihak utama dalam proses bel gjar-siswa dan
is pelgaran. Meaui media pembelgjaran diharapkan mampu mendorong
minat dan belgar siswa sehingga hasil yang dicapai memuaskan. Dengan
penggunaan media pembelgaran guru dapat menyampaikan pesan dari
pelgjaran yang dijelaskan menjadi mudah dipahami siswanya. Daam
penggunaan media pembelgjaran harus mempertimbangkan media apa yang
digunakan sesuai dengan berbagai permasalahan yang dihadapi, oleh sebab

itu guru harus benar-benar kritis dalam memilih media pembelgaran yang

baik dan tepat sasaran.



Dalam kegiatan belgjar mengajar, media pembelgjaran yang baik akan
memberikan manfaat yang baik pula bagi siswanya, oleh sebab itu media
pembelgjaran interaktif itu diharapkan mampu menyampaikan pesan dari
pembelgjaran tersebut, sehubungan dengan itu media pembelgaran interaktif
itu harus dibuat semenarik mungkin dan mudah dipahami siswa.

Salah satu media pembelgaran yang pembelgaran yang sedang
berkembang saat ini yakni penggunaan media pembelgaran berbasis
multimedia interaktif.Hal ini di dukung karena semakin pesat dan
berkembangnya  teknologi komputer dan peranan aplikas
pendukung.Menurut Azhar Arsyad (2009:171) multimedia adalah berbagai
macam kombinasi grafik, teks, suara, video, dan animasi.Penggabungan ini
merupakan suatu kesatuan yang secara bersama-sama menampilkan
informasi, pesan, atau isi pelgjaran.

Informasi yang disgjikan melalui multimedia berbentuk dokumen
yang hidup, dapat dilihat di layar monitor atau ketika di proyeksikan ke layar
lebar melalui overhead projector, dan dapat didengar suaranya, dilihat
gerakannya (video atau animasi).Multimedia bertujuan untuk menyajikan
informasi dalam bentuk yang menyenangkan, menarik, mudah dimengerti,
dan jelas. Informasi akan mudah dimengerti karena sebanyak mungkin indera,
terutamatelinga dan mata, digunakan menyerap informasi itu.

[Imu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan suatu kumpulan
pengetahuan yang tersusun secara sistematis, dan dalam penggunaannya

secara umum terbatas pada ggala-ggaa dam. Mata pelgaran IPA yang



menuntut teori dan praktek yang jelas dari setiap materi pembelgjaran yang
disampaikan, oleh karena itu guru harus betul-betul mematangkan konsep
pembelgjaran yang akan di gjarkan. Untuk itu guru diharapkan dapat memilih
media pembelgjaran yang tepat sesuai dengan konsep yang ada. Menurut
Achsin dalam Azhar Arsyad (2009:5) berpendapatperluasan konsep tentang
media, dimana teknologi bukan sekedar benda, aat, bahan atau perkakas,
tetapi tersimpul pula sikap, perbuatan, organisasi, dan mangemen yang
berhubungan dengan penerapan ilmu.

Dalam pembelgjaran 1PA penggunaan media sangat membantu dalam
penyerapan informasi oleh siswa yang mana pembelgjaran IPA menekankan
pada teori dan praktek. Dengan media pembelgaran dapat mewakili apa yang
kurang mampu guru sampaikan dan proses pembelgaran akan lebih efektif
dan efisien.Digunakan suatu media dalam proses belgjar mengajar akan lebih
menyenangkan dan sudah tentu pembelgjaran akan benar-benar bermakna.
Kehadiran media pembelgaran mempunyai arti dan makna yang cukup
penting dalam proses belgjar menggjar. Karena dalam kegiatan tersebut
ketidakjelasan bahan atau materi yang disampaikan dapat dibantu dengan
menghadirkan media sebagai perantara. Kerumitan bahan yang akan
disampaikan kepada siswa dapat disederhanakan dengan bantuan media.

Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara penulis, di SMP N 2
Payakumbuh diketahui beberapa masalah pada pembelgaran IPA yaitu
rendahnya minat dan motivasi siswa dalam mengikuti proses pembelgaran,

hal ini dikarenakan pembelgaran yang masih dianggap abstrak oleh siswa,



karena materi pembelgjaran 1PA lebih menekankan pada konsep deskrips
materi, yang mana tidak semua dari materi yang dapat di deskripsikan oleh
guru secara jelas dan kongkrit tanpa bantuan media pembelgjaran.Selain itu
multimediainteraktif sangat jarang digunakan guru dalam pembelgjaran.
Maka dari itu penulis mencoba merancang dan membuat sebuah
multimediainteraktif pada mata pelgjaran IPA untuk siswakelas VIII di SMP
N 2 Payakumbuh. Penulis berharap dengan media yang dibuat dapat
membantu siswa daam memahami materi pelgaran serta penyampaian
informasi  berjalan efektif, sehingga siswa tidak kebingungan dalam
memahami materi pelgaran yang sebelumnya hanya belgar melalui buku
cetak dan media gambar. Materi pembelgjaran yang akan dibuat multimedia
interaktif yakni tentang gerak pada makhluk hidup dan benda, rangka, otot,
dan pesawat sederhana serta struktur dan fungs jaringan tumbuhan dan
pemanfaatannya dalam teknologi. Pada materi tersebut nantinya akan
dijelaskan berbagai materi pembelgaran yang dilengkapi dengan gambar,
animasi, dan video, selain itu juga akan di iringi musik intrumental yang
dapat menenangkan pikiran. Maka dari itu melalui multimedia interaktif ini
siswa dapat melihat secara nyata bentuk fisik dari materi pembelgjaran.
Permasalahan lainnya disebabkan karena proses pembelgaran yang
berlangsung masih belum efektif, kondisi ini dapat dilihat dari perhatian
siswa yang masih belum fokus terhadap penjelasan guru. Sehingga apa yang
telah disampaikan guru sulit diterima dan dipahami oleh siswa. Selain itu
dapat dijumpa bahwa guru hanya menggunakan media papan tulis dan

metode ceramah yang mengakibatkan kurangnya kadar Cara Belgar Siswa



Aktif (CBSA), sehingga membuat siswa sulit dalam memahami materi yang
disampaikan guru dan berdampak pada aktifitas siswa dalam proses
pembel gjaran.

Berdasarkan penjelasandi atas maka penulis memberikan sebuah
solus dengan merancang sebuah media pembelgaran berbasis multimedia
interaktif yang dapat menunjang kebutuhan siswa, sehingga kesulitan belgjar
siswa dapat teratas dengan bantuan multimedia tersebut. Multimedia
bertujuan untuk menyagjikan informasi dalam bentuk yang menyenangkan,
menarik, mudah dimengerti, dan jelas.Multimedia ini sangat menjanjikan
untuk penggunaannnya dalam bidang pendidikan. Menurut Daryanto
(2010:52) terdapat beberapa keunggulan multimedia pembelgaran beberapa
keunggulan tersebut antara lain: menygjikan benda atau peristiwa yang
kompleks, rumit dan berlangsung cepat atau lambat dan meningkatkan daya
tarik serta perhatian siswa. Hal ini dikarenakan multimedia yang digunakan
daam proses pembelgaran, dengan kata lain untuk menyalurkan pesan
(pengetahuan, keterampilan, dan sikap) serta dapat merangsang pilihan,
perasaan, perhatian, dan kemauan siswa sehingga secara senggja proses
belgjar terjadi, bertujuan , dan terkendali.

Multimedia interaktif ini dirangcang dengan menggunakan
softwarelectora Inspire, aplikasi ini mempunyai beberapa keunggulan antara
lain : (1) Lectora Inspire dapat digunakan untuk membuat website, konten e-
learning interaktif, dan presentasi produk atau profil perusahaan, (2) Fitur-

fitur yang disediakan Lectora Inspire sangat memudahkan pengguna pemula



B.

membuat multimedia (audio dan video) pembelgjaran, (3) Bagi seorang guru
atau pengagar, keberadaan Lectora Inspire dapat memudahkan membuat
media pembelgjaran, (4) Template Lectora cukup lengkap, (5) Lectora Inspire
menyediakan library yang sangat membantu pengguna, (6) Lectora Inspire
sangat memungkinkan penggunanya untuk mengkonversi presentasi
Microsoft PowerPoint ke konten e-learning, (7) konten yang dikembangkan
dengan perangkat lunak Lectora Inspire dapat dipublikasikan ke berbagai
output.

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka penulis akan
mencoba menerapkan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif
pada pelgjaran IPA. Maka penulis akan mengajukan penelitian ini dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia I nteraktif
dengan Menggunakan Sofware Lectora Inspire Pada Mata Pelajaran 1 PA
Kelas VIl di SMP”.
| dentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Rendahnya minat dan motivas siswa dalam mengikuti proses
pembel gjaran.
2. Multimedia Interaktif sangat jarang digunakan dalam proses belgar

mengajar 1PA.



3. Guru hanya menggunakan metode konvensional dengan media seadanya
yaitu media papan tulis sehingga tidak meningkatkan kadar Cara Belgjar
Siswa Aktif (CBSA).

C. Tujuan Pendlitian

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah:

1. Menghasilkan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif
menggunakan Lectora Inspiredalam bentuk media yang berkualitas sesuai
dengan kriteria kelayakan media.

2. Menghasilkan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yang
praktis pada mata pelgjaran IPA.

D. Spesifikas Produk yang diharapkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya produk berupa media pembelgaran berbasis multimedia
interaktif menggunakan softwarelLectora Inspire pada mata pelgjaran IPA
yang berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelgjaran.
Spesifikas produk yang peneliti harapkan dalam pengembangan ini
antaralain:

1. Pada isi/aspek materi media pembelgaran berbasis multimedia interaktif
ini disusun berdasarkan analisis kebutuhan siswa kelas VIII SMP N 2
Payakumbuh yakni tentang gerak pada makhluk hidup dan benda, rangka,
otot, dan pesawat sederhana, serta struktur dan fungsi jaringan tumbuhan

serta pemanfaataannya dalam teknologi.



2. Multimedia interaktif ini dilengkapi dengan soa tes/evaluasi pemahaman

materi.

3. Dari aspek media, multimedia interaktif ini memiliki karakteristik sebagai

berikut;

a. Pembuatan multimedia interaktif ini menggunakan softwarelectora

Inspire.

b. Padatampilan produk akan terlihat beberapa bagian yaitu:

1)

2)

Pada tampilan awal multimedia interaktif terdapat judul program

dan dilengkapi tombol mulai.

Pada tampilan kedua halaman menu yang berisikan beberapa link

program yakni sebagai berikut:

a) Menu Petunjuk yang menjelaskan penggunaan multimedia
interaktif ini.

b) Menu KI dan KD yang beris materi pelgaran yang akan
dipelgari yaitu tentang gerak pada makhluk dan benda, rangka,
otot, dan pesawat sederhana, serta struktur dan fungs jaringan
tumbuhan serta pemanfaatannya dalam teknologi.

c) Menu Materi yang berisikan materi yang sesuai dengan K1 dan
KD yang disgjikan dalam multimedia interaktif yang nantinya
terdapat sub-sub materinya.

d) Menu Evauas beriskan tentang soal-soal evaluasi dari
keseluruhan materi.

€) Menu Referensi berisikan referensi dari materi pembelgjaran.
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f) Menu Profil berisikan tentang profil tentang penulis.

g) Menu Home merupakan button untuk kembali menu awal
produk.

h) Menu Close merupakan tampilan untuk menutup program.

i) Seain itu nantinya pada tiap-tiap menu akan ada tombol Next
untuk menuju halaman berikutnya dan tombol Backuntuk
kembali kehalaman sebelumnya.

E. Pentingnya pengembangan
Pengembangan media pembelgran berbasis multimedia interktif
dengan menggunakan SoftwarelLectora Inspire ini  bertujuan untuk
memecahkan berbagal permasalahan yang terdapat dalam mata pelgaran
IPAsehingga dengan adanya media pembelgjaran berbasis multimedia
interaktif ini siswa menjadi terbantu dalam memahami berbagai materi
pembelgjaran. Pada mata pelgaran IPAselama ini siswa hanya di hadapkan
dengan teori-teori di kelas sehingga pemahaman siswa tentang materi tersebut
kurang jelas dan siswa kebingungan dalam menyimpulkan pelgjaran, maka
dengan adanya media pembelgjaran interaktif ini diharapkan siswa terbantu
dalam memahami suatu materi pelgjaran yang dipelgari karena pada media
pembelgjaran berbasis multimedia interaktif ini terdapat berbagai visualisas
yang menggambarkan materi pelgjaran.
F. Asums dan keterbatasan pengembangan
Daam pengembangan media pembelgjaran berbasis multimedia
interaktif ini  terdapat asumsi dan keterbatasan peneliti dalam

mengembangkan antaralain:



11

1. Asumsi pengembangan

Dalam pengembangan media pembelgjaran berbasis multimedia

interaktif ini peneliti memiliki beberapaasumsi yaitu:

a

Belgar merupakan aktifitas yang dilakukan seseorang atau kelompok
untuk memahami apa yang dipelgjarinya dan pengaplikasiannya.

Media adalah suatu perantara untuk memperjelas pesan, dengan adanya
media pembelgjaran akan mempermudah siswa dalam memahami suatu
pembel g aran.

Media pembelgaran berbasis multimedia interaktif yaitu alat atau
penghubung pesan kepada siswa yang memudahkan siswa memahami
apa yang di pelgari, ddam media pembelgaran interaktif ini
menggabungkan unsur teks, audio, video, animasi, dan grafis, sehingga

dapat mengaktifkan sel motorik anak.

2. Keterbatasan pengembangan

Dalam pengembangan media pembelgjaran berbasis multimedia

interaktif yang menggunakan softwarelectora Inspireterdapat keterbatasan

antaralain:

a. Peneliti mempunyai kemampuan yang terbatas dalam mengembangkan

b.

media pembelgjaran ini, makatidak semuatampilan dilengkapi visual.
Pengembangan media pembelgaran berbasis multimedia interaktif ini
hanya dilakukan sendiri, idealnya pengembangan ini dapat melibatkan

paraahli.
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G. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. SecaraTeoritis
Manfaat secara teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai
acuan peneliti selanjutnya ataupun sekolah lain dalam mengembangkan
media pembelgaran berbasis multimedia interaktif dengan software
Lectora Inspire atau software lainnyayang sesuai dengan karakteristik
dan kebutuhan sekolah masing-masing serta model pengembangan yang
diharapkan berdasarkan kondisi sekolah.
2. SecaraPraktis
a. Manfaat bagi Sekolah
Dapat digunakan sebagaisarana penunjang dalam meningkatkan kadar
Cara Belgjar Siswa Aktif (CBSA) pada mata pembelgjaran IPA pada
siswa kelas VIII di SMP di masa yang akan datang dan sebagai salah
satu aternatif media yang dapat digunakan sebagai aat bantu bagi
guru untuk menunjang proses pembelgaran sehingga pembelgjaran
dapat berjalan efektif dan efisien.
b. Manfaat bagi Siswa
Dari hasil penelitian ini siswa diharapkan dapat meningkatkan minat
dan motivasinyadalam belgarlPA secara mandiri dan dapat

meningkatkan hasil belgjar siswaitu sendiri.
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c. Manfaat bagi Pendliti
Dapat menambah wawasan dan memberi pengalaman dalam
mengembangkan media pembelgjaran berbasis multimedia interaktif
pada mata pelgjaran IPA kelas VIII di SMP dan sebagai syarat untuk
menyelesaikan studi S1 pada jurusan Kurikulum dan Teknologi

Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Padang.
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