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ABSTRAK  

 

 

Maulana Maghribi: Penggunaan Media Pembelajaran Software Google 

Skatechup 3D pada mata diklat Konstruksi Gambar 

Bangunan Kelas XI jurusan Teknik Gambar Bangunan 

di Smk Negeri 1 Padang. 
 

Penelitian  ini  didasarkan  pada hasil  pengamatan  saat  proses pembelajaran 

berlangsung di SMK Negeri 1 padang pada kelas XI TGB. Di kelas tersebut, 

pembelajaran menerapkan metode ceramah pada mata pelajaran Konstruksi Gambar 

Bangunan, tetapi seiring berjalannya waktu metode tersebut dirasa kurang menarik. 

Hal tersebut  menyebabkan hasil belajar siswa kurang baik, oleh karna itu, diperlukan 

suatu  media pembelajaran  baru  yang  dapat  menarik  perhatian  dan  meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap materi yang diberikan agar hasil belajar siswa menjadi 

lebih baik. Media pembelajaran yang ingin diterapkan berupa aplikasi Google 

SketchUp. Google SketchUp merupakan program desain grafis yang dapat 

menampilkan gambar 3D yang cukup baik untuk media presentasi pembelajaran, 

sehingga pembelajaran lebih efektif dan efisien, hasil gambar menarik sehingga siswa 

dapat lebih memahami materi yang disampaikan. Dalam pembelajaran Menggambar 

Atap, aplikasi Google SketchUp dapat menyajikan model 3D untuk kompetensi dasar 

menjelaskan konstruksi atap. Tujuan penelitian ini untuk melihat perbedaan hasil 

belajar antara siswa yang menggunakan media pembelajaran Google Sketchup dengan 

hasil belajar siswa yang menggunakan media konvensional. 
 

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian ekperimen dimana subjek 

pada penelitan ini adalah siswa kelas XI TGB A (Kelas Kontrol) berjumlah 32 siswa 

dan XI TGB B (Kelas Eksperimen) berjumlah 32 siswa. Untuk siswa kelas XI TGB 

A pembelajaran menggunakan metode yang biasa guru terapkan di sekolah yaitu 

metode ceramah dan pemberian gambar 2D diam dipapan tulis. sedangkan untuk 

kelas XI TGB B pembelajaran menggunakan bantuan aplikasi Google Skethcup yang 

ditampilkan menggunakan projector. Data penelitian diambil dari hasil belajar siswa 

kedua  kelas   sampel   yang   meliputi   tes   kemampuan  awal   (pre-test)   dan   test 

kemampuan akhir setelah diberi materi (post-test). 
 

Hasil penelitian menunjukkan terdapat peningkatan hasil belajar pada masing- 

masing kelas sampel tersebut. Pada kelas eksperimen, skore gain dari nilai rata-rata 

kelas   menunjukkan hasil pada katagori tinggi yaitu <g> = 0,703, sedangkan pada 

kelas kontrol, skor gain berjumlah <g> = 0,617 dengan katagori sedang sehingga 

dapat disimpulkan bahwa media visual tiga dimensi softwere google sketchup 

berdampak terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata diklat konstruksi 

gambar bangunan. 
 

 

Kata   Kunci   :   Penggunaan   Software   Google   Sketchup,   Hasil   Belajar   Siswa, 

Menggambar Atap. 
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ABSTRAK  

 

 

Maulana Maghribi: Use of Learning Media Software Google Sketchup 3D on the 

lesson Construction Building Image Class XI Department of 

Building Image Engineering in Smk Negeri 1 Padang. 
 

This  research  is  based  on  the  results  of  observations  during  the  learning 

process took place in SMK Negeri 1 padang in class XI TGB. In the class, learning 

applies the lecture method on the subject of Construction of Building Drawings, but 

over time the method is less attractive. This causes the student learning outcomes are 

less good, by karna it, needed a new learning media that can attract attention and 

improve students' understanding of the material provided for student learning 

outcomes for the better.  The learning medium you want to apply is the Google 

SketchUp app. Google SketchUp is a graphic design program that can display 3D 

images well enough for learning presentation media, so that learning is more effective 

and efficient, drawing results so that students can better understand the material 

presented.  In  Roof  Drawing  lessons,  the  Google  SketchUp  app  can  present  3D 

models for basic competencies describing roof construction.  The purpose of this 

study is to see the difference of learning outcomes between students using Google 

Sketchup learning media with student learning outcomes using conventional media. 
 

The research method used is experimental research where subjects in this 

research are students of class XI TGB A (Class Control) amounted to 32 students and 

XI TGB B (Experiment Class) amounted to 32 students. For students of class XI 

TGB A learning using the usual method of teachers apply in the school that is lecture 

method and giving 2D picture of silent in white board. While for class XI TGB B 

learning using the help of Google Skethcup application that is displayed using the 

projector. The research data were taken from the students' learning result of the two 

sample classes which include the initial ability test (pre-test) and the final ability test 

after being given the material (post-test). 
 

The results showed that there was an increase in learning outcomes in each of 

the sample classes. In the experimental class, the gain scores of the mean grade 

values show the high category <g> = 0.703, while in the control class, the gain score 

is <g> = 0.617 with the moderate category so it can be concluded that the three 

dimensional visual media of google softwere Sketchup impact on the improvement of 

student learning outcomes in the eyes of building construction drawings 
 
 
 

Keywords:  Google  Sketchup  Software  Use,  Student  Learning  Outcomes,  Roof 

Drawing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 
 

Pendidikan merupakan kegiatan yang bersifat umum dalam kehidupan 

manusia, dengan pendidikan manusia berusaha mengembangkan potensi yang 

dimilikinya agar mampu menjadi sumber daya manusia yang handal dan 

terampil dibidangnya dan juga mengubah tingkah laku ke arah yang lebih baik. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu jenjang pendidikan 

kejuruan yang bertujuan untuk menyiapkan peserta didik agar dapat bekerja, 

baik secara mandiri atau mengisi lapangan pekerjaan yang ada di dunia usaha 

dan industri sebagai tenaga kerja tingkat menengah, sesuai dengan bidang dan 

kompetensi keahlian yang diminati. Oleh karena itu SMK diharapkan mampu 

menghasilkan lulusan yang siap bekerja di dunia usaha/industri. 

SMK Negeri 1 Padang sebagai salah satu Sekolah Menengah Kejuruan 

yang memiliki berbagai  kompetensi keahlian.  Salah satunya adalah Teknik 

Gambar Bangunan (TGB). Kompetensi keahlian Teknik Gambar Bangunan 

merupakan salah satu kompetensi keahlian yang diharapkan menghasilkan 

lulusan yang siap untuk bekerja dibidang jasa perencanaan bangunan 

(Arsitektur) maupun jasa konstruksi (Teknik Sipil). Oleh karna itu dalam 

kurikulumnya terdapat berbagai macam mata diklat yang berhubungan dengan 

perencanaan gambar bangunan, salah satunya adalah Konstruksi Gambar 

Bangunan (KGB) pada kelas XI GB. 

Mata diklat Konstruksi Gambar Bangunan merupakan mata diklat wajib, 

karena menggambar merupakan keahlian utama yang harus dimiliki oleh siswa 

teknik  gambar  bangunan.  Terlebih  lagi  mata  diklat  KGB  merupakan  mata 

diklat  dasar  pengenalan  konstruksi  dari  sebuah  bangunan  sehingga  siswa 

benar-benar dituntut agar dapat membayangkan dan menggambar sebuah 

konstruksi bangunan. 

Mata diklat Konstruksi Gambar Bangunan  ini mempelajari bagian-bagian 
 

dari konstruksi secara menyeluruh, seperti denah, tampak, potongan, konstruksi 
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2  
 
 
 
 
 

 

kuda-kuda, kosen pintu dan jendela, portal, dan detail penulangan plat dan 

sebagainya. Untuk dapat memahami konstruksi yang kompleks tersebut, 

dibutuhkan sebuah ketekunan dan latihan yang intensif sehingga tidak hanya 

melatih kemampuan menggambar saja, tetapi juga melatih pemahaman dan 

pengetahuan membayangkan sebuah konstruksi yang utuh. 

Pada   saat   pengamatan   proses   pembelajaran,   sering   telihat   bahwa 

kebanyakan siswa cendrung bingung terhadap detail konstruksi/struktur yang 

akan digambar. Kebanyakan dari siswa sulit memahami materi yang akan 

dibuat. Misalnya sambungan pada kuda-kuda, kosen pintu dan jendela, dan 

detail sambungan pada konstruksi atap. Hal ini disebabkan karena banyaknya 

garis yang tidak terlihat/tertutupi sehingga banyak siswa kesulitan untuk 

membayangkan kondisi nyata dari gambar yang ditampilkan. Kondisi ini 

biasanya berdampak pada hasil belajar mereka yang tidak maksimal. Berikut 

merupakan data nilai konstruksi gambar bangunan kelas XI semester ganjil 

Teknik Gambar Bangunan. 

 
 

Tabel  1:  Rekapitulasi  Nilai  Rata-Rata  Siswa  XI  GB  Tahun  Ajaran 

2013/2014 & 2014/2015 SMK Negeri 1 Padang. 
 

Tahun 
Ajaran 

 
Lokal 

Nilai Rata-Rata 
Kompetensi Dasar 

 
Standar Kompetensi 

1 2 3 4 5 
 
 

 
2013/2014 

 
A 

 
8.66 

 
8.53 

 
8.26 

 
7.68 

1 

8.04 
2 

. mengatur tata letak 
gambar bangunan. 

. Membuat gambar 
konstruksi 

3. Menggambar 
konstruksi kuzen, pintu 
dan jendela 

4. Menggambar 
konstruksi lantai dan 
dinding bangunan 

5. Menggambar 
konstruksi atap. 

 
B 

 
8.29 

 
7.85 

 
8.14 

 
8.06 

 
7.88 

 
 
 

2014/2015 

 
A 

 
8.61 

 
8.10 

 
8.13 

 
8.06 

 
7.79 

 

B 
 

8.20 
 

7.99 
 

8.26 
 

7.59 
 

7.74 

Sumber : Rekapitulasi Data Jurusan Teknik Gambar Bangunan SMKN 1 Padang 
 

Dari tabel diatas terlihat bahwa hasil belajar mata pelajaran KGB tersebut 

rata-rata pada Standar Kompetensi menggambar konstruksi atap dua tahun 

sebelumnya  cendrung  memiliki  nilai  dibawah  8,00.  Kenyataan  tersebut
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menimbulkan  asumsi  bahwa  siswa  pada  tahun  ajara  2016/2017  juga  akan 

mengalami hal yang serupa. 

Hal tersebut diduga karena beberapa faktor penyebab, antara lain kondisi 

kelas yang kurang baik, guru yang tidak memotivasi   sehingga siswa kurang 

tertarik megikuti pembelajaran, metode mengajar yang kurang menyenangkan, 

media/ model yang seadanya atau memang faktor internal / semangat belajar 

siswanya yang rendah. 

Kondisi di atas merupakan kendala yang sering dijumpai dalam mengajar 

mata   diklat   KGB,   sebab   untuk   dapat   menarik   perhatian   siswa,   guru 

memerlukan media yang menarik, dapat berupa model, ataupun visualisasi 3D 

yang menyerupai bentuk aslinya, sehingga mampu merangsang pemahaman 

siswa dengan mudah. Sesuai dengan pernyataan Sudjana dan Rivai (2002: 9) 

yang berpendapat bahwa: 

“Pengajaran akan lebih efektif apabila objek dan kejadian yang menjadi 

bahan pengajaran dapat divisualisasikan secara realistik atau menyerupai 

keadaaan  yang sebenarnya,  namun tidaklah berarti  bahwa media harus 

selalu menyerupai keadaan yang sebenarnya”. 

 
Idealnya, saat proses pembelajaran berlangsung, guru hendaknya memilih 

media yang tepat dalam menyampaikan materi, namun pada kenyataannya, 

media yang umum digunakan guru adalah media gambar diam yang hanya 

menampilkan  visual  dua  dimensi  saja  misalnya  foto  yang  tidak  memiliki 

ukuran jelas, bahkan sebahagian cendrung hanya mengandalkan lembar kerja 

saja sehingga siswa bosan dan enggan untuk memahami lebih dalam terhadap 

materi yang disajikan. Azhar (2014 : 25) mengungkapkan “Media dapat 

diasosiasikan sebagai penarik perhatian dan membuat siswa tetap terjaga dan 

memperhatikan”. Untuk itu perlu adanya variasi media pembelajaran guna 

menambah ketertarikan dan perhatian siswa. 

Seiring dengan perkembangan dunia konstruksi dan arsitektur, proses 

pembuatan gambar telah dipermudah dengan hadirnya aplikasi-aplikasi modern 

yang sangat membantu dalam proses perencanaan bangunan gedung, seperti 

AutoCad  ,  Archicad, Sketchup 3D, Autodesk 3d  Max  dan  lain  sebagainya. 

Semua aplikasi tersebut diciptakan guna mempermudah pengerjaan  gambar
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konstruksi bangunan yang rumit dan kompleks. Namun sebelum dapat 

mengoprasikan aplikasi–aplikasi tersebut diperlukan pemahaman yang baik 

tentang  gambar  konstruksi  dasar.  Guru  dapat  menggunakan  media 

pembelajaran sebagai upaya untuk menambah pemahaman siswa terhadap 

sebuah  gambar konstruksi.    Aplikasi  yang  dapat  diterapkan  sebagai  media 

pembelajaran tersebut berupa media visual 3D Google Sketchup. 

Google Sketchup merupakan perangkat lunak yang digunakan dalam 

merancang sebuah objek 3D untuk proses perancangan suatu objek bangunan 

atau  benda.  Menurut  Mayita  (2011:  1)  Perangkat  lunak  Google  Sketchup 

adalah sebuah perangkat lunak untuk menghasilkan model 3D di mana 

penggunaannya   relatif   mudah   sehingga   dapat   digunakan   untuk   proses 

eksplorasi desain massa bangunan, struktur, maupun persentasi akhir. 

Pendapat di atas menunjukkan bahwa aplikasi ini cukup efektif digunakan 

oleh  guru  sebagai  media  pembelajaran,  sebab  mampu  menciptakan  model 

visual 3D sesuai dengan bentuk aslinya yang dapat dieksplorasi scara detail 

namun mudah dalam pelaksanaannya. Selain sebagai salah satu media 

pembelajaran,  Google  Sketchup  juga  sering  digunakan  oleh  mahasiswa  / 

praktisi lapangan untuk membuat model 3D bangunan sebagai tolak ukur 

keadaan nyata. 

Saat proses pembelajaran, Google Sketchup digunakan guru sebagai media 

dalam menyampaikan materi konstruksi gambar bangunan. Siswa diberi 

kesempatan untuk menyaksikan sekaligus memperhatikan gambar detail materi 

yang diberikan secara 3D langsung melalui media proyektor sehingga 

membantu memperjelas tugas yang diberikan. Siswa juga bisa mencobakan 

langsung media ini namun dengan atau tanpa arahan guru. 

Media ini diharapkan berperan dalam merangsang pemahaman siswa 

sehingga dapat meningkatkan hasil belajar mereka. Oleh sebab itu, penulis 

tertarik untuk melakukan penelitian eksperimen yang bertema Penggunaan 

Media Pembelajaran Software Google Sketechup 3D pada mata diklat 

Konstruksi Gambar Bangunan Kelas XI jurusan Teknik Gambar Bangunan di 

Smk  Negeri  1  Padang.  Ini  dimaksudkan  untuk  melihat  seberapa  besar
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peningkatan hasil belajar siswa apabila menggunakan media pembelajaran 

berbasis tiga dimensi. 

B. Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan    latar    belakang    masalah    di    atas,    maka    dapat    di 

identifikasikan beberapa permasalahan sebagai berikut : 

1.  Siswa  sulit  memahami  materi  konstruksi  gambar  bangunan  sehingga 

berdampak pada hasil belajar yang didapat 

2.  Media  yang  digunakan  cendrung  tidak  mampu  membuat  siswa  paham 

terhadap materi konstruksi yang rumit. 

C. Batasan Masalah 
 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas maka penulis membatasi ruang 

lingkup pembahasan pada penggunaan media pembelajaran berupa softwere 

Google Sketchup pada mata diklat Konstruksi Gambar Bangunan pada siswa 

kelas XI jurusan Teknik Gambar Bangunan di SMK Negeri 1 Padang. 

D. Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalahnya yaitu: 
 

Apakah tedapat perbedaan hasil belajar antara siswa yang menggunakan media 

pembelajaran Google Sketchup dengan hasil belajar siswa yang menggunakan 

media konvensional? 

E. Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan   rumusan   masalah   yang   telah   diuraikan,   maka   tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara siswa 

yang menggunakan media pembelajaran Google sketchup dengan hasil belajar 

siswa yang menggunakan media konfensional. 

F. Manfaat penelitian 
 

1.   Manfaat teoritis 
 

Manfaat teoritis dalam penelitian ini yaitu sebagai suatu karya ilmiah, 

hasil dari penelitian ini nantinya diharapkan bisa memberikan kontribusi 

yang baik bagi pendidik, peserta didik dan masyarakat pada umumnya serta 

diharapkan  bisa  memberikan  konstribusi  yang  baik  pula  bagi 

perkembangan  ilmu  pengetahuan  pada  khususnya  mengenai  efektivitas
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penggunaan media pembelajaran visual tiga dimensi (SketchUp) terhadap 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran Konstruksi Gambar Bangunan XI 

Teknik   Gambar   Bangunan   SMK   Negeri   1   Padang   tahun   pelajaran 

2016/2017. 
 

 
 

2.   Manfaat praktis yang dapat diambil dari penelitian ini, yaitu: 
 

a.   Dapat   mempermudah   pemahaman   siswa   mengenai   materi   mata 

pelajaran Konstruksi Gambar Bangunan. 

b.   Dapat membantu siswa untuk mampu memvisualisasikan hal-hal yang 

masih abstrak dalam materi mata pelajaran Konstruksi Gambar 

Bangunan. 

c.   Sebagai pelengkap media pembelajaran. 
 

d.   Menjadi perangkat bantu dan alternatif dalam pembelajaran Konstruksi 
 

Gambar Bangunan. 
 

e.   Diharapkan  dapat  digunakan  sebagai  bahan  acuan  pengembangan 

media pembelajaran guna meminimalisasi kejenuhan dan kebosanan 

dalam pembelajaran konvensional di dalam kelas yang mengakibatkan 

motivasi belajar siswa menjadi berkurang untuk memahami materi yang 

diberikan oleh guru.                            .


