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ABSTRAK

Putri Meitika. 2022. “Pengembangan Media Video Tutorial pada Mata
Pelajaran Bimbingan TIK kelas VIII SMP”

Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan pembelajaran yaitu
kurangnya media yang digunakan guru selama proses pembelajaran, video
pembelajaran yang diberikan guru dari Youtube kurang sesuai dengan tujuan
pembelajaran, dan alokasi waktu dalam pembelajaran bimbingan TIK yang singkat.
Berdasarkan permasalahan di atas dapat menyebabkan siswa kesulitan dalam
memahami materi pembelajaran dan kurang semangat dalam belajar sehingga
mengakibatkan hasil belajar siswa di bawah KKM. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut diperlukan suatu media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan baik guru
ataupun siswa agar mudah memahami materi pembelajaran dan dapat
meningkatkan semangat belajar siswa. Salah satu media yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran Bimbingan TIK ini adalah video tutorial. Penelitian ini
bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran video tutorial yang valid
dan praktis sehingga dapat digunakan dalam pembelajaran Bimbingan TIK kelas
VIl SMP.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan yang
dikenal dengan istiah Research and Development (R & D) dengan mengunakan
model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu Analisis (Analysis),
Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi (Implementation),
dan Evaluasi (Evaluation). Uji validitas produk yang dikembangkan dilakukan oleh
tiga orang validator yang terdiri dari satu orang validator ahli materi dan dua orang
validator ahli media. Uji coba atau praktikalitas dilakukan kepada siswa kelas VIII
SMP Pembangunan Laboratorium UNP dengan jumlah responden sebanyak 22
siswa dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan dari media video tutorial yang
dikembangkan. Alat pengumpulan data yang digunakan adalah lembaran angket.

Hasil pengembangan media pembelajaran video tutorial ini melalui uji
validitas dan praktikalitas. Uji validasi materi memperoleh rata-rata 4,70 dengan
kategori “Sangat Valid”. Uji validasi media dari validator | memperoleh rata-rata
4,87 dengan kategori “Sangat Valid” dan validator Il memperoleh rata-rata 5,00
dengan kategori “Sangat Valid”. Uji praktikalitas dengan memperoleh rata-rata
4,52 dengan kategori “Sangat Praktis”. Jadi, berdasarkan uji validitas dan
praktikalitas dapat disimpulkan bahwa produk media video tutorial ini telah valid
dan praktis untuk digunakan.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Video Tutorial, Bimbingan TIK.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Salah satu landasan yang penting bagi kemajuan suatu negara adalah
pendidikan. Pendidikan merupakan hal yang tidak dapat dipisahkan dari
kehidupan masyarakat. Melalui pendidikan, peserta didik dapat
mengembangkan berbagai potensi yang dimiliki baik dalam bidang
pengetahuan maupun keterampilan. Wijaya dan Rakhmawati (2015) dalam
dunia pendidikan perkembangan teknologi adalah suatu inovasi yang mampu
menciptakan dan menawarkan sebuah keefektifan pada proses pembelajaran
yang terimplementasi dalam suatu bentuk media pembelajaran berbasis
komputer.

IiImu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) berkembang sangat pesat di
berbagai bidang, salah satunya di dalam dunia pendidikan. Perkembangan
IPTEK ini memunculkan peralatan dan aplikasi yang sangat mudah dipelajari
dan dimanfaatkan menjadi media pembelajaran. Hal ini seperti yang
dinyatakan Ratminingsih (dalam Mulyanil & Haliza2, 2021) bahwa dalam
berkembangnya teknologi di dalam dunia pendidikan sekarang, pendidik
maupun peserta didik dapat mencari dan menemukan berbagai informasi
mengenai pengetahuan dengan cepat melalui jaringan internet.

Proses pembelajaran merupakan suatu interaksi atau hubungan timbal
balik antara guru dan siswa yang merupakan syarat utama bagi berlangsungnya

proses pembelajaran untuk mencapai tujuan tertentu. Pada hakikatnya



pembelajaran yang efektif merupakan proses belajar mengajar yang tidak
hanya terfokus kepada hasil yang dicapai peserta didik saja, namun mampu
memberikan pemahaman yang baik, kecerdasan, ketekunan, kesempatan dan
mutu serta dapat memberikan perubahan perilaku dan mengaplikasikannya
dalam kehidupan mereka.

Pembelajaran yang efektif dapat diwujudkan dengan adanya faktor-
faktor pendukung tertentu seperti: lingkungan belajar, keahlian guru dalam
mengajar, fasilitas dan sarana yang memadai serta kerjasama yang baik antara
guru dan peserta didik. Upaya-upaya tersebut merupakan usaha dalam
menciptakan sekaligus memelihara kondisi dan suasana belajar yang kondusif,
optimal dan menyenangkan agar proses pembelajaran dapat berjalan secara
efektif sehingga tujuan pembelajaran dapat dicapai dengan maksimal.

Guru dapat meningkatkan prestasi belajar siswa dengan membuat
pembelajaran menjadi lebih inovatif yang mendorong siswa dapat belajar
secara optimal baik di dalam belajar mandiri maupun di dalam pembelajaran
di kelas. Menurut Daryanto (2013), pendidikan yang berkualitas dapat dicapai
dengan adanya sarana dan prasarana untuk melaksanakan pembelajaran. Salah
satu sarana tersebut dapat menggunakan alat bantu pembelajaran atau lebih
dikenal dengan istilah media pembelajaran.

Kata media berasal dari bahasa latin medium yang secara harfiah berarti
tengah, perantara atau pengantar. Media merupakan salah satu komponen
komunikasi yang digunakan sebagai pengantar pesan dari pengirim kepada

penerima pesan. Sedangkan pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik



dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar yang
meliputi guru dengan siswa yang saling bertukar informasi. Dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan sebagai perantara
untuk menyampaikan pesan atau materi dari guru ke peserta didik sehingga
materi yang disampaikan nantinya bisa diterima dengan mudah dan proses
pembelajaran bisa menjadi lebih efektif dan efisien.

Berdasarkan pada definisi Association of Education Communication and
Technology (AECT) 1994, ada lima bidang garapan teknologi pembelajaran,
yaitu: desain, pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan, dan penilaian.
Penelitian ini difokuskan pada kawasan pengembangan yang mana
pengembangan ini menghasilkan media video tutorial mata pelajaran
Bimbingan TIK kelas VIII SMP. Kawasan pengembangan mencakup banyak
variasi teknologi yang digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran. Kawasan
pengembangan meliputi empat kategori antara lain teknologi cetak, teknologi
audio visual, teknologi berbasis komputer, dan teknologi terpadu/multimedia
(Seels & Richey, 2000).

Berdasarkan penelitian Syamsunir (2020) yang berjudul “Pengembangan
Video Tutorial Pembelajaran Mata Kuliah Produksi Media Audio Video”
ditemukan permasalahan yang dihadapi mahasiswa dalam proses pembelajaran
yang disebabkan oleh keterbatasan media, mahasiswa kurang memperhatikan
pada saat perkuliahan berlangsung, alat seperti kamera yang dipergunakan
hanya satu, keterbatasan waktu untuk melakukan praktik, dosen hanya

memperagakan penggunaan kamera video hanya sekali sehingga mahasiswa



kurang memahami. Mengatasi permasalahan tersebut, untuk meningkatkan
kualitas presentase menggunakan media pembelajaran, peneliti mencoba
mengembangakan video tutorial pembelajaran dengan menggabungkan ketiga
metode tersebut yaitu metode ceramah, text book dan demonstrasi dengan
menggunakan aplikasi Wondershare Filmora. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa video tutorial pembelajaran pada mata kuliah Produksi Media Audio
Video yang dikembangkan layak digunakan dengan hasil persentasi skor dari
ahli materi sebesar 81,00%, dan untuk ahli media memperoleh skor persentasi
sebesar 83,00. Hal ini menunjukkan bahwa video tutorial pembelajaran yang
dikembangkan efektif digunakan dalam proses pembelajaran untuk mahasiswa
maupun dosen.

Berdasarkan pengamatan peneliti selama melakukan Praktek Lapangan
Kependidikan periode Juli-Desember 2020, obsevasi, dan wawancara yang
dilakukan pada tanggal 25 November 2021 dengan guru mata pelajaran
Bimbingan TIK di SMP Pembangunan Laboratorium UNP ditemukan
beberapa masalah yang terjadi dalam proses pembelajaran diantaranya siswa
sulit memahami materi pembelajaran disebabkan media yang digunakan guru
selama proses pembelajaran terbatas yang mana siswa hanya mendapatkan
materi berupa modul yang sulit dipahami, dan video pembelajaran yang di
berikan guru dari YouTube kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai. Masalah yang ditimbulkan dengan penggunaan media
pembelajaran yang masih berupa media konvensional ini di antaranya sajian

materi dalam bahan ajar kurang variatif, ilustrasi gambar masih terlihat jarang,



bahan ajar dan LKS belum dilengkapi dengan media pembelajaran. Hal ini
menyebabkan siswa kurang antusias dalam belajar serta mengakibatkan
kurangnya konsentrasi siswa dalam mengikuti pembelajaran.

Selain masalah media pembelajaran, alokasi waktu dalam pembelajaran
Bimbingan TIK yang singkat juga menjadi permasalahan dalam proses
pembelajaran. Alokasi waktu yang sangat singkat mengakibatkan
pembelajaran sering terpenggal karena waktu pembelajaran hanya diberikan
satu jam pelajaran sehingga tujuan pembelajaran kurang tercapai secara
maksimal. Mata Pelajaran Bimbingan TIK menekankan ada teori dan praktek,
pada kegiatan praktek membutuhkan waktu yang lebih banyak dibandingkan
kegiatan teori. Waktu pembelajaran yang sedikit sering mengakibatkan
kegiatan praktek tidak berjalan dengan maksimal dan guru tidak dapat
mendemonstrasikan materi yang berupa kegiatan praktek. Proses pembelajaran
yang terjadi berdampak pada kurangnya partisipasi dan semangat belajar siswa
dalam mengikuti pembelajaran sehingga mengakibatkan hasil belajar siswa
dibawah KKM. Hal ini dilihat dari rata-rata UH siswa kelas VIII SMP
Pembangunan Laboratorium UNP mata pelajaran Bimbingan TIK seperti pada
tabel di bawah ini:

Tabel 1. Rata-rata UH Bimbingan TIK Semester 1 Tahun 2021/2022 Kelas
VIII SMP Pembangunan Laboratorium UNP

Kelas KKM Jumlah Siswa Nilai
VI A 75 32 74.40
VIII B 75 32 74.00
VIl C 75 26 73.00




VIl D 75 25 72.00
VIIIE 75 25 69.00
Rata-rata 140 72.48

Sumber: Guru Bimbingan TIK Kelas VIII SMP Pembangunan Laboratorium
UNP

Pemilihan media dalam pembelajaran hendaknya pendidik dapat
menggunakan media yang menarik dan sesuai dengan pokok bahasan materi
agar dapat memberikan hasil baik sesuai dengan yang diharapkan. Pemilihan
media pembelajaran selain untuk mempermudah pendidik menyampaikan
materi kepada peserta didik sebaiknya juga dapat membantu meningkatkan
motivasi siswa untuk belajar lebih interaktif dan lebih aktif di dalam kelas
sehingga adanya umpan-balik terhadap pendidik dan peserta didik tersebut.
Penggunaan media pembelajaran sangat membantu dalam mengefektifkan
proses pembelajaran pada saat proses kegiatan belajar mengajar berlangsung.
Salah satu bentuk media yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran
adalah video tutorial.

Video tutorial adalah rangkaian gambar hidup yang mampu menyajikan
informasi yang diberikan oleh guru kepada siswa sehingga mampu memahami
proses atau menambah pengetahuan dengan melihat video tersebut. Kelebihan
dari penggunaan video tutorial ini yaitu: 1). sangat jelas dalam menampilkan
suatu kejadian dan prosedur yang melibatkan suatu gerakan, 2). dapat
mempercepat dan memperlambat gerakan video tutorial sehingga materi yang

disajikan lebih jelas, 3). dapat memanfaatkan animasi untuk mengilustrasikan



materi yang abstrak dan bergerak, 4). dapat menarik perhatian dan minat siswa
melalui media gambar bergerak, audio, dan teks, 5). sebagai pengguna
smartphone cukup mudah dalam menggunakan video tutorial, 6). dan dapat
menggantikan kegiatan studi lapangan. Dalam pembuatan video tutorial yang
tepat, menarik, dan efektif membutuhkan salah satu perangkat video berbasis
multimedia yang dapat digunakan untuk merancang video yaitu Wondershare
Filmora 9.

Wondershare Filmora 9 merupakan sebuah aplikasi yang dirancang
untuk membuat proses pengeditan video dengan mudah dan sederhana serta
memiliki kualitas yang cukup kuat. Wondershare Filmora 9 merupakan
aplikasi editing untuk mengolah video menjadi lebih menarik juga terbilang
lebih cepat dengan hasil yang maksimal. Wondershare Filmora 9 dirancang
secara sederhana untuk pengguna baru yang masih amatir dalam pengeditan
video. Wondershare Filmora 9 juga memiliki program yang ringan jika
dibandingkan apliakasi editor video lainnya (Adobe Premiere Pro, Cyberlink
Power Director dan lainnya), tampilan kerja aplikasi Wondershare Filmora 9
juga sangat sederhana dan mudah dipelajari.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
pengembangan media pembelajaran berupa video tutorial pada materi
Perangkat Lunak Pengolah Angka di SMP Pembangunan Laboratorium UNP
untuk mengatasi masalah minimnya media pembelajaran yang digunakan guru

dan memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran. Oleh karena



itu peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media

Video Tutorial pada Mata Pelajaran Bimbingan TIK Kelas VIII SMP”.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti dapat

mengidentifikasi masalah sebagai berikut:

1.

2.

Sulitnya siswa dalam memahami materi pembelajaran Bimbingan TIK.
Minimnya media yang digunakan guru dalam proses pembelajaran.
Kurangnya partisipasi dan semangat belajar siswa dalam mengikuti
pembelajaran.

Video pembelajaran dari YouTube kurang sesuai dengan materi.

Waktu belajar siswa yang sangat singkat.

Hasil belajar yang rendah dilihat dari nilai rata-rata siswa yang masih di

bawah KKM.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti dapat merumuskan

beberapa masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran video tutorial
menggunakan aplikasi Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran

Bimbingan TIK kelas VIII SMP?



2. Bagaimana validitas media pembelajaran video tutorial menggunakan
aplikasi Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran Bimbingan TIK
kelas VIII SMP?

3. Bagaimana praktikalitas media pembelajaran video tutorial menggunakan
aplikasi Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran Bimbingan TIK

kelas VIII SMP?

D. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan pada rumusan masalah diatas, maka tujuan peneliti sebagai
berikut:

1. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial menggunakan aplikasi
Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran Bimbingan TIK kelas VI1II
SMP.

2. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial yang valid menggunakan
aplikasi Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran Bimbingan TIK
kelas VIII SMP.

3. Menghasilkan media pembelajaran video tutorial yang praktis
menggunakan aplikasi Wondershare Filmora 9 pada mata pelajaran

Bimbingan TIK kelas VIII SMP.

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan

media video tutorial ini adalah produk berupa video tutorial dengan
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menggunakan aplikasi Wondershare Filmora 9. Produk yang diharapkan
dalam penelitian ini adalah menghasilkan salah satu media pembelajaran
berupa video tutorial yang layak digunakan dalam proses pembelajaran. Media
video tutorial ini akan dibuat oleh peneliti dengan menggunakan Wondershare
Filmora 9 dan Canva sebagai aplikasi pendukung. Spesifikasi produk dalam
pengembangan media video tutorial pada mata pelajaran Bimbingan TIK kelas
VIl SMP sebagai berikut:
1. Media video tutorial ini disusun berdasarkan kurikulum dan kebutuhan
siswa kelas VIl SMP.
2. Media video tutorial ini berisikan materi Microsoft Excel.
a. (4.4. Menggunakan program aplikasi Microsoft Excel rumus dan
fungsi aritmatika).
b. (4.4. Menggunakan program aplikasi Microsoft Excel rumus dan
fungsi statistika).
3. Media dibuat dengan aplikasi Wondershare Filmora 9, dan Canva.
4. Media video tutorial ini di-publish dengan format mp4.
5. Media video tutorial ini dibuka dengan aplikasi pemutar video di laptop dan
smartphone.

6. Media video tutorial ini dapat digunakan untuk individu maupun kelompok.
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F. Manfaat Pengembangan
Manfaat yang diharapkan dari penelitian yang dilakukan adalah untuk:
1. Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi motivasi bagi pendidik
untuk meningkatkan proses pembelajaran sehingga dapat mempermudah
peserta didik dalam memahami materi dan meningkatkan semangat belajar
khususnya pada mata pelajaran Bimbingan TIK.
2. Praktis
a. Peneliti

1) Mengetahui prosedur pengembangan media video pembelajaran
menggunakan aplikasi Wondershare Filmora 9.

2) Hasil dari pengembangan ini dapat menjadi sarana belajar untuk
menjadi seorang pendidik yang mampu membuat siswa
mengikuti pelajaran dengan baik.

b. Pendidik

1) Memberikan inovasi dalam proses pembelajaran sehingga
penyajian materi tidak monoton dan mudah dipahami siswa.

2) Merangsang kreativitas guru dalam mengembangkan media
pembelajaran.

c. Siswa

1) Dapat digunakan siswa sebagai acuan dalam memahami

pembelajaran dengan menggunakan video tutorial pada

Bimbingan TIK.
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2) Meningkatkan motivasi dan semangat belajar siswa dengan

menggunakan media video tutorial pada pembelajaran TIK.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangam
Pengembangan media pembelajaran video tutorial menggunakan
Wondershare Filmora 9 ini dapat digunakan guru sebagai media
pembelajaran di kelas serta mempermudah dan meningkatkan motivasi
belajar siswa dalam memahami materi agar siswa dapat belajar secara aktif
dan mandiri.
2. Keterbatasan Pengembangan
Penelitian ini memiliki Kketerbatasan dalam pengembangannya
seperti waktu, kemampuan, biaya dan tidak mendukungnya perangkat
peneliti untuk membuat materi lebih banyak. Oleh karena itu tidak semua

materi pembelajaran disajikan di dalam media video tutorial ini.

H. Pentingnya Pengembangan
Pengembangan media video tutorial yang menggunakan software
Wondershare Filmora 9 ini berupaya untuk mengatasi sulitnya siswa dalam
memahami materi pembelajaran Bimbingan TIK, minimnya media yang
digunakan guru dalam proses pembelajaran, kurangnya partisipasi dan

semangat belajar siswa dalam mengikuti pembelajaran, dan waktu belajar yang
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sangat singkat, sehingga peneliti mengembangkan media video tuturial ini
untuk membantu guru dalam mengatasi masalah tersebut.

Penggunaan media video tutorial ini akan mendorong partisipasi siswa
dan guru sehingga proses pembelajaran akan lebih menarik dan menyenangkan
dengan adanya inovasi pembelajaran. Hal ini bisa terjadi karena proses
pembelajaran tidak harus berada dalam suatu ruangan, siswa dapat belajar
pribadi dimanapun sehingga hal ini dapat memperkecil jarak ruang dan waktu.
Pengembangan video tutorial ini dapat menjelaskan informasi-informasi yang
bersifat abstrak atau prosedural lebih realistis. Dalam pembelajaran Bimbingan
TIK cukup sulit dijelaskan melalui kata-kata, namun dapat dijelaskan secara

detail dan terperinci oleh video tutorial.



