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ABSTRAK

Suplianto TM/NIM (2016/16046140): Pengembangan Multimedia Powerpoint
Menggunakan Foto dan Video Untuk Pembelajaran Sejarah SMA
Kelas XI Pada Materi Menganalisis Sifat Pendudukan Jepang dan
Respon Bangsa Indonesia.

Penelitian ini merupkan penelitian pengembangan multimedia PowerPoint
menggunakan foto dan video pada mata pelajaran sejarah di SMA N 4 Solok.
Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan peserta didik menganalisis peristiwa
sejarah pada materi menganalisis sifat pendudukan Jepang dan respon bangsa
Indonesia. Model pengembangan multimedia PowerPoint menggunakan model
ADDIE. Sesuai dengan kependekan ADDIE, yaitu Analysis (menganalisis),
Design  (merancang), Development (mengembangkan), Implementation
(mengimplementasikan), dan Evaluation (mengevaluasi). Karena keterbatasan
waktu dan adanya dampak virus corona/covid-19 penelitian ini hanya dilakukan
sampai tahap pengembangan.

Tahap analysis itu menganalisis kebutuhan, materi sesuai kurikulum dan
analisis peserta didik, untuk tahap design itu melakukan persipan bahan-bahan
yang dibutuhkan untuk diinput pada tahap development dan pada tahap
development bahan-bahan di input sesuai dengan langkah-langkah pembuatan
multimedia PowerPoint, setelah di kembangan dilakukan uji validasi. Uji validasi
dilakukan oleh dua orang validator, yaitu ahli materi dan media. Uji validasi ini
untuk melihat tingkat kelayakan multimedia PowerPoint tersebut. Berdasarkan
penelitian yang dilakukan melalui uji validasi, bahwa multimedia PowerPoint
menggunakan foto dan video baik secara materi dan media dikatakan sangat layak
yang mana mendapatkan skor rata-rata untuk materi 3,75 dengan 94%, sedangkan
media mendapatkan skor rata-rata 3,76 dengan 94%. Hanya saja penelitian ini
dilakukan sampai tahap pengembangan, dikarenakan keterbatasan waktu dan
adanya dampak virus corona/covid-19.

Kata Kunci: Menganalisis Peristiwa Sejarah, Pengembangan Multimedia
PowerPoint, Pembelajaran Sejarah
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam kehidupan
manusia. Baik pendidikan formal maupun nonformal bertujuan untuk
dapat membentuk manusia-manusia unggul yang tercerdaskan sesuai
dengan bidang keilmuan yang dipelajarinya. Berdasarkan undang-undang
No. 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional dijelaskan bahwa
pendidikan nasional berfungsi untuk mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa, sedangkan tujuannya yaitu agar
berkembanganya potensi peserta didik supaya menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab.

Salah satu usaha yang dilakukan pemerintah dalam rangka
meningkatkan kualitas pendidikan untuk mewujudkan sumber daya
manusia yang unggul adalah dengan mengeluarkan Permendikbud No. 22
Tahun 2016 mengenai standar proses yang mengharuskan pembelajaran
diselenggarakan secara interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang,
memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan
ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas dan kemandirian sesuai

dengan bakat, minat, dan perekembangan fisik serta psikologis peserta



didik. Selain itu Permendikbud No. 22 Tahun 2016 juga mengatur perinsip
pembelajaran agar sesuai standar kompetensi lulusan dan standar isi, salah
satunya mengenai pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran (Permendikbud 2016:
1-2).

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan mulai dari jenjang
sekolah dasar hingga jenjang sekolah menengah atas adalah mata pelajaran
sejarah. Susanto (2014: 59-60) menyebutkan karakteristik dari mata
pelajaran sejarah yaitu mengajarkan kesinambungan dan perubahan,
mengajarkan jiwa zaman, bersifat kronologis, dan pada hakekatnya
mengajarkan tentang bagaimana perilaku manusia. Meskipun pelajaran
sejarah ini ada dalam setiap jenjang pendidikan namun peserta didik
banyak yang beranggapan pelajaran sejarah adalah pelajaran yang
membosankan dan tidak menarik.

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti di SMA N 4
Solok pada semester Januari-Juni 2020, observasi dilakukan selama
kegiatan peraktek lapangan kependidikan (PLK). Peneliti mengamati
proses belajar mengajar di kelas dan melakukan wawancara langsung
dengan salah satu guru sejarah yaitu ibu “EB”.

Dari hasil observasi dan wawancara tersebut menunjukan bahwa di
SMA N 4 Solok, guru belum menggunakan media pembelajaran berbasis
teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam proses pembelajaran

sehari-hari. Selama ini pembelajaran sejarah bersifat pemberian informasi



tanpa didukung oleh media yang lengkap seperti media foto dan video
untuk membangun cara berfikir peserta didik. sedangkan dari sumber
bacaan lebih utama mengandalkan narasi. Dari permasalahan tersebut
solusinya narasi teks dapat dilengkapi dengan foto dan video sehingga
peserta didik dalam proses pembelajaran bisa merasakan seperti kejadian
yang sesungguhnya dengan bantuan berbagai macam media tersebut.

Salah satu software yang dapat digunakan untuk menyatukan
media teks, foto/gambar, dan video yaitu Microsoft office PowerPoint
yang yang dapat digunakan dengan mudah untuk membuat multimedia
pembelajaran. Hal ini pun belum dimanfaatkan oleh guru sejarah. Guru
sejarah masih beranggapan bahwa membuat media pembelajaran itu sulit
dan membutuhkan waktu lama. Karena hal itu guru lebih memilih
memanfaatkan papan tulis dan berceramah serta memberikan soal latihan
baik di buku paket maupun LKS sehingga peserta didik belum terlibat
aktif berinteraksi dalam proses pembelajaran.

Untuk menafsirkan pembelajaran sejarah yang bersifat abstrak,
maka sangat diperlukan berbagai macam media seperti filem
dokumenter/video sejarah, foto/gambar sejarah, dan musium digital yang
akan memudahkan peserta didik menganalisis peristiwa sejarah yang akan
dipelajarai. Agung (2019: 119) menyebutkan penggunaan media dapat
menggugah dan memacu imajinasi peserta didik untuk membayangkan

peristiwa sejarah yang dipejari. Penggunaan imajinasi dapat mendorong



proses mental peserta didik untuk menganalisis ide-ide atau pikiran-
pikiran yang mendasari tindakan manusia.

Hal ini dapat membuat peserta didik dalam menganalisis peristiwa
sejarah tersebut akan lebih baik jika dibandingkan hanya melalui buku
teks. Febliza (2015: 16) juga mengatakan bahwa dalam belajar peserta
didik akan lebih efektif jika menggunakan multimedia.

Peserta didik yang terlibat aktif dalam peroses pembelajaran
sejarah melalui multimedia pembelajaran akan mendapatkan suasana baru
dalam belajar sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik dan
menyenangkan. Firmansyah (2017: 43) mengatakan penggunaan teknologi
informasi memudahkan meng-kontekstual pelajaran sejarah dengan
menampilkan materi sejarah menjadi lebih hidup, seolah-olah hadir pada
saat ini dan tidak terjebak pada pengolahan materi yang bersifat verbalistik
seperti metode ceramah.

Dilatar belakangi dari hal tersebut, peneliti berniat untuk
melakukan pengembangan multimedia pembelajaran menggunakan
PowerPoint 2019 untuk meningkatkan kemampuan peserta didik dalam
menganalisis peristiwa sejarah. PowerPoint 2019 bisa menggabungkan
beberapa media seperti teks, foto/gambar, audio dan video. Beraneka
ragam media tersebut dapat dijadikan untuk pemerosesan informasi
melalui semua indra yang dimiliki peserta didik untuk menganalisis

peristiwa sejarah yang dipelajari.



Multimedia pembelajaran yang akan dikembangkan menggunakan
software Microsoft Office PowerPoint karena penggunaanya tidak jauh
berbeda dengan penggunaan microsoft word yang sudah biasa digunakan
oleh guru. Hanya saja software Microsoft Office PowerPoint, belum
digunakan secara maksimal. Jika dibandingkan dengan aplikasi relevan
lainya seperti seperti Adobe Flash, Camtasia, Macromedia Flash, dan
Lectora Inspire yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran
maka Microsoft Office PowerPoint yang paling mudah digunakan dalam
mengembangkan multimedia pembelajaran. Maka yang perlu dilakukan
adalah memaksimalkan penggunaan software Microsoft Office PowerPoint
agar menghasilkan multimedia pembelajaran sejarah yang baik.

. ldentifikasi Masalah
Berangkat dari latar belakang yang dikemukakan di atas, dapat
diidentifikasi permasalahan sebagai berikut:
1. Peserta didik kesulitan menganalisis peristiwa sejarah.
2. Pembelajaran sejarah masih monoton dan didominasi oleh guru.
3. Guru belum menggunakan multimedia pembelajaran sejarah.
4. Guru belum memaksimalkan penggunaan multimedia PowerPoint.
. Batasan Masalah

Agar penelitian tidak melebar maka penelitian ini dibatasi pada

materi, KD 3.5 Menganalisis Sifat Pendudukan Jepang dan Respon

Bangsa Indonesia.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah

dikemukakan di atas, maka rumusan masalah dari penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana  proses pengembangan  multimedia  PowerPoint
menggunakan foto dan video untuk menganalisis peristiwa sejarah
pada materi Menganalisis Sifat Pendudukan Jepang dan Respon
Bangsa Indonesia?

Apakah multimedia PowerPoint layak digunakan dalam pembelajaran
sejarah berdasarkan validasi ahli materi?

Apakah multimedia PowerPoint layak digunakan dalam pembelajaran

sejarah berdasarkan validasi ahli media?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, penelitian ini bertujuan untuk:

1. Menganalisis tahapan yang dilakukan dalam pengembangan

multimedia PowerPoint menggunakan foto dan video untuk
menganalisis peristiwa sejarah pada materi Menganalisis Sifat
Pendudukan Jepang dan Respon Bangsa Indonesia.

Menganalisis kelayakan multimedia PowerPoint jika digunakan
sebagai multimedia dalam pembelajaran sejarah berdasarkan validasi
ahli materi.

Menganalisis kelayakan multimedia PowerPoint jika digunakan
sebagai multimedia dalam pembelajaran sejarah berdasarkan validasi

ahli media.



F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan sumbangan
pemikiran bagi penelitian yang sejenis di masa yang akan datang dan
dapat menambah pengetahuan dalam bidang pendidikan, khususnya
tentang pengembangan multimedia PowerPoint dalam pelajaran
sejarah untuk menganalisis peristiwa sejarah.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
1) Menjadi bahan pertimbangan untuk menggunakan multimedia
PowerPoint dalam mengajar sejarah.
2) Multimedia PowerPoint akan memudahkan guru dalam
mengajar.
3) Sebagai solusi untuk meningkatkan kemampuan peserta didik
menganalisis peristiwa sejarah.
b. Bagi Peserta Didik
1) Peserta didik dapat menggunakan multimedia PowerPoint
menggunakan foto dan video untuk belajar mandiri secara
aktif.
2) Memudahkan peserta didik dalam menganalisis peristiwa
sejarah yang dipelajari.
3) Multimedia PowerPoint akan membuat peserta didik lebih

tertarik dalam pembelajaran sejarah.



c. Bagi sekolah
Multimedia PowerPoint dapat menjadi acuan dan
pertimbangan dalam pemenuhan multimedia pembelajaran yang
menarik dan interaktif serta inovatif untuk memenuhi kebutuhan
peserta didik.
d. Bagi Peneliti Lain
Bagi peneliti lain multimedia PowerPoint bisa dijadikan
sebagai acuan dan pembanding dalam pengembangan multimedia

pembelajaran yang sejenis.

G. Spesifikasi Produk

Sepesifikasi  produk yang dikembangkan dari penelitian

pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1.

Nama multimedia PowerPoint sesuai dengan sofware yang digunakan
dalam pengembangan yaitu PowerPoint.

Multimedia PowerPoint memuat teks, foto/gambar, audio, dan video.
Multimedia PowerPoint dilengkapi tombol yang digunakan untuk
meongoperasikanya.

Multimedia PowerPoint dikembangakan menggunakan Software
Microsoft Offis PowerPoint 2019.

Multimedia PowerPoin dirancang untuk memudahkan peserta didik
menganalisis peristiwa sejarah.

Materi yang dikemas dalam multimedia PowerPoint yaitu, KD.3.5

Menganalisis Sifat Pendudukan Jepang dan Respon Bangsa Indonesia.



Multimedia PowerPoint dikemas dalam bentuk digital dalam bentuk
file PowerPoint Show.

Multimedia PowerPoint dapat digunakan untuk kegiatan belajar
mengajar di kelas maupun belajar di luar kelas.

Pengoperasian multimedia PowerPoint menggunakan PC/Laptop dan

perangkat lainya yang memiliki software Microsoft Offis PowerPoint.
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