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ABSTRAK

Sri Wahyuni. 2014. ”Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
menggunakan Lectora Inspire pada Mata Pelajaran Memahami
Dasar-dasar Elektronika di SMKN 1 Lembah Melintang”
Skripsi. Padang: Program Studi Pendidikan Teknik Elektro,
Jurusan Teknik Elektro, Fakultas Teknik, Universitas Negeri
Padang.

Pembimbing: (1) Dr. H. Usmeldi, M.Pd (Il) Oriza Candra, S.T, M.T

Penelitian ini membahas tentang pengembangan multimedia pembelajaran
interaktif menggunakan lectora inspire pada mata pelajaran memahami dasar-
dasar elektronika di SMKN 1 Lembah Melintang. Tujuan penelitian ini adalah
untuk mengembangkan multimedia pembelajaran interaktif yang valid, praktis
dan efektif menggunakan software lectora inspire pada mata pelajaran Memahami
Dasar-dasar Elektronika di SMKN 1 Lembah Melintang.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development). Subjek penelitian ini adalah multimedia pembelajaran interaktif.
Responden penelitian adalah siswa kelas X TITL SMKN 1 Lembah Melintang
tahun ajaran 2013/2014 yang berjumlah 34 orang siswa. Penelitian menggunakan
model 4-D yang diadaptasi menjadi 3-D, yaitu (1) pendefinisian, (2) perancangan,
dan (3) pengembangan. Soal ujicoba berjumlah 25 butir, setelah dilakukan
analisis validitas tes maka diperoleh 20 soal pretest dan posttest yang valid.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa
pengembangan multimedia pembelajaran ini dinyatakan berhasil. Hasil validitas
pengembangan multimedia ini dinyatakan sangat valid berdasarkan uji validitas
oleh tim validator dengan rata-rata 82,61%. Hasil praktikalitas oleh guru adalah
sebesar 95,83 % dengan kategori sangat praktis. Sedangkan hasil praktikalitas
oleh siswa diperoleh rata-rata adalah 89,89 dengan kategori sangat praktis. Pada
uji efektivitas diperoleh 91,18% siswa yang memenuhi KKM dan 8,82 % dibawah
KKM. Uji normalitas hasil belajar siswa pada pretes dan posttest berdistribusi
normal dengan penghitungan chi-kuadrat masing-masing dengan nilai7,06 dan
5,446. Berdasarkan analisis gain score melalui peningkatan hasil belajar diperoleh
rata-rata 0, 64 dengan kategori sedang.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kegiatan pembelajaran yang dilakukan di sekolah merupakan interaksi
komponen pendidikan yang tergabung dalam sistem pendidikan. Komponen-
komponen tersebut adalah tujuan, pendidik, peserta didik, materi, alat
pendidikan, dan lingkungan pendidikan. Keenam komponen tersebut saling
terikat dalam pencapaian tujuan pendidikan yang menciptakan suasana
kondusif dalam pendidikan. Untuk mencapai suasana yang kondusif tersebut
dapat dilakukan dengan mengoptimalkan proses pembelajaran yang terkandung
dalam sistem pendidikan, yaitu antara guru dengan materi, metode dan media
pembelajaran.

Sebagai seorang guru yang profesional, kemampuan menciptakan
suasana pembelajaran yang menarik bagi siswa menjadi tuntutan profesi yang
melatar belakangi pentingnya kreativitas guru tersebut. Disamping harus
menguasai materi yang diajarkan, guru juga dituntut untuk membuat strategi
dan media pembelajaran yang menarik bagi siswa. Media pembelajaran yang
digunakan hendaknya bersifat interaktif, sehingga aktivitas belajar dapat
ditingkatkan pada pemahaman yang jelas terhadap materi pembelajaran yang
diberikan. Penggunaan multimedia pembelajaran interaktif yang dimaksud

adalah multimedia yang dapat digunakan oleh siswa dalam kegiatan



pembelajaran di dalam maupun di luar ruangan kelas dengan atau tanpa
bantuan dari guru.

Konsep multimedia pembelajaran interaktif adalah menjadikan kegiatan
pembelajaran lebih menarik, lebih interaktif, waktu mengajar dapat dikurangi,
kualitas belajar siswa dapat ditingkatkan dan kegiatan pembelajaran dapat
dilakukan dimana saja. Kehadiran multimedia pembelajaran yang interaktif
semakin bervariasi dan mengikuti perkembangan teknologi. Banyak pilihan
software yang mendukung pembuatan multimedia yang bersifat presentasi dan
animasi dengan berbagai macam desain yang diinginkan tanpa batasan-batasan
tertentu, termasuk microsoft Powerpoint dan Adobe Flash. Kedua software ini
menjadi pilihan yang banyak digunakan oleh para guru, dosen dan mahasiswa
sebagai media pembelajaran dan presentasi.

Sebagai lembaga pendidikan formal, Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK) yang berorientasi pada pembelajaran teori dan praktik, dituntut
memiliki pemahaman yang jelas tentang teori mata pelajaran yang akan di
praktikkan. Siswa harus memiliki pemahaman yang berkesinambungan
terhadap mata pelajaran produktif yang dipraktikkan. Pada jurusan Teknik
Instalasi Tenaga Listrik, sebagai salah satu jurusan yang ada di SMK Negeri 1
Lembah Melintang, bahwa kegiatan pembelajaran pada mata pelajaran
produktif mulai mengarah kepada media pembelajaran yang bersifat presentasi.
Guru mata pelajaran produktif dianjurkan menggunakan LCD Proyector
sebagai sarana pembelajaran yang bersifat presentasi tersebut, tetapi karena

keterbatasan kreativitas guru yang lebih dominan dengan pembelajaran



konvensional dengan menggunakan media pembelajaran yang sederhana, maka
media presentasi jarang digunakan. Disamping itu, jumlah LCD Proyektor
yang terbatas dan bersifat portable membuat guru merasa kesulitan untuk
menggunakan peralatan tersebut.

Salah satu mata pelajaran siswa jurusan Teknik Instalasi Tenaga Listrik
(TITL) di SMK Negeri 1 Lembah Melintang adalah Memahami Dasar-dasar
Elektronika. Pada Kompetensi Inti Memahami Dasar-dasar Elektronika, materi
yang terkait dalam kompetensi dasar gerbang logika adalah jenis-jenis gerbang
logika, prinsip kerja gerbang logika dan gerbang logika yang terdapat pada IC.
Metode pembelajaran yang digunakan adalah metode ceramah dilengkapi
dengan media sederhana wall chart. Media sederhana wall chart adalah media
yang digunakan untuk menyampaikan bagian-bagian atau poin-poin suatu
ceramah yang terdiri dari satu halaman. Penggunaan media tersebut dalam
pembelajaran Memahami Dasar-dasar Elektronika, diperoleh data ketuntasan
belajar siswa berdasarkan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), dapat dilihat

melalui tabel 1.

Tabel 1. Ketuntasan Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Memahami Dasar-
dasar Elektronika Siswa Kelas X TITL Semester | Juli-Desember 2013
SMKN 1 Lembah Melintang

KKM Jumlah Siswa Persentase (%) Keterangan
=70 13 46,42 Tuntas
<70 15 53,58 Tidak Tuntas

Total 28 100

Sumber : Guru Mata Pelajaran SMKN 1 Lembah Melintang



Berdasarkan tabel 1, dapat diamati bahwa persentase siswa yang
memenuhi KKM lebih kecil dibanding dengan persentase siswa yang dibawah
KKM, yaitu 46,42 % siswa yang memenuhi KKM dan 53,58 % siswa yang
tidak memenuhi KKM. Melalui kegiatan wawancara dengan guru yang
mengajar pada mata pelajaran Memahami Dasar-dasar Elektronika, bahwa
motivasi siswa selama kegiatan pembelajaran tergolong rendah. Menurut guru
yang bersangkutan, kurangnya motivasi siswa dipengaruhi oleh kurangnya
minat siswa dalam mempelajari teori dengan metode ceramah yang ditunjang
dengan media sederhana wall chart oleh guru. Sementara, kemampuan untuk
Memahami Dasar-dasar elektronika adalah pengetahuan dasar yang mutlak
harus dikuasai siswa untuk dapat memahami mata pelajaran kejuruan yang
bersifat produktif selanjutnya.

Untuk meningkatkan hasil belajar dan motivasi siswa dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran diperlukan adanya inovasi media pembelajaran yang
disesuaikan dengan kebutuhan materi pokok pembelajaran serta sarana dan
prasana yang dimiliki sekolah. Dalam hal ini, inovasi terbaru dan tergolong
media pembelajaran yang mudah digunakan adalah software lectora inspire.
Lectora inspire adalah e-learning software yang lengkap, handal dan mudah
digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif. —Software ini
digunakan untuk mengembangkan multimedia pembelajaran interaktif untuk
mata pelajaran Memahami Dasar-dasar Elektronika di SMKN 1 Lembah

Melintang.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah
sebagai berikut:
1. Penggunaan media sederhana wallchat kurang menarik minat siswa;
2. Multimedia pembelajaran yang digunakan tidak bersifat interaktif;

3. Rendahnya nilai siswa yang memenuhi KKM.

C. Batasan Masalah
Untuk memusatkan pembahasan pada penelitian yang terarah, maka
penelitian ini dibatasi pada pengembangan multimedia pembelajaran interaktif
menggunakan software lectora pada mata pelajaran Memahami Dasar-dasar
Elektronika di SMKN 1 Lembah Melintang pada Kompetensi Dasar gerbang

logika.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan batasan
masalah, maka rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana
mengembangkan media pembelajaran yang valid, praktis dan efektif

menggunakan software Lectora Inspire ?

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk

mengembangkan media pembelajaran interaktif yang valid, praktis dan efektif



menggunakan software lectora inspire pada mata pelajaran Memahami Dasar-

dasar Elektronika di SMKN 1 Lembah Melintang.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Sebagai bahan pertimbangan bagi para guru untuk mengembangkan
multimedia pembelajaran interaktif menggunakan software lectora inspire
pada mata pelajaran lain, karena software ini bisa digunakan untuk semua
mata pelajaran dan semua jenjang pendidikan, bahkan industri;

2. Membantu siswa dalam meningkatkan keaktifan dalam belajar dan
kreativitasnya dalam membuat presentasi sejenis media pembelajaran
interaktif, karena software ini mudah digunakan;

3. Sebagai referensi bagi peneliti lain yang akan melakukan penelitian

lanjutan terkait dengan penggunaan software lectora inspire.



