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ABSTRAK 

 

Dedi Maulana : Perancangan Dan Implementasi Sistem Informasi Perpustakaan  
    Pada SMP Negeri 3 Solok Selatan Menggunakan Bahasa  
    Pemograman Java Dan Mysql 

 
 

Perancangan sistem informasi ini dibuat Setelah dilakukannya penelitian 
pada Perpustakaan SMP Negeri 3 Solok Selatan, dimana permasalahan yang 
dijadikan dasar dalam penulisan proyek akhir ini adalah Pengolahan laporan data 
buku dan anggota perpustakaan yang belum terperinci, Seringnya terjadi kesalahan 
dalam menghitung kesalahan baik dari segi jumlah buku yang ada, jumlah buku yang 
di pinjam dan jumlah anggota perpustakaan, Laporan data buku dan anggota 
perpustakaan yang tersimpan pada map yang terpisah-pisah, sehingga  menyulitkan  
untuk membuka kembali sewaktu-waktu  di butuhkan Serta Sering terjadi 
keterlambatan dalam membuat laporan data-data buku dan anggota yang ada di 
perpustakaan SMP Negeri 3 Solok Selatan, Proyek  akhir ini bertujuan untuk 
menyusun data data tersebut dan membuat Sistem Informasi agar mempermudah 
pegawai perpustakaan dalam mengolah data. 

Dalam membuat program Sistem Informasi ini penulis menggunakan bahasa 
pemograman Java Netbeans IDE 6.8 karena akan lebih mudah di mengerti dan 
dioperasikan oleh pegawai Perpustakaan tersebut. Dan menggunakan program 
MYSQL untuk databasenya.  

Manfaat terbesar dari pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan ini adalah 
memudahkan Pegawai Perpustakaan SMP Negeri 3 Solok Selatan dalam Membuat 
Laporan data buku dan anggota perpustakaan, mengurangi kesalahan kesalahan 
dalam pendataan buku dan anggota perpustakaan, dan memudahkan pegawai mencari 
data lama jika sewaktu waktu di butuhkan kembali. 

. 
Kata Kunci : Sistem Informasi Perpustakaan, JAVA, MYSQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan informasi khususnya dibidang teknologi informasi  

sangat dirasakan manfaatnya dalam berbagai bidang pekerjaan, terutama 

dalam hal ketepatan dan kecepatan proses. Berbagai bidang pekerjaan telah 

banyak memanfaatkan teknologi informasi untuk menangani pekerjaan-

pekerjaan rutin, seperti pekerjaan administrasi dan keuangan, pengelolaan 

database, pengolahan data dan lain sebagainya. 

Perpustakaan sekolah adalah suatu tempat dimana para siswa 

memperoleh akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan 

merupakan fasilitas pendukung proses pengajaran dan pembelajaran melalui 

penyediaan bahan pustaka dan pelayanan yang sesuai dengan kurikulum 

sekolah. Dengan fasilitas perpustakaan para siswa dapat mengembangkan 

kreativitas dan imajinasi mereka. 

Perpustakaan merupakan sarana di sekolah yang menangani proses 

peminjaman atau pengembalian buku. Untuk mempermudah Pustakawan 

dalam mengatasi proses tersebut maka diperlukan suatu sistem. Sistem 

tersebut perlu selalu dikembangkan karena adanya beberapa permasalahan 

yang semakin rumit. Permasalahan-permasalahan ini menyebabkan 

dokumentasi yang tidak mudah diperoleh jika masih menggunakan sistem 

manual seperti pembukuan. Permasalahan ini diperkirakan akan terus 
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berlangsung bila tidak segera diatasi. Untuk itu perlu dibuat suatu sistem 

informasi yang baru untuk mengatasinya. Banyak keuntungan dalam 

pengolahan data jika memakai sistem informasi seperti bekerja secara 

otomatis dan mempunyai kecepatan dan ketelitian dalam pengolahan data. 

Pengembangan perpustakaan sekolah tidak akan pernah berhasil jika 

tanpa didukung oleh sumberdaya manusia dan sarana prasarana yang 

memadai. Oleh karena itu harus dibuat sistem komputerisasi perpustakaan 

untuk memberikan pelayanan yang lebih baik. 

Maka dengan ini  diusunlah Proyek Akhir dengan judul 

”Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Perpustakaan  Pada 

SMP Negeri 3 Solok Selatan Menggunakan Bahasa  Pemograman Java 

dan MYSQL” 

 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan Latar belakang di atas, dapat diidentifikasi Masalah, 

Pada Perpustakaan SMP Negeri 3 Solok Selatan ini belum memanfaatkan 

kemajuan teknologi komputer untuk membantu  meringankan pekerjaan 

terutama dalam mengolah laporan data Buku. Maka dari itu penulis 

mengidentifikasi beberapa masalah yang dihadapi yaitu:  

1. Pengolahan laporan data buku dan anggota perpustakaan yang belum 

terperinci.  
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2. Seringnya terjadi kesalahan dalam menghitung kesalahan baik dari segi 

jumlah buku yang ada, jumlah buku yang di pinjam dan jumlah anggota 

perpustakaan.  

3. Laporan data buku dan anggota perpustakaan yang tersimpan pada map 

yang terpisah-pisah, sehingga  menyulitkan  untuk membuka kembali 

sewaktu-waktu  di butuhkan. 

4. Sering terjadi keterlambatan dalam membuat laporan data-data buku dan 

anggota yang ada di perpustakaan SMP Negeri 3 Solok Selatan. 

 

C. Batasan Masalah 

Agar permasalahan tidak melebar maka perlu dibatasi ruang lingkup 

pembahasan masalahnya. Dalam Proyek Akhir  ini dibuat suatu rancangan 

Sistem Informasi Perpustakaan  Pada SMP Negeri 3 Solok Selatan 

Menggunakan Bahasa  Pemograman Java dan My SQL, Sistem informasi ini 

dibuat Agar bisa mengatasi permasalahan permasalahan yang terjadi Pada 

Laporan data-data Buku dan anggota perpustakaan SMP 3 Solok Selatan. 

1. sistem informasi perpustakaan ini dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman java dengan aplikasi Netbean versi 6.7  

2. Sistem informasi perpustakaan ini hanya bisa diakses oleh 1 user sebagai 

admin dan tidak Online. 

3. Sistem informasi ini menggunkan PHP My SQL sebagai Database 
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D. Rumusan Masalah 

      Sesuai dengan batasan masalah diatas,permasalahan dalam 

proposal Proyek akhir ini dapat dirumuskan yaitu “ Bagaimana Merancang 

Dan Mengimplementasikan Sistem Informasi Perpustakaan  Pada SMP 

Negeri 3 Solok Selatan Menggunakan Bahasa  Pemograman Java dan 

My SQL” 

 

E. Tujuan  

Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi Perpustakaan  Pada 

SMP Negeri 3 Solok Selatan Menggunakan Bahasa  Pemograman Java dan 

My SQL tujuan sebagai berikut: 

1. Untuk Meningkatkan pelayanan dalam memberikan informasi data di 

perpustakaan dan pengelolaan data perpustakaan dan penyediaan layanan 

perpustakaan 

2. Untuk memudahkan layanan informasi di perpustakaan yang 

mengoptimalkan penggunaan sistem informasi karena selama ini 

pelayanan yang dilakukan masih manual. 

3. Untuk memudahkan pembuatan laporan buku dan anggota agar tidak 

dilakukan secara manual yaitu dokumentasi 
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F. Manfaat  

Manfaat dari Sistem Informasi Perpustakaan  Pada SMP Negeri 3 

Solok Selatan Menggunakan Bahasa  Pemograman Java dan My SQL adalah 

sebagai berikut:  

1. Dengan adanya Sistem Informasi Perpustakaan  Pada SMP Negeri 3 

Solok Selatan Menggunakan Bahasa  Pemograman Java dan My SQL 

diharapkan Dapat meningkatkan pelayanan Dalam memberikan 

Informasi tentang data perpustakaan, pengelolaan data perpustakan dan 

penyediaan layanan perpustakaan 

2. Dapat memudahkan layanan informasi di perpustakaan yang 

mengoptimalkan penggunaan sistem informasi karena selama ini 

pelayanan yang dilakukan masih manual 

3. Dapat mempercepat pengumpulan laporan buku-buku dan anggota 

perpustakaan karena semua data-data telah tersimpan dalam satu 

komputer  

4. Dapat meminimalisir kesalahan pada pembuatan laporan karena telah 

terorganisir oleh program.  
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