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ABSTRAK

OGGIE PRATAMA (1100343): Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash
terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran IPS Kelas VII di SMPN 2
Kecamatan Pasaman Kabupaten Pasaman
Barat.

Penelitian ini berawal dari fenomena pada pembelajaran IPS kurang berjalan
dengan baik karena kurangnya pemanfaatan media, sehingga motivasi belajar
siswa kurang, akibatnya hasil belajar siswa masih rendah. Untuk mengatasi hal
tersebut maka digunakanlah aplikasi Macromedia Flash dalam proses
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk melihat pengaruh dari penggunaan
Macromedia Flash terhadap hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPS.

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan kuasi eksperimen.
Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP N 2 Kecamatan
Pasaman yang berjumlah 190 orang yang terdiri dari 7 kelas dan teknik
pengambilan sampelnya adalah purposive sampling, yaitu kelas VII, sebagai
kelas eksperimen dan kelas VIl, sebagai kelas kontrol, masing-masing berjumlah
28 orang. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes dan alat
pengumpul data berupa lembaran tes dan lembaran jawaban. Teknik analisis
untuk uji hipotesis yaitu menggunakan perbedaan dua rata-rata dengan
menggunakan uji t (t-test).

Berdasarkan  hasil analisis data, diperoleh nilai rata—rata tes kelas
eksperimen yang menggunakan Macromedia Flash adalah 76,61 dengan standar
deviasi (SD) 9,73, sedangkan nilai rata-rata tes kelas kontrol yang tidak
menggunakan media adalah 69,82 dengan standar deviasi (SD) 9,11. Hasil
pengujian hipotesis diperoleh t hitung 2,646 pada taraf nyata o 0,05 t-tabel
dengan dk = 54 adalah 2,000, sehingga t-hitung besar dari t-tabel. Dengan
demikian dapat disimpulkan penggunaan Macromedia Flash berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPSkelas VII di SMP N 2
Kecamatan Pasaman.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu upaya dalam mencerdaskan
kehidupan bangsa seperti yang tertuang dalam pembukaan Undang-Undang
Dasar 1945.Pendidikan dapat meningkatkan kualitas kehidupan pribadi dan
masyarakat. Menurut Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20
Tahun 2003 Pasal 3.

Tujuan pendidikan nasional adalah untuk mengembangkan kemampuan
dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan  kehidupan bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawab.

Tujuan pendidikan mengarahkan dan membimbing kegiatan guru dan
peserta didik dalam proses pengajaran. Pengajaran adalah suatu sistem,
artinya suatu keseluruhan yang terdiri dari komponen-komponen yang
berinteraksi antara satu dengan yang lainnya untuk mencapai tujuan
pengajaran yang ditetapkan sebelumnya. Di dalam proses pengajaran ditandai
dengan adanya interaksi komponen peserta didik dengan komponen guru.
Komponen tersebut berinteraksi secara terarah dalam rangka untuk mencapai
tujuan pengajaran.

Tujuan merupakan faktor yang penting dalam kegiatan proses belajar-
mengajar. Dalam proses pengajaran, unsur proses belajar memegang peranan

penting. Belajar sebagai suatu proses, terjadi interaksi guru-siswa dan siswa-

siswa pada saat pengajaran itu berlangsung. Interaksi guru-siswa sebagai



makna utama proses pengajaran memegang peranan penting untuk mencapai
tujuan pengajaran yang efektif. Dalam proses pembelajaran, guru
mengembangkan dan menciptakan serta mengatur situasi memungkinkan
siswa melakukan proses belajar. Proses belajar-mengajar terjadi apabila
subjek didik secara aktif berinteraksi dengan lingkungan belajar yang diatur
oleh guru. Untuk mencapai interaksi belajar-mengajar, perlu adanya
komunikasi yang jelas antara guru dengan peserta didik sehingga terpadunya
dua kegiatan belajar yang berdaya guna dalam mencapai tujuan pembelajaran.

Untuk menciptakan proses belajar yang efektif, disamping interaksi
antara guru dan siswa, media memegang peranan penting dalam proses
pembelajaran. Unsur media merupakan unsur yang tidak bisa dilepaskan dari
unsur lainnya yang berfungsi sebagai cara atau teknik untuk mengantarkan
bahan pelajaran agar sampai kepada tujuan. Dalam pencapaian tujuan tersebut
media sebagai alat bantu atau alat peraga memegang peranan yang penting,
sebab dengan adanya alat peraga ini bahan dapat dengan mudah dipahami
oleh siswa.

Guru harus dapat memilih metode, strategi mengajar maupun media
yang tepat agar siswa mudah mempelajari materi pelajaran sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai sesuai dengan yang dikehendaki. Dalam hal ini
guru berperan sebagai fasilitator, guru memungkinkan terciptanya kondisi
yang baik bagi subjek didik untuk belajar. Guru sebagai fasilitator, artinya
guru berperan dalam memberikan pelayanan dalam kegiatan proses

pembelajaran.Guru perlu memahami berbagai media dan sumber belajar.



Guru harus mempunyai keterampilan dalam merancang suatu media dan
dituntut mampu mengorganisasikan media tersebut dengan mengikuti
perkembangan teknologi informasi.

Media adalah segala sesuatu yang dipergunakan untuk menyalurkan
pesan dalam merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan
pembelajar hingga dapat mendorong terjadinya proses belajar pada diri
mereka. Gerlach dan Ely dalam Arsyad (2007:3) secara garis besar
menjelaskan bahwa media pembelajaran adalah manusia, materi, atau
kejadian yang membangun kondisi sehingga membuat siswa mampu
memperoleh pengetahuan, keterampilan atau sikap.

Media merupakan salah satu komponen penting di dalam proses
pembelajaran di sekolah. Penggunaan media mempunyai peran penting
karena dapat membantu pencapaian tujuan pembelajaran. Oleh karena itu,
penyiapan media pembelajaran menjadi salah satu tanggung jawab guru.

Pada saat ini perkembangan teknologi telah berkembang dengan pesat,
dengan demikian guru perlu menyesuaikan penggunaan media pembelajaran
sesuai dengan perkembangan teknologi tersebut. Seiring perkembangan
teknologi, media hasil teknologi berdasarkan komputer mulai banyak
digunakan dalam proses pembelajaran.

Salah satunya adalah aplikasi Macromedia Flash. Macromedia flash
adalah sebuah program yang berfungsi untuk membuat animasi dua dimensi
yang sangat handal dibandingkan dengan program lain. Macromedia Flash

tidak hanya digunakan untuk membuat animasi melainkan juga digunakan



membuat menu interaktif dan membuat media presentasi. Kelebihan
Macromedia Flash diantaranya merupakan program yang bisa digunakan
untuk membuat animasi, game dan perangkat ajar. Macromedia Flash
dilengkapi dengan action script (perintah tindakan) sehingga membuat
presentasi atau perangkat ajar menjadi lebih variatif dan tentunya lebih
menarik dibanding dengan program presentasi lainnya. Penggunaan media
presentasi yang menarik akan membuat informasi yang disampaikan lebih
mudah diterima dan dipahami. Dengan penggunaan media presentasi,
informasi yang disampaikan guru kepada siswa diharapkan bisa diserap
dengan lebih optimal sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran.

Tujuan pembelajaran bisa dikatakan berhasil jika peserta didik mampu
menyerap materi pelajaran dengan baik dan mencapai ketuntasan belajar.
Untuk mencapai ketuntasan belajarguru harus mengusahakan agar setiap
peserta didik dapat belajar dengan efektif. Karena itu diperlukanlah peran
guru dalam mengelola kelas dengan baik agar dapat menunjang terciptanya
proses belajar yang menyenangkan dan pencapaian hasil belajar peserta didik
dapat ditingkatkan.

Untuk dapat menentukan tercapai tidaknya tujuan pembelajaran dan
pengajaran perlu dilakukan usaha atau tindakan penilaian atau evaluasi.
Penilaian pada dasarnya adalah memberikan pertimbangan atau nilai
berdasarkan Kriteria tertentu. Proses belajar dan mengajar adalah proses yang
bertujuan. Tujuan tersebut dinyatakan dalam rumusan tingkah laku yang

diharapkan dimiliki siswa setelah menyelesaikan pengalaman belajarnya.



Hasil yang diperoleh dari penilaian dinyatakan dalam bentuk hasil belajar,
oleh sebab itu tindakan atau kegiatan tersebut dinamakan penilaian hasil
belajar. Biasanya hasil belajar dapat dilihat dari nilai tugas harian, nilai
ulangan harian, ujian tengah semester dan ujian semester.

Berdasarkan observasi awal yang peneliti lakukan pada mata pelajaran
IPS di Kelas VII SMP N 2 Kecamatan Pasaman tanggal 18 April 2015.
Materi pelajaran IPS kelas VII banyak terdapat materi yang bersifat konsep
dan disertai dengan contoh-contoh, akan tetapi guru belum menjelaskan
materi dengan menampilkan contoh-contoh dengan menggunakan media.
Jika dilihat dari segi sarana dan prasarana yang terdapat di sekolah, fasilitas
yang tersedia sudah cukup memadai yaitu sudah terdapat beberapa LCD dan
komputer. Akan tetapi, pada kegiatan pembelajaran IPS fasilitas tersebut
belum dimanfaatkan secara optimal oleh guru. Pada proses pembelajaran IPS,
media yang digunakan guru masih sederhana yaitu media papan tulis, buku
paket, dan LKS sebagai sumber belajar. Dalam kegiatan proses pembelajaran
siswa belajar dengan teknik menghafal dari penjelasan guru dan dari buku
sumber. Terlihat pada proses pembelajaran antusias siswa dalam mengikuti
pembelajaran masih  kurang. Siswa belum berani bertanya dan
mengemukakan pendapatnya jika guru memberikan kesempatan untuk
bertanya tentang materi pelajaran yang dipelajari. Dalam proses
pembelajaran, kurangnya rangsangan motivasi dan aktivitas belajar siswa

dikarenakan guru sebatas menggunakan buku sumber berupa buku paket dan



LKS. Guru belum menggunakan media pembelajaran seperti penggunaan
media presentasi.

Fenomena tersebut dapat menghambat dalam pengoptimalan
pembelajaran, seperti sebagian siswa masih sulit memahami dan menerima
konsep pembelajaran yang sebatas mendengarkan penjelasan guru sehingga
mengakibatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran IPS masih banyak yang
belum mencapai kiteria ketuntasan minimal (KKM).

Hal ini dapat dilihat dari hasil ulangan harian IPS kelas VII yang
didapat dari guru mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial yang dapat dilihat
dari tabel di bawah ini.

Tabel 1. Rata-Rata Nilai UH 1 IPS Kelas VII Semester 1 Tahun
Pelajaran 2015/2016

Kelas Jumlah Rata-Rata |_Fersentase NII'?'IidS;(W&
Siswa UH Tuntas
Tuntas
VII-1 29 69,97 59% 41%
VII-2 28 68,43 50% 50%
VII-3 30 67,40 50% 50%
VIi-4 28 68,25 46% 4%
VII-5 28 67,04 46% 54%
VII-6 27 69,07 56% 44%
VII-7 20 67,65 55% 45%

Sumber : Guru Bidang Studi IPS Kelas VII SMP N 2 Kecamatan Pasaman

Berdasarkan tabel di atas, masih banyak terdapat siswa yang belum
mencapai kriteria ketuntasan minimal (KKM) yaitu 75. Hasil belajar ini
didapat setelah siswa menerima pelajaran dari guru bidang studi IPS dengan
metode konvensional, disini guru menjelaskan materi pembelajaran secara

lisan tanpa menggunakan media pembelajaran.



Baugh dan Achsin dalam Arsyad (2007:10) mengemukakan bahwa
kurang lebih 90% hasil belajar seseorang diperoleh melalui indera pandang
dan hanya sekitar 5% diperoleh melalui indera dengar, dan 5% lagi melalui
indera lain. Sedangkan menurut Dale dalam Arsyad (2007:10)
memperkirakan bahwa pemerolehan hasil belajar melalui indera pandang
berkisar 75%, melalui indera dengar sekitar 13%, dan melalui indera lainnya
sekitar 12%. Berdasarkan teori ini kemungkinan rendahnya nilai siswa
tersebut disebabkan karena siswa hanya mendengar penjelasan guru.

Menurut Hamalik dalam Arsyad (2007:15) mengemukakan pemakaian
media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan
keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan
kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap siswa. Kemungkinan rendahnya tingkat keaktifan siswa disebabkan
karena tidak adanya media pembelajaran yang mampu membangkitkan
motivasi dan rangsangan belajar siswa.

Dalam proses belajar mengajar, dua unsur yang amat penting adalah
metode mengajar dan media pembelajaran. Dengan adanya penggunaan
media, siswa tidak hanya mendengar penjelasan guru tetapi juga dapat
melihat tampilan materi yang dipresentasikan oleh guru sehingga diharapkan
materi ajar yang ingin disampaikan guru bisa diserap dengan lebih optimal.

Berdasarkan penjelasan tersebut, maka peneliti tertarik mengangkat

judul dalam penelitian ini yaitu “Pengaruh Penggunaan Macromedia Flash



terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPS Kelas VII di

SMPN 2 Kecamatan Pasaman Kabupaten Pasaman Barat”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka dapat di

identifikasi masalah sebagai berikut:

1. Kurangnya partisipasi dan tingkat keaktifan siswa dalam mengikuti proses
pembelajaran IiImu Pengetahuan Sosial (IPS).

2. Kurangnya interaksi antara guru dengan siswa yang menyebabkan
pembelajaran bersifat satu arah.

3. Media yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran IPS masih
sederhana yaitu menggunakan papan tulis.

4. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran IImu Pengetahuan Sosial (IPS)

masih rendah.

Batasan Masalah
Untuk lebih memfokuskan penelitian ini, maka peneliti membatasi
masalah dalam penelitian ini yaitu :
1. Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS) kelas VII Semester 1 dalam ruang lingkup geografi pada materi
keragaman bentuk muka bumi, proses pembentukan dan dampaknya

terhadap kehidupan.



2. Pelaksanaan pembelajaran dilakukan dengan menggunakan Macromedia
Flash pada mata pelajaran IImu Pengetahuan Sosial (IPS).
3. Penelitian dilaksanakan di SMPN 2 Kecamatan Pasaman pada tahun

ajaran 2015/2016.

Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah apakah penggunaan Macromedia Flash berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS kelas VII di SMP N 2

Kecamatan Pasaman.

Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dilakukannya penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS
kelas VII di SMP N Kecamatan 2 Pasaman yang menggunakan
Macromedia Flash apakah lebih tinggi daripada hasil belajar siswa yang
tidak menggunakan media.

2. Untuk melihat pengaruh penggunaan Macromedia Flash terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran IPS kelas VII di SMP N 2 Kecamatan

Pasaman.
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F. Manfaat Penelitian

1. Bagi Kepala Sekolah, sebagai bahan masukan untuk memotivasi guru-
guru lainnya agar menggunakan media presentasi yang menarik dalam
proses pembelajaran.

2. Bagi Guru, sebagai bahan masukan bagi guru-guru untuk mengadakan
variasi dalam proses pembelajaran dengan menggunakan media presentasi
untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPS.

3. Bagi peneliti, sebagai syarat untuk menyelesaikan studi akademik pada
jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas llmu Pendidikan
Universitas Negeri Padang.

4. Bagi Pembaca, sebagai bahan referensi terutama bagi mahasiswa untuk

mengembangkan penelitian.



