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ABSTRAK

Raih Purnawan 2009/94284 : Perancangan dan Pembuatan Media
Pembelajaran Online  Menggunakan
Learning Management Sistem Open
SourcePada Mata Pelajaran Teknokogi
Informasi dan Komunikasi Kelas X SMA
Negeri 6 Padang.

Mata pelajaran TIK merupakan mata pelajaran yang mempelajari
Teknologi Informasi dan Komunikasi, mulai dari pengenalan perangkat
komunikasi, hardware dan software komputer, jaringan komputer sampai ke
akses internet. Jadi keberadaan mata pelajaran ini sangat penting untuk menunjang
pelajaran lainya. Sekolah Menengah Negeri 6 Padang merupakan salah satu
Sekolah di Sumatera Barat yang memiliki visi dan misi menciptakan peserta didik
yang tidak hanya pandai dalam ilmu Teknologi Informasi tetapi juga memiliki
pengetahuan di bidang lainnya. Berdasarkan kondisi keadaan proses pembelajaran
pada Sekolah Menengah Negeri 6 Padang seperti yang diterangkan sebelumnya,
maka dengan adanya teknologi e-elearning, maka proses pembelajaran yang
sebelumnya harus mendatangkan pengajar dari daerah dan provinsi lain, dapat di
atasi dengan melakukan pembelajaran secara online, dimana para siswa/i tetap
berada dilingkungan sekolah dan pengajar berada di tempatnya masing-masing
tetapi proses pembelajaran dapat tetap dilaksanakan dengan baik.

Untuk dapat melakukan pembelajaran tersebut, maka diperlukan suatu
perangkat Learning Management System Open Source (LMS) yang dapat mem-
virtualisasi kegiatan pembelajaran secara elektronik. LMS memberikan sebuah
tool bagi instruktur atau pendidik untuk membuat website pendidikan dan
mengatur akses kontrol, sehingga peserta saja dapat mengikuti dan mengaksesnya.
Rancangan media pembelajaran dimulai dari kebutuhan hardware dan software,
rancangan materi dan rancangan desain instruksional.

Hasil rancangan media pembelajaran terdiri dari rancangan desain
instruksional, rancangan media pembelajaran, rancangan proses online. Jadi dapat
disimpulkan untuk dapat membuat media pembelajaran online ini diperlukan
perancangan materi yang sesuai dengan struktur materi dan silabus, media
pembelajaran dibuat dengan LMS Open Source yang berjalan secara online yang
dapat mendukung pembelajaran jarak jauh. Media Pembelajaran online ini
ditujukan untuk mengimplementasikan perkembangan teknologi informasi
khususnya untuk dunia pendidikan.. Diharapkan dengan adanya media
pembelajaran online ini maka dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang
mandiri di Sekolah Menengah Negeri 6 Padang.

Keyword : Media Pembelajaran Online, E-Learning, LMS Open Source
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Berkembangnya Teknologi Informasi dan Komunikasi dewasa ini
berdampak terhadap berbagai sisi kehidupan, termasuk dunia pendidikan,
Teknologi Informasi dan Komunikasi memberi pengaruh yang luar biasa.
Berbagai model pembelajaran dengan memanfaatkan komputer seperti: e-
learning (electronic learning) Computer Assisted Instruction (CAI), Computer
Based Instruction (CBI), dan e-teaching (electronic teaching). Model
pembelajaran  tersebut memungkinkan siswa untuk mencari bahan
pembelajaran sendiri langsung dari situs di internet melalui komputer sebagai
sumber belajar, dengan memahami cara menggunakan komputer siswa dapat
mengakses bahan pembelajaran melalui jaringan intra dan internet, dan melalui
CD dapat mempelajari bahan pembelajaran secara interaktif dan menarik, tanpa
harus didampingi oleh seorang guru secara langsung (dalam Ruhimat dan
Rusman, 2010).

Pesatnya perkembangan teknologi ini juga berdampak pada berbagai
perubahan sosial budaya. Misalnya e-commerce merupakan perubahan radikal
dalam aspek ekonomi masyarakat modern saat ini. Di sektor pemerintahan ada
e-government. Demikian pula di sektor pendidikan sudah berkembang apa
yang disebut e-learning. E-learning adalah bentuk pembelajaran konvensional

yang dituangkan dalam format digital melalui teknologi internet.



Dengan internet dimungkinkan diselenggarakannya pendidikan jarak
jauh yang didalamnya terintegrasi pembelajaran online, diskusi online, hingga
evaluasi atau tes online. Internet juga memungkin Kita untuk dapat
berkonsultasi dengan para ahli di seluruh dunia. Berdasarkan aktifitas-aktifitas

tersebut maka muncullah istilah yang dikenal dengan sebutan “e-learning”.

SMA Negeri 6 Padang merupakan salah satu Sekolah di Sumatera
Barat, yang memiliki visi dan misi menciptakan Sisa - Siawi sejati yang tidak
hanya pandai dalam ilmu pengetahuan umum  tetapi juga memiliki
pengetahuan di bidang lainnya. Salah satunya di bidang Teknologi Informasi.
Pendidikan di mulai dari tingkat Taman kanak-Kanak sampai Perguruan

Tinggi.

Para Siswa-siswimya bukan hanya berasal dari Kota Padang saja, akan
tetapi juga berasal dari daerah lain yang relatif jauh dari kota Padang. Begitu
juga dengan pengajarnya, bukan hanya berasal dari kota Padang saja tetapi juga

berasal dari kota lain di Sumatera barat.

Berdasarkan kondisi keadaan proses pembelajaran pada sekolah SMA
Negeri 6 Padang seperti yang diterangkan sebelumnya, maka dengan adanya
teknologi e-elearning, maka proses pembelajaran yang sebelumnya harus
mendatangkan pengajar dari daerah dan luar kota, dapat di atasi dengan
melakukan pembelajaran secara online. Dimana para Siswa-siswinya tetap
berada dilingkungan SMA Negeri 6 dan pengajar berada di tempatnya masing-

masing tetapi proses pembelajaran dapat tetap dilaksanakan dengan baik.



Pemanfaatan internet untuk pendidikan ini tidak hanya untuk pendidikan
jarak jauh, akan tetapi juga dikembangkan dalam sistem pendidikan
konvensional.

Kini sudah banyak lembaga pendidikan terutama perguruan tinggi yang
sudah mulai merintis dan mengembangkan model pembelajaran berbasis
internet dalam mendukung sistem pendidikan konvensional. Internet sebagai
media baru ini juga belum begitu familiar dengan masyarakat, termasuk
personil lembaga pendidikan. Oleh karena itu sangat perlu terus dilakukan
kajian, penelitian, dan pengembangan model e-learning.

Perkembangan teknologi internet memberikan nuansa sistem belajar jarak
jauh yang lebih terbuka lagi. Sistem pembelajaran berbasis web yang populer
dengan sebutan electronic learning (e-learning), web-based training (WBT)
atau kadang disebut web-based education (WBE), kampus maya (Virtual
Campus), m-learning (mobile learning), dan lain-lain. Keunggulan belajar
jarak jauh yang ditawarkan oleh teknologi ini adalah akses ke sumber belajar
semakin terbuka dan luas, cepat dan tidak terbatas pada ruang dan waktu.
Kegiatan pembelajaran dapat dengan mudah dilakukan oleh guru dan siswa,
kapan saja dan di mana saja dengan rasa nyaman dan menyenangkan. Batasan
ruang, waktu dan jarak tidak lagi menjadi masalah rumit untuk dipecahkan.
Melalui teknologi e-learning guru dan siswa bisa melakukan konferensi,
diskusi, konsultasi secara elektronik (electronic conference) tanpa harus

bertemu disuatu tempat.



Di samping itu, ilmu dan teknologi yang berkembang sangat pesat,
membawa implikasi terhadap penambahan bahan ajar yang harus disampaikan
tenaga pendidik terhadap peserta didik. Sementara itu waktu yang tersedia bagi
guru dan siswa untuk bertatap muka di ruang kelas sangat terbatas.

Hal ini mendorong perlu dikembangkan sistem pembelajaran yang dapat
melayani siswa dalam jumlah banyak, waktu yang diperlukan relatif sedikit,
proses pembelajaran yang fleksibel, namun bahan ajar dapat diserap cukup
efektif. Mencermati perkembangan teknologi informasi dan komunikasi,
khususnya teknologi sistem pembelajaran jarak jauh (distance learning) yang
memanfaatkan teknologi internet dengan pembelajaran berbasis e-learning-
nya, dapat membantu memperpanjang waktu belajar siswa meskipun tanpa
harus didampingi oleh guru secara fisik.

Teknologi internet dapat menjadi terobosan yang efektif untuk mengatasi
masalah hubungan antara Guru dan Siswa dalam mengolah informasi bahan
Pengajaran. Program sajian bahan pengajaran yang menarik, interaktif dan
konstruktif dapat mendorong motivasi belajar yang kuat pada Siswa, sehingga
mereka dapat memahami siswanya kapan dan dimana saja. Agar dapat
memanfaatkan teknologi internet dalam pembelajaran, Guru dan Siswa dituntut
untuk memiliki sikap positif terhadap teknologi tersebut, memiliki kreativitas
yang tinggi, memiliki pengetahuan yang memadai tentang teknologi informasi,
dan memiliki keterampilan dalam menggunakan komputer dan alat teknologi

informasi lainnya.



Berkaitan dengan hal ini maka untuk menunjang pelaksanaan program
pembelajaran berbasis e-learning ini perlu disiapkan sumber daya manusianya
melalui program pelatihan e-learning.

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis berkeinginan untuk
membuat Tugas Akhir yang nantinya akan di khususkan pada kelas X SMA
Negeri 6 Padang yang berjudul : “ Perancangan Dan Pembuatan Media
Pembelajaran Online Menggunakan Learning Management System Open
Source Pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi Kelas

X SMA Negeri 6 Padang

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dikemukakan identifikasi masalah
sebagai berikut :

1. Perancangan dan pembuatan media pembelajaran online menggunakan LMS
(Learning Management System) Open Source Moodle SMA Negeri 6
Padang kelas X mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi.

2. Perancangan dan pembuatan media pembelajaran online menggunakan
LMS (Learning Management System) Open Source Moodle.

3. Perancangan terhadap struktur user, baik siswa maupun pengajar di SMA
Negeri 6 kelas X pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
untuk di tempatkan di media pembelajaran online.

4. Merancang struktur dari materi ajar kelas X SMA Negeri 6 Padang yang

akan digunakan di media pembelajaran online.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang ada maka dapat diberikan

batasan masalah sebagai berikut :

1. Perancangan dan pembuatan media pembelajaran online menggunakan
LMS (Learning Management System) Open Source Moodle di SMA
Negeri 6 Padang pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi.

2. Perancangan dan pembuatan media pembelajaran online menggunakan
LMS Open Source Moodle yang mempunyai fitur-fitur yang dapat
mendukung desain intruksional yang ada di SMA Negeri 6 Padang kelas
X mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi.

3. Perancangan terhadap struktur user, baik siswa maupun pengajar di SMA
Negeri 6 Padang mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi,
untuk di tempatkan di media pembelajaran online.

4. Merancang struktur dari materi ajar berdasarkan silabus di SMA Negeri 6

Padang kelas X yang akan digunakan di media pembelajaran online.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari identifikasi masalah serta batasan masalah diatas,
maka dapat rumusan masalah dalam pembuatan media pembelajaran online ini
adalah bagaimanakah cara merancang serta membuat Media Pembelajaran
Online Menggunakan Learning Management System Open Source di SMA

Negeri 6 Padang kelas X mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi.



E. Tujuan
Tujuan dari pembuatan media pembelajaran online di SMA Negeri 6
Padang kelas X mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi adalah

sebagai berikut :

1. Merancang media pembelajaran online dengan menyusun struktur materi
ajar dan menyusun struktur user di SMA Negeri 6 kelas X mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi.

2. Membuat media pembelajaran online yang dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang mandiri di SMA Negeri 6 kelas X mata pelajaran

Teknologi Informasi dan Komunikasi.

F. Manfaat
Manfaat yang dapat diambil dari pembuatan media pembelajaran online

ini adalah :

1. Memberikan manfaat terutama bagi penulis dalam penerapannya .

2. Memberikan kemudahan bagi pengajar dalam memberikan materi ajar yang
sesuai dengan desain intruksional.

3. Memberikan kemudahan bagi Siswa/i dalam menerima materi ajar, sehingga
dapat meningkatkan kualitas Siswa/i itu sendiri.

4. Dapat menciptakan pembelajaran jarak jauh yang mampu memberikan
proses pendidikan sesuai dengan tujuan pendidikan, dengan tetap menjaga

kualitas hasil pendidikan.
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