
 

 
 
   

PENGEMBANGAN MATERI PEMBELAJARAN TIK 

BERBASIS MULTIMEDIA UNTUK KELAS VII SMP 

 

SKRIPSI 

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan  

 

 

Oleh: 

 

INTAN 

NIM. 16004018 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

JURUSAN KURIKULUM DAN TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI PADANG 

2020 



iii 

 



iii 

 



iii 

 



iii 

 

ABSTRAK 

Intan. 2020. Pengembangan Materi Pembelajaran TIK Berbasis Multimedia 

untuk Kelas VII SMP. Skripsi. Kurikulum dan Teknologi Pendidikan. 

Fakultas Ilmu Pendidikan. Universitas Negeri Padang. 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh proses pembelajaran yang kurang 

menarik. Karena lebih cenderung bersifat teori. Hal ini disebabkan jarangnya 

penggunaan media pembelajaran yang inovatif, interaktif dan menyenangkan 

sehingga siswa kurangnya termotivasi, dan keantusiasan dalam proses belajar. Oleh 

sebab itu, perlu adanya solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut yaitu 

menggunakan media PowerPoint dengan adanya pengembangan multimedia 

diharapkan bisa meningkatkan hasil belajar siswa.  

 Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan yang dikenal 

dengan istilah research and development (R&D), dengan menggunakan model 

Brog and Gall yang diserderhanakan sesuai dengan kebutuhan peneliti langkah-

langkah dalam penelitian ini yaitu: 1) perencanaan, 2) pengembangan produk awal, 

3) validasi produk, 4) uji coba, 5) produk akhir. Uji validasi produk dilakukan oleh 

3 validator yaitu 1 validator ahli materi dan 2 orang validator media. Pengumpulan 

data dalam penelitian ini imenggunakan pengumpulan data melalui observasi, 

wawancara, format dan penilaiaan angket. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan pengembangan 

multimedia pada mata pelajaran TIK untuk kelas VII SMP menunjukkan bahwa, 

hasil  validasi materi termasuk kriteria “sangat baik ” serta hasil uji validasi media  

dengan nilai validator I sebesar 5,00 (100) sedangkan hasil uji validasi validator II 

sebesar 4,95 (99) dikriterikan “sangat valid dan layak diuji cobakan”. Jadi dapat 

disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran pada mata pelajaran TIK kelas VII 

SMP sangat layak digunakan sesuai kriteria kelayakan media untuk menunjang 

proses pembelajaran proses kegiatan belajar dan mengajar serta menjadikan inovasi 

pembelajaran yang menarik, interaktif dan menyenangkan. 

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia, TIK 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu upaya dalam menciptakan sumber daya 

manusia yang tangguh, kreatif, mandiri dan operasional pada bidang masing-

masing. Upaya peningkatan kualitas pendidikan dapat tercapai secara optimal, 

apabila dilakukan pengembangan dan perbaikan terhadap komponen 

pendidikan itu sendiri secara berkala. Satu komponen pendidikan yang harus 

diperhatikan dalam rangka peningkatan kualitas pendidikan adalah proses 

pembelajaran. Menurut Hidayati (2013: 100) proses pendidikan adalah untuk 

membentuk peserta didik yang berkualitas, yakni tidak hanya memiliki ilmu 

namun juga memiliki sikap mental dan prilaku yang baik, atau berkarakter. 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin terasa 

pengaruhnya terhadap kehidupan manusia. Perkembangan Iptek yang semakin 

pesat telah membawa berbagai perubahan yang bermanfaaat, termasuk dunia 

pendidikan teknologi membuat semuanya lebih mudah. Proses pembelajaran 

yang dulunya cenderung bersifat konvensional, sekarang mulai beralih ke arah 

digital pembelajaran yang dulunya lebih banyak bersumber dari buku dan guru, 

sekarang dapat memperoleh informasi lebih luas dan beragam dengan 

memanfaatkan internet. 

Pembelajaran akan menarik ketika menggunakan media pembelajaran 

di sekolah terutama pada pendidikan di tingkat Sekolah Menengah Pertama 

(SMP), perkembangan media itu sendiri bisa mendukung pembelajaran 
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perkembangan media itu sendiri bisa mendukung pembelajaran yang dimana media 

pembelajaran harus lebih menarik dan kreatif serta menggunakan berbagai metode 

pembelajaran. Pembelajaran TIK sebagai mata pelajaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan pemahaman dan mengembangkan siswa dalam menggunakan 

teknologi informasi dan komunikasi. 

 SMP Negeri 20 Padang merupakan pendidikan Sekolah Menengah Pertama 

(SMP) di Kota Padang yang merupakan salah satu sekolah percontohan dalam 

media pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu siswa, 

belakangan ini media pembelajaran memang kurang menarik dan guru-guru lebih 

banyak menggunakan metode ceramah sehingga dalam proses pembelajaran siswa 

terkadang jarang memperhatikan guru. Berdasarkan hasil temuan, pada mata 

pelajaran TIK terdapat hasil belajar kurangnya pencapaiaan nilai standar yang telah 

ditentukan. Hal tersebut terlihat pada tabel 1 dibawah ini: 

Tabel 1. Rata-rata nilai Ulangan Harian 1 

No Kelas 
Rata-Rata 

Nilai UH 1 

Rata-Rata 

Nilai UH 2 
X 

1. VII.1 70.5 72.2 71.35 

2. VII.2 65.0 65.5 65.25 

3. VII.3 60.5 60.0 60.25 

4. VII.4 65.0 65.0 65 

5. VII.5 60.5 60.8 60.65 

6. VII.6 60.0 60.8 60.4 

7. VII.7 60.0 60.6 60.3 

8. VII.8 70.0 70.5 70.25 

Sumber: Guru TIK SMPN 20 Padang 

 Menurut guru mata pelajaran TIK penyebab rendahnya nilai ulangan harian 

tersebut dikarenakan beberapa hal diantaranya kurangnya minat belajar siswa serta 
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penggunaan media pembelajaran belum optimal. Proses pembelajaran TIK yang 

berlangsung lebih menitik,beratkan pada pemberian materi yang hanya berpusat 

pada guru yang menerapkan metode ceramah tanpa melihat kemungkinan 

penerapan metode lain yang sesuai dengan jenis materi, bahan, dan alat yang 

tersedia. 

 Mata pelajaran TIK pada Kurikulum 2013 (K13) sudah diganti menjadi 

Bimbingan Teknologi Informasi dan Komunikasi (BTIK) yang sifatnya adalah 

bimbingan tambahan dalam penguasaan teknologi informasi dan komunikasi yaitu 

komputer dan internet. Bimbingan TIK dilaksanakan 1 jam pelajaran di dalam kelas 

setiap kali pertemuan. Dalam proses pembelajaran yang relatif singkat tersebut 

membuat siswa belum memahami sepenuhnya apa yang dijelaskan guru, tampilan 

presentasi yang disajikan guru belum dapat dikatakan baik dan belum sesuai dengan 

kelayakan media. Maka perlu adanya solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut 

yaitu menggunakan media Microsoft Office PowerPoint dengan adanya 

pengembangan multimedia diharapkan bisa meningkatkan hasil belajar siswa. 

 Media pembelajaran yang sering digunakan pada saat sekarang ini adalah 

media cetak dan media berbasis komputer. Namun media pembelajaran yang sering 

kita dengar dan kadang-kadang digunakan guru dalam proses pembelajaran yaitu 

PowerPoint. Media PowerPoint telah umum digunakan oleh guru dalam 

menyampaikan materi sebagai media presentasi, karena penggunaan mudah 

dilengkapi filtur-filtur sehingga guru bisa menyampaikan materi dengan banyak 

ide-ide yang kreatif. Namun juga bisa digunakan media interaktif atau bisa disebut 

dengan multimedia. 
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 Pengembangan produk menggunakan aplikasi Microsoft Office PowerPoint 

2019 sebagai aplikasi utama pengoperasian media, agar nantinya dapat 

menginspirasikan guru khususnya di SMP Negeri 20 Padang untuk lebih kreatif dan 

terampil merancang media menggunakan aplikasi tersebut. Kedepannya guru juga 

diharapkan dapat menghasilkan media pembelajaran yang menarik, interaktif dan 

efektif serta efesien untuk membantu penyampaiaan pesan atau materi 

pembelajaran kepada peserta didik. 

 Berdasarkan uraian di atas, maka penulis tertarik untuk memanfaatkan 

dalam mengembangkan media interaktif yang dilengkapi dengan latihan-latihan 

pada pembelajaran TIK, gagasan ini dituangkan dalam penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Materi Pembelajaran TIK Berbasis Multimedia untuk Kelas 

VII SMP”. 

B. Identifikasi Masalah 

  Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi beberapa 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Pembelajaran TIK belum terlaksana secara optimal, karena guru cenderung 

menggunakan metode ceramah dan penugasan. 

2. Masih kurangnya motivasi dan antusias siswa dalam belajar karena 

pembelajaran yang cenderung menonton. 

3. Pemanfaatan komputer sebagai media pembelajaran masih belum optimal. 

4. Potensi PowerPoint sebagai multimedia pembelajaran yang menarik masih 

jarang diterapkan oleh guru dalam pembelajaran. 

5. Penggunaan multimedia berbasis PowerPoint yang efektif belum 

dimanfaatkan. 
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C. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah maka rumusan 

masalah penelitian ini adalah :”Bagaimana Validitas Pengembangan Materi 

Pembelajaran TIK Berbasis Multimedia di SMP Kelas VII ?” 

D. Tujuan Penelitian 

  Berdasakan perumusan masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

tujuan dari pelaksanaan penelitian adalah untuk mengetahui hasil validitas 

pengembangan materi pembelajaran TIK berbasis multimedia di SMP kelas 

VII. 

E. Spesifikasi Produk 

 Penelitian ini diharapkan menghasilkan produk multimedia pada mata 

pelajaran TIK untuk SMP kelas VII yang berkualitas dan layak digunakan 

dalam proses pembelajaran serta mendukung suatu pembelajaran secara 

mandiri. Multimedia pembelajaran TIK yang disajikan dengan unsur hiburan. 

Unsur hiburan yang dibangun dalam media adalah konsep latihan yang 

disajikan dalam bentuk kuis yang dapat jawab langsung oleh pengguna untuk 

lanjut ke soal berikutnya. Setelah semua soal dijawab akan ditampilkan skor 

yang diperoleh pengguna. Selain itu, dilengkapi dengan game yang relevan 

dengan materi yang dapat menarik perhatian siswa untuk lebih memahami 

materi. Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah: 

1. Aplikasi utama yang digunakan dalam pengembangan media ini adalah 

Microsoft Office PowerPoint 2013. 

2. Produk yang dikembangkan adalah sebuah media interaktif dalam bentuk 

perangkat lunak dan dikembangkan dengan program PowerPoint. 
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3. Pengembangan media interaktif ini terdapat berbagai bentuk data akan 

dikemas dengan baik, sehingga ada keterpaduan antara unsur teks, gambar, 

suara dan video serta penambahan animasi pada setiap unsur.  

4. Jenis media pembelajaran yang dibuat akan disajikan dalam bentuk 

Compact Disk (CD) yang memuat: 

a. Teks, yaitu penjelasan tentang materi yang disajikan dalam bentuk 

tulisan. 

b. Gambar, yaitu gambar diam yang menggambarkan ilustrasi tentang 

beberapa materi yang akan disajikan. 

c. Animasi, yaitu gambar bergerak. Animasi dibuat dengan menggunakan 

efek animasi yang ada pada PowerPoint dan ada juga animasi yang 

diunduh dari internet. 

d. Audio atau suara yang direkam dan suara terkait materi pelajaran. 

e. Vidio singkat tentang pembelajaran TIK. 

f. Latihan-latihan yang muncul secara acak. 

F. Pentingnya pengembangan 

  Pengembangan multimedia ini dilakukan sebagai upaya untuk 

mengatasi masalah-masalah pembelajaran yang terjadi pada siswa khusus kelas 

VII SMP. Melalui pengembangan multimedia PowerPoint ini diharapkan dapat 

meningkatkan motivasi belajar untuk menciptakan suasana pembelajaran yang 

lebih menarik, interaktif dan menyenangkan serta dapat dilakukan kapanpun 

dan dimanapun. Produk ini juga diharapkan mampu menunjang pemahaman 

siswa tentang materi yang dipelajari.   
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  Pengembangan media pembelajaran menjadi sangat penting 

memperbaiki kondisi lapangan dengan menghasilkan suatu produk multimedia 

pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran sehingga menjadikan 

pembelajaran lebih efektif. 

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

  Berikut ini beberapa asumsi dalam penelitian pengembangan yaitu: 

1. Multimedia yang dihasilkan merupakan multimedia alternatif yang dapat 

digunakan secara mandiri oleh siswa baik di dalam laboratorium ataupun di 

rumah. 

2. Belum banyak guru yang memanfaatkan media PowerPoint sebagai 

multimedia pembelajaran. 

H. Manfaat Penelitian 

  Adapun manfaat dari penelitian ini, dipaparkan lebih rinci sebagai 

berikut: 

1. Secara Teoritis 

 Manfaat secara teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah 

sebagai acuan penelitian lain ataupun bagi sekolah lain dalam 

mengembangkan multimedia dengan menggunakan aplikasi Microsoft 

Office PowerPoint. 

2. Secara Praktis 

a. Manfaat bagi Peneliti 

 Memberikan pengalaman tentang bagaimana mengembangkan 

dan menghasilkan suatu produk media pembelajaran yang layak melalui 

tahapan proses penelitian. 
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b. Manfaat bagi Guru 

1. Guru menjadi terbantu dalam menciptakan variasi dalam 

pembelajaran dan membangun interaksi selama pembelajaran 

dengan siswa. 

2. Guru termotivasi untuk dapat terus membelajarkan peserta didik 

dengan bantuan media pembelajaran yang menarik. 

3. Guru secara tidak langsung dapat belajar dan memahami bagaimana 

cara merancang media pembelajaran yang yang menarik dan layak 

untuk digunakan dalam menunjang pembelajaran di kelas. 

4. Guru dapat mengetahui bagaimana cara memanfaatkan aplikasi 

Microsoft Office PowerPoint secara maksimal agar dapat 

menghasilkan media presentasi yang menarik. 

c. Manfaat bagi Siswa 

1. Sebagai sumber belajar yang meningkatkan motivasi dan minat serta 

menambah pengalaman belajar siswa. 

2. Siswa menjadi lebih mudah dalam mempelajari dan mengingat 

materi pelajaran TIK. 

 

 

 

 

 

 

 


