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ABSTRAK 

 

Aisyah Hamid : Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Flipbook pada  

Materi Jaringan Hewan untuk Peserta Didik Kelas XI  

SMA/MA 

Pendidikan merupakan proses pembelajaran yang dapat membantu peserta 

didik dalam mengembangkan potensi dirinya. Oleh karena itu, pendidikan 

menuntut keterampilan guru agar tercipta proses pembelajaran yang dapat 

mengembangkan potensi peserta didik baik dalam ranah kognitif, afektif maupun 

psikomotor. Salah satu keterampilan yang harus dimiliki guru yaitu mampu 

mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran agar materi yang 

awalnya bersifat abstrak dapat menjadi konkrit. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan e-modul interaktif berbasis flipbook pada materi jaringan hewan 

yang valid dan praktis. 

Model pengembangan yang digunakan adalah Four-D Model dengan tiga 

tahapan modifikasi yang terdiri dari define (pendefinisian), design (perancangan), 

dan develop (pengembangan). Penelitian dilakukan di Jurusan Biologi FMIPA 

UNP dan SMAN 4 Payakumbuh. Subjek penelitian ini adalah dua orang dosen 

ahli biologi, satu orang guru biologi dan peserta didik kelas XI MIPA SMAN 4 

Payakumbuh. Objek penelitian ini adalah e-modul flipbook jaringan hewan. 

Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah angket wawancara guru, 

angket observasi peserta didik, angket uji validitas oleh dosen dan guru serta 

angket uji praktikalitas oleh guru dan peserta didik. Teknik analisis data dilakukan 

secara kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil uji validitas secara keseluruhan diperoleh nilai rata-rata 91,42% 

dengan kriteria sangat valid. Hasil uji praktikalitas oleh guru diperoleh nilai rata-

rata 94, 44% dengan kriteria sangat praktis, dan hasil uji praktikalitas oleh peserta 

didik diperoleh nilai 85,78% dengan kriteria praktis. Kesimpulan dari penelitian 

yang telah dilakukan adalah e-modul flipbook jaringan hewan untuk kelas XI 

SMA/MA yang dikembangkan oleh peneliti memenuhi kriteria sangat valid dan 

praktis sehingga layak digunakan dalam pembelajaran biologi di sekolah. 

 

Kata Kunci: flipbook, jaringan hewan, validitas, praktikalitas 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan investasi sumber daya manusia jangka panjang 

yang mempunyai nilai strategis bagi kelangsungan peradaban manusia. Manusia 

mampu mengembangkan dirinya sehingga mampu menghadapi setiap perubahan 

yang terjadi akibat adanya kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi (Putra & 

Anggraini, 2016). Teknologi dalam bidang pendidikan bertujuan untuk 

melahirkan prosedur-prosedur pemecahan masalah belajar. Pemecahan masalah 

tersebut diantaranya berupa inovasi pendidikan berbasis teknologi informasi. 

Perkembangan teknologi informasi yang mampu mengolah, mengemas, dan 

menampilkan serta menyebarkan informasi pembelajaran baik audio, visual, 

audiovisual, bahkan multimedia, telah mampu mewujudkan virtual learning. 

Konsep virtual learning ini kemudian berkembang sehingga mampu mengemas 

pembelajaran menjadi lebih menarik bagi peserta didik dimanapun mereka berada 

(Darmawan, 2012 : 39-48). 

Tidak dapat disangkal bahwa teknologi berupa perangkat lunak (software) 

maupun perangkat keras (hardware) sudah kian menyatu dengan kehidupan 

manusia modern. Dalam bidang pendidikan, kehadiran media pembelajaran 

misalnya dirasakan banyak membantu tugas guru. Dalam era  teknologi informasi 

ini, pemanfaatan kecanggihan teknologi untuk kepentingan pembelajaran sudah 

bukan merupakan hal yang baru lagi (Daryanto, 2016:77). 
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Media pembelajaran adalah alat bantu yang berguna dalam kegiatan 

belajar mengajar. Alat bantu dapat mewakili sesuatu yang tidak dapat 

disampaikan guru melalui kata-kata atau kalimat (Priatmoko dkk., 2012). Guru 

dan peserta didik menghendaki media pembelajaran yang sesuai. Bagi peserta 

didik media berguna untuk memudahkan belajar dan memahami materi, sehingga 

berdampak positif terhadap hasil belajar. Kemampuan memanfaatkan media 

pembelajaran akan mempengaruhi motivasi guru dan peserta didik dalam 

pembelajaran (Istigfar dkk., 2018). Bahan ajar yang sesuai akan meningkatkan 

minat belajar. Rendahnya perilaku belajar peserta didik merupakan masalah utama 

dalam proses pembelajaran di SMA. Untuk mengatasi masalah itu, butuh 

terobosan baru terutama di bidang penggunaan bahan ajar (Abadiyah dkk., 2018). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Yuzi Emilda, S. Si., guru 

Biologi SMAN 4 Payakumbuh pada 05 Januari 2021 diketahui bahwa sumber 

belajar yang digunakan masih berupa buku cetak. Guru juga menyampaikan 

bahwa minat baca peserta didik terhadap buku masih rendah, sehingga perlu 

dikembangkan sebuah media pembelajaran berbentuk buku yang mampu 

membuat peserta didik termotivasi untuk belajar. Selain itu, materi jaringan 

hewan merupakan salah satu materi biologi yang sulit dipahami oleh peserta 

didik. Kesulitan terjadi karena materi tersebut mencakup konsep yang rumit 

sehingga sulit mengaitkan antara struktur jaringan terhadap fungsi kerja organ. 

Penjelasan konsep oleh guru dan penggunaan bahan ajar yang belum memadai 

juga dapat menyebabkan kurangnya pemahaman peserta didik (Sartika dkk., 

2020). 
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Lebih lanjut, peneliti memberikan angket observasi online mengenai 

ketersediaan dan penggunaan sumber belajar biologi dan kesetujuan peserta didik 

terhadap pengembangan e-modul flipbook untuk materi jaringan hewan melalui 

Microsoft Form 365 kepada peserta didik kelas XI MIPA di SMAN 4 

Payakumbuh. Sebanyak 75% menjawab bahwa materi jaringan hewan sulit 

dipahami. Hal ini karena peserta didik merasa kesulitan memahami istilah-istilah 

pada materi jaringan hewan yang belum dipahami seperti kanalikuli, sel Schwan, 

aktin, miosin, dan lain-lain (45%), lalu materi ini bersifat hafalan (40%), dan 

kurangnya sumber belajar (28%). Selanjutnya, 89% menjawab bahwa dibutuhkan 

sumber belajar mandiri berisi video dan animasi yang dapat menunjang 

pemahaman tentang materi jaringan hewan. Jadi, 92% peserta didik setuju jika 

dikembangkan e-modul flipbook untuk materi jaringan hewan ini.   

Pembelajaran menggunakan flipbook melibatkan tampilan audio, visual, 

serta movie yang pemakaiannya mudah dipahami sehingga dapat dijadikan 

sebagai media pembelajaran (Sugianto dkk., 2017). Pengembangan media seperti 

flipbook dapat membantu meningkatkan keterampilan dasar siswa. Pada buku 

yang dicetak, tidak ada suara, grafik, gambar, dan animasi. Sementara flipbook 

menggunakan teknologi dengan pengalaman seperti membuka buku dengan efek 

animasi, video, dan musik. Flipbook terlihat lebih menarik dan interaktif untuk 

siswa (Andini dkk., 2018). 

Oleh karena itu penulis mengembangkan sumber belajar mandiri berupa e-

modul berbasis flipbook. Hal ini diperkuat oleh hasil wawancara dengan guru 
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biologi SMAN 4 Payakumbuh yang menyatakan bahwa guru biologi belum 

pernah menggunakan dan mengembangkan e-modul berbasis flipbook.  

B. Identifikasi Masalah  

Sesuai dengan latar belakang penelitian, maka peneliti 

mengidentifikasikan beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Materi jaringan hewan merupakan salah satu materi yang sulit dipahami oleh 

peserta didik. 

2. Minat baca peserta didik terhadap buku cetak masih rendah. 

3. Belum tersedia e-modul interaktif berbasis flipbook yang valid dan praktis 

tentang materi jaringan hewan untuk peserta didik kelas XI MIPA di SMAN 4 

Payakumbuh. 

C. Pembatasan Masalah   

Berdasarkan  identifikasi  masalah  yang  telah  dikemukakan,  maka 

peneliti membatasi permasalahan dalam penelitian ini yaitu penelitian difokuskan 

terhadap pengembangan e-modul interaktif berbasis flipbook pada materi jaringan 

hewan. 

D. Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah yang peneliti 

paparkan, maka dapat dirumuskan permasalahan yang diteliti yaitu bagaimana 

menghasilkan e-modul interaktif berbasis flipbook pada materi jaringan hewan 

yang valid dan praktis? 
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E. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian pengembangan ini untuk menghasilkan e-modul 

interaktif berbasis flipbook pada materi jaringan hewan yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Secara teoritis : bagi peserta didik, sebagai alternatif sumber belajar mandiri 

berupa e-modul interaktif berbasis flipbook. 

2. Secara praktis : bagi guru, sebagai bahan pertimbangan untuk dijadikan sebagai 

referensi belajar agar tujuan pembelajaran tercapai.  

3. Bagi peneliti lain, sebagai sumber rujukan untuk penelitian relevan selanjutnya. 

G. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dihasilkan dari penelitian ini sebagai berikut. 

1. Produk yang dikembangkan adalah e-modul interaktif berbasis flipbook berisi 

materi tentang jaringan hewan untuk peserta didik kelas XI SMA/MA. 

2. E-modul interaktif berbasis flipbook berisi teks disertai gambar, animasi, audio 

dan video yang didesain menggunakan aplikasi Flip PDF Professional. 

3. E-modul flipbook ini didominasi oleh warna biru dengan jenis tulisan Times 

New Roman. Hal ini disesuaikan dengan pilihan peserta didik pada angket 

observasi. 


