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ABSTRAK

Sinta Permata Sari (2012) : Pengaruh Penggunaan CD Multimedia Interaktif
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran TIK Kelas X SMAN 6 Sijunjung

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih rendahnya hasil belajar siswa
khususnya pada pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi, masih
rendahnya motivasi dan semangat siswa untuk mengikuti pembelajaran. Kelas
berfokus pada guru sebagai sumber utama pengetahuan, proses pembelajaran
berlansung secara konvensional dan guru hanya menggunakan media sederhana
dalam menyampaikan materi pembelajaran. Sehingga pembelajaran tidak menarik
bagi siswa dan berakibat masih banyak nilai siswa dibawah Kriteria Ketuntasan
Minimum (KKM) vyaitu 69. Keberhasilan belajar dapat dicapai jika siswa
semangat dan termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran. Untuk mengatasi
masalah tersebut, guru perlu menggunakan media yang menarik untuk
meningkatkan semangat dan motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran. Salah
satunya penggunaan CD Multimedia Interaktif untuk membantu guru
menyampaikan materi pembelajaran yang dapat menarik motivasi siswa dalam
mengikuti pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan CD Multimedia Interaktif terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran TIK kelas X SMAN 6 Sijunjung.

Penelitian ini berbentuk kuantitatif dengan pendekatan quasy eksperimen.
Populasi penelitian adalah siswa kelas X SMAN 6 Sijunjung yang berjumlah 121
orang yang terdiri dari 4 kelas dan teknik pengambilan sampelnya purposive
sampling, yaitu kelas Xa dan Xb masing-masingnya berjumlah 30 orang. Teknik
pengumpulan data digunakan tes, berupa soal objektif sebanyak 40 butir soal,
serta tes praktek sebanyak 5 butir soal dan alat pengumpul data digunakan
lembaran tes dan lembaran jawaban siswa. Jenis data dalam penelitian ini hasil
belajar siswa dan sumber datanya nilai siswa. Kemudian data diolah dengan uji
perbedaan (t-test).

Berdasarkan analisis hasil belajar, diperoleh nilai rata—rata siswa kelas Xa
yang menggunakan CD Multimedia Interaktif yaitu 80,28 dan nilai rata-rata siswa
kelas Xb yang menggunakan metode ceramah dan media sederhana yaitu 72,08.
Dari perhitungan uji perbedaan (t-test) didapat thiung 3,6444 pada taraf
kepercayaan 0,05 pada tper 2,021 dengan demikian thiwung > tiabel (3,6444 > 2,021).
Jadi dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan pada taraf o 0,05
penggunaan CD Multimedia Interaktif terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran TIK siswa kelas X SMAN 6 Sijunjung.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mengakibatkan
perubahan pada masyarakat secara cepat dan membawa perkembangan
masyarakat ketaraf yang paling kompleks.Perkembangan tersebut telah
melahirkan masalah-masalah sosial dan tuntutan-tuntutan yang baru.Dalam
hal ini pendidikan ikut berperan untuk menjawab tantangan-tantangan dan
memecahkan masalah tersebut.

Pendidikan juga salah satu hal yang penting untuk membekali siswa
menghadapi masa depan, untuk itu proses pembelajaran yang bermakna
sangat menentukan terwujudnya pendidikan yang berkualitas. Siswa perlu
mendapat bimbingan, dorongan dan peluang yang memadai untuk belajar dan
mempelajari hal-hal yang akan diperlukan dalam kehidupannya. Tuntutan
masyarakat yang semakin besar terhadap pendidikan serta kemajuan ilmu
pengetahuan dan teknologi membuat pendidikan tidak lagi dikelola hanya
dengan melalui pola tradisional. Selain tuntutan tersebut masyarakat
menginginkan kebutuhan akan informasi dan komunikasi, dimana informasi
dan komunikasi sangat berpengaruh kepada kemajuan dibidang pendidikan.

Pembelajaran  Teknologi Informasi dan Komunikasi dapat
memperkaya wawasan dan pengetahuan siswa khususnya dalam bidang
teknologi, oleh karena itu dalam pembelajarannya harus menggunakan media
yang sesuai dan tepat supaya bisa meningkatkan hasil belajar siswa, karena

peranan pendidik sangat penting dalam mencapai keberhasilan dalam



pembelajaran. Pendidik harus menguasai segala sesuatu yang berhubungan
dengan proses belajar mengajar serta sarana dan prasarana, komponen-
komponen utama pembelajaran juga harus ada supaya tercapainya tujuan
pembelajaran.

Pada hakikatnya guru mempunyai peranan penting dalam menyusun
strategi pembelajaran dan menciptakan keaktifan siswa dalam mencapai
tujuan yang telah ditentukan. Banyak cara yang dapat digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar, salah satunya adalah dengan cara memilih media
pembelajaran yang tepat.

Menurut Oemar Hamalik (2007: 15) mengemukakan bahwa
pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi
dan ransangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologis terhadap siswa. Sejalan dengan itu menurut Azhar Arshad (1986 :
71) salah satu komponen pembelajaran yang dapat membantu tercapainya
tujuan pembelajaran dengan efektif adalah dengan jalan memilih dan
menggunakan media yang tepat.

Seiring dengan kemajuan teknologi informasi, media interaktif dapat
diterapkan guna mendukung kegiatan belajar mengajar serta dapat lebih
meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa.Setiap siswa dapat dengan
mudah dalam mengakses setiap materi dalam suatu mata ajar dengan

menggunakan komputer yang tersedia di labor atau mengakses sendiri jika



siswa mempunyai komputer sendiri. Informasi yang akan disampaikan pada
media interaktif ini dapat dimasukkan ke dalam format CompactDisc (CD).

Melalui CD interaktif ini diharapkan siswa dapat lebih mengerti dan
memahami tentang mata ajar tertentu dengan cara praktis. Pada CD interaktif
ini  mempunyai animasi yang menarik dan sesuai dengan tujuan
pembelajaran, sehingga dapat memotivasi siswa dalam proses belajar
mengajar. Selain itu, media CD interaktif ini juga dilengkapi dengan alat
evaluasi berupa test untuk mengukur ketuntasan belajar siswa yang
disesuaikan dengan kurikulum pembelajaran. Jadi, penggunaan media
pembelajaran dengan menggunakan CD (Compact Disc) ini diharapkan hasil
belajar siswa akan lebih baik.

Berdasarkan observasi dan wawancara penulis di SMAN 6 Sijunjung,
pembelajaran yang dilakukan menggunakan metode ceramah, dengan
bantuan media papan tulis dan komputer dalam menyampikan materi
pelajaran, terbatasnya sumber belajar seperti buku cetak dan belum adanya
internet disekolah ini membuat guru menjadi satu-satunya sumber informasi
bagi siswa, namun dengan menggunakan metode ini siswa kurang termotivasi
dalam mengikuti pelajaran TIK, materi yang disampaikan oleh guru tidak
menyimpan diotak siswa, tidak semua siswa yang mencatat materi yang
disampaikan oleh guru, ketika guru menyuruh mereka untuk mempraktekkan
materi yang telah disampaikan, siswa banyak yang tidak bisa melakukannya.
Siswa secara berebutan memanggil-manggil guru untuk bertanya, karena

terbatasnya waktu, tidak semua siswa dapat terlayani oleh guru. Bagi siswa



yang belum bisa guru menyuruh mereka untuk bertanya kepada teman yang
sudah paham dengan materi yang diajarkan, namun ketika diadakan tes nilai
siswa masih banyak di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yaitu
69.

Berdasarkan permasalahan diatas, guru perlu mencari alternatif media
untuk membantu memecahkan permasalahan tersebut. Untuk itulah
digunakan alat bantu mengajar yang dalam hal ini adalah media pembelajaran
yaitu dengan menggunakan media pembelajaran CD Multimedia Interaktif.
Sebelumnya penggunaan CD Multimedia Interaktif ini telah digunakan dalam
proses pembelajaran TIK di SMAN 1 Solok, dan telah terbukti dapat
meningkatkan hasil belajar siswa khususnya dalam mata pelajaran TIK.
Untuk itu penulis tertarik untuk mencobakan penggunaan CD Multimedia
Interaktif ini disekolah yang ada di daerah penulis, yaitu di SMAN 6
Sijunjung.Pemanfaatan CDmultimedia Interaktif dalam proses pembelajaran
merupakan suatu hal yang baru bagi guru dan siswa SMAN 6 Sijunjung, oleh
karena itu perlu dilakukan suatu penelitian untuk melihat sejauh mana
pengaruh penggunaan CD multimedia interaktif terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran TIK.

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Penggunaan CD Multimedia Interaktif terhadap

Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran TIK Kelas X SMAN 6 Sijunjung”.



B.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
dapat diindentifikasikan beberapa permasalahan yang dihadapi sebagai berikut:
1. Terbatasnya sumber belajar yang dimiliki oleh sekolah
2. Rendahnya motivasi siswa dalam memahami pelajaranTIK serta malas
bertanya tentang materi yang diajarkan.
3. Dalam menyampaikan materi TIK guru hanya menggunakan media
sederhana.
4. Rendahnya hasil belajar dalam mata pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi di SMA Negeri 6 Sijunjung.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian diatas maka rumusan
permasalahan yang akan diteliti adalah apakah terdapat pengaruh
penggunaan CDMultimedia interaktif terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran TIK kelas X SMAN 6 Sijunjung.

Tujuan Penelitian

Sesuai dengan masalah yang akan di teliti maka yang menjadi acuan
tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan CD
Multimedia Interaktif terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TIK

kelas X SMAN 6 Sijunjung.



E. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari hasil penelitian ini adalah:

1. Bagi Siswa dapat membantu mengembangkan pengetahuan barunya dan
hasil belajar meningkat dengan menggunakan CD Multimedia Interaktif
dalam pembelajaran TIK

2. Bagi Guru sebagai masukan pengetahuan dan pengalaman dalam
pelaksanaan pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi dengan
penggunaan CD Multimedia Interaktif

3. Mendorong guru dan siswa untuk dapat mengembangkan kualitas
pembelajaran yang lebih baik lagi yang sesuai dengan tujuan pendidikan
nasional.

4. Penulis sendiri sebagai salah satu persyaratan untuk menyelesaikan
program studi jenjang S1 di Jurusan Kurikulum dan Teknologi

Pendidikan.





