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ABSTRAK 

 

: Pengaruh penggunaan media pembelajaran  

berbasis komputer terhadap hasil belajar 

siswa pada mata  pelajaran Sejarah di kelas 

VIII SMP N 4 Lubuk Alung. 

 

Siswa di SMP N 4 Lubuk Alung terutama yang kelas VIII mempunyai 

perhatian yang kurang terhadap mata pelajaran Sejarah hal ini terlihat ketika 

proses pembelajaran dimulai siswa lebih tertarik berbicara sama teman dari pada 

mendengarkan penjelasan guru. Salah satu yang menjadi penyebab kurangnya 

perhatian siswa terhadap materi karena guru belum menggunakan media 

pembelajaran yang menarik. Agar perhatian siswa terfokus pada materi pelajaran, 

maka digunakan media berbasis Komputer. Untuk melihat apakah penggunakan 

media pembelajaran berbasis Komputer ini berhasil, maka dilakukan penelitian 

yang bertujuan untuk melihat penggaruh penggunaan media pembelajaran 

berbasis Komputer terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Sejarah di 

SMP N 4 Lubuk Alung. 

Penelitian ini dilakukan dalam bentuk kuantitatif Quasi Eksperimen dengan 

melaksanakan pembelajaran menggunakan media berbasis komputer pada kelas 

eksperimen dan pembelajaran biasa/konvensional pada kelas kontrol. Populasi 

penelitian adalah siswa kelas VIII SMP N 4 Lubuk Alung dan teknik pengambilan 

sampelnya purposive sampling, yaitu kelas VIII.3 dan VIII.4 masing-masingnya 

berjumlah 37 orang.  Teknik pengumpulan data digunakan tes, berupa soal 

objektif sebanyak 25 butir soal, data diolah dengan uji perbedaan (t-test). 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan Di SMP N 4 Lubuk Alung Pada 

kelas VIII.3 yang dijadikan kelas eksperimen diperoleh nilai rata- rata 73,72 

sedangkan untuk kelas VIII.4 yang jadikan kelas kontrol diperoleh nilai rata-rata 

64,86. Ini menunjukkan bahwa media berbasis komputer  memberikan pengaruh 

yang berarti terhadap hasil belajar siswa, karena terdapat perbedaan yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol (thitung > ttabel). Sehingga 

penggunaan video pembelajaran  berpengaruh secara signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran sejarah  dikelas VIII SMP N 4 Lubuk Alung. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Media pembelajaran sangat memiliki peranan yang besar dalam 

proses pembelajaran. Salah satu ciri media pembelajaran adalah media 

mengandung pesan atau informasi yang akan dismapaikan pada penerima 

yaitu siswa, sebagian media dapat mengolah pesan. Pesan dan informasi 

yang dibawa oleh media bisa berupa pesan yang sederhana dan bisa pula 

pesan yang amat kompleks. Tetapi yang terpenting  adalah media itu 

disiapkan untuk memenuhi kebutuhan belajar dan kemampuan siswa, serta 

siswa dapat aktif berpatisipasi dalam proses belajar. 

Untuk menjembatani proses internalisasi belajar mengajar yang 

demikian, diperlukan media pembelajaran yang memperjelas dan 

mempermudah peserta didik dalam menangkap pesan-pesan pendidikan 

yang disampaikan. Salah satunya dengan kemajuan teknologi sekarang 

kita dapat menggunaan media pembelajaran berbasis komputer.  

 Mata pelajaran Sejarah adalah salah satu mata pelajaran yang harus 

dipelajari oleh siswa karena dengan pelajaran Sejarah siswa bisa melihat 

kejadian dan peristiwa yang terjadi pada masa lalu sehinga siswa bisa 

mengambil nilai-nilai kearifan yang dikandungnya yang dapat 

ditanamakan pada diri siswa sedini mungkin, tapi kebanyakan siswa tidak 

tertarik, tidak termotivasi dan menganggap pelajaran Sejarah itu sulit. 

Berdasarkan hasil studi pendahulu di SMP N 4 Lubuk Alung 

pembelajaran Sejarah kurang berjalan dengan baik, hal ini dapat di lihat 
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dari nilai rata-rata siswa pada ulangan harian ke 2 mata pelajaran Sejarah 

kelas VIII SMP N 4 Lubuk Alung di bawah ini. 

Tabel  1. Nilai rata-rata ulangan harian dan jumlah siswa Kelas VIII       

di SMP N 4 Lubuk Alung. 

 

No Populasi Jumlah Siswa Nilai  Rata-Rata 

1. Kelas  VIII1 33 70 

2. Kelas  VIII2 36 67 

3. Kelas  VIII3 37 64 

4. Kelas  VIII4 37 64 

   

Dari tabel di atas dapat diambil kesimpulan bahwa hasil belajar 

siswa kelas VIII SMP N 4 Lubuk Alung tidak seleruh kelas mencapai nilai 

ketuntasan, karena nilai kriteria ketuntusan minimal  untuk mata pelajaran 

Sejarah adalah 65. Penyebab dari rendahnya hasil belajar siswa antara lain, 

kurangnya konsentrasi siswa dalam pembelajaran, kurangnya minat serta 

motivasi siswa dalam mengikuti pembelajaran. 

Faktor yang paling dominan mempengaruhi hasil belajar dari 

lingkungan adalah kualitas pembelajaran. Nana Sudjana (2009:43) 

menambahkan ada tiga unsur dari kualitas pembelajaran yang berpengaruh 

dari hasil belajar yaitu kompetensi guru, karakteristik kelas, dan 

karakteristik sekolah. Untuk mendapatkan hasil belajar yang tinggi maka 

faktor utama yang harus dipenuhi dengan baik adalah ketersediaan media 

yang mencukupi dan kompetensi guru yang baik pula. 
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Paivio dalam Azhar Arsyad (2011:9) menyatakan bahwa “terdapat 

dua sistem ingatan manusia, satu untuk mengolah simbol- simbol verbal 

dan yang lainnya untuk mengolah image nonverbal, artinya belajar 

menggunakan indra pandang dan dengan melibatkan indra lainnya akan 

memberikan keuntungan yang lebih optimal dalam proses pembelajaran”.  

 

Oleh karena itu penulis ingin memberikan solusi agar peserta didik 

tidak merasa bosan dan menjadi tertarik untuk mengikuti pelajaran 

Sejarah. Salah satu cara untuk meningkatkan motivasi dan ketertarikan 

belajar dalam sebuah materi, dengan memanfaatkan 

sebuah media  pembelajaran berbasis komputer. Media pembelajaran 

berbasis komputer akan dapat membantu memahami materi, karena dibuat 

untuk peserta didik  agar bisa mengenali objek, baik itu dari gambar yang 

ditampilkan atau pun dari suara yang dibunyikan secara bersamaan. 

Sehingga pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan bagi peserta 

didik dan membuat peserta didik lebih memperhatikan penjelasan dari 

materi yang disampaikan. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, masalah 

yang menyebabkan ketidak berhasilan dalam pelajaran Sejarah adalah: 

1. Media yang digunakan guru dalam penyampaian materi kurang 

menarik sehingga membuat peserta didik tidak tetarik dan bosan 

terhadap pelajaran Sejarah tersebut. 

2. Kesulitan peserta didik dalam menangkap materi pelajaran yang 

disampaikan. 

3. Rendahnya minat dan motivasi siswa dalam memahami pelajaran 

3 



 
 

 

serta malas bertanya tentang materi yang diajarkan. 

4. Rendahnya hasil belajar dalam mata pelajaran sejarah. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, dalam penelitian ini perlu 

dilakukan pembatasan masalah sebagai berikut: 

1. Media yang digunakan dalam penyampaian materi pelajaran 

sejarah di SMP N 4 Lubuk Alung semester ganjil. 

2. Hasil belajar siswa dalam mata pelajaran Sejarah di SMP N 4 

Lubuk Alung semester ganjil.  

D. Rumusan Masalah  

Sesuai dengan batasan masalah, dirumuskan permasalahan yang 

akan diteliti pada penelitian ini rumusan masalah tersebut adalah: 

“Bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran Berbasis 

Komputer terhadap hasil belajar siswa di kelas VIII SMP N 4 Lubuk 

Alung” 

E. Tujuan Penelitian  

   Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan di atas, penelitian  

ini dilakukan untuk agar adanya pengaruh penggunaan media 

pembelajaran berbasis komputer terhadap hasil belajar siswa di kelas VIII 

SMP N 4 Lubuk Alung dalam  mata pelajaran Sejarah. 
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F.  Manfaat Penelitian 

1. Bagi pihak Sekolah 

a. Mampu mengembangkan dan meningkatkan profesinya sehingga 

menjadi guru yang profesional di bidangnya. 

b. Sebagai masukan untuk sekolah dalam rangka mengefektifkan 

proses pembelajaran oleh guru-guru dalam meningkatan mutu 

pembelajaran Sejarah. 

c. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif 

pengembangan media pembelajaran disekolah. 

2. Bagi mahasiswa 

Memberikan pengalaman kepada mahasiswa dan mengaplikasikan 

ilmu di bangku kuliah dengan penelitian yang dilakukan di sekolah 

tersebut dan Sebagai syarat bagi penulis untuk menyelesaikan program 

studi strata satu pada jurusan Kurikulum & Teknologi Pendidikan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 




