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ABSTRAK

Novita Pirda. 2020. Pengembangan E-Module Profesi Teknologi Pendidikan

Pengembangan E-Module Profesi Teknologi Pendidikan merupakan salah
satu upaya untuk dapat memberikan ketertarikan pada mahasiswa dalam
perkuliahan karena menggunakan bahan ajar yang sesuai dengan tuntutan silabus
dan penyajiannya yang menyediakan gambar dan video yang relevan dengan
materi. Tujuan pengembangan e-module ini yaitu meningkatkan motivasi, minat
dan perhatian belajar mahasiswa. Penggunaan e-module akan memberikan variasi
belajar, karena belajar yang bersifat mandiri dan dapat digunakan dimana saja dan
kapan saja. Mahasiswa dapat belajar sesuai dengan kemampuan dan mengatur
kecepatan belajar masing-masing.

Jenis penelitian ini ialah penelitian pengembangan atau Research and
Development (R&D) dengan menggunakan model Borg and Gall. Uji validitas
produk e-module ini terdiri dari 3 (tiga) orang dosen dari jurusan Kurikulum dan
Teknologi Pendidikan. Uji praktikalitas dilakukan kepada mahasiswa jurusan
Kurikulum dan Teknologi Pendidikan yang telah menyelesaikan mata kuliah
Profesi Teknologi Pendidikan yang berjumlah sebanyak 20 mahasiswa. Teknik
analisis data yaitu analisis data kuantitatif dan analisis data kualitatif.

Berdasarkan hasil penilaian tim validator yaitu ahli materi dan ahli media
diperoleh hasil validasi materi rata-rata 4,33 dengan kategori “valid”, hasil
validasi dari ahli media I diperoleh rata-rata 4,86 dengan kategori “sangat valid”
dan validitas ahli media II diperoleh rata-rata 4,55 dengan kategori “sangat
valid”. Hasil uji praktikalitas memperoleh rata-rata 4,7 dengan kategori “sangat
praktis”. Berdasarkan hasil validitas dan praktikalitas E-module Profesi
Teknologi Pendidikan yang dikembangkan valid dan praktis sehingga dapat
disimpulkan bahwa produk e-module layak digunakan sebagai bahan ajar bagi
mahasiswa dan dosen dalam perkuliahan Profesi Teknologi Pendidikan.

Kata Kunci: E-module, Profesi Teknologi Pendidikan
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan faktor utama dalam pembentukan pribadi manusia

dan salah satu faktor kebutuhan dasar untuk setiap manusia, karena melalui

pendidikan upaya kesejahterahaan dapat diwujudkan. Tujuan diselenggarakan

pendidikan adalah untuk menghasilkan manusia terdidik yang dewasa secara

intelektual, moral, kepribadian dan kemampuan. Salah satu upaya untuk

meningkatkan mutu pendidikan yaitu dengan melakukan peningkatan mutu

proses pembelajaran.

Pembelajaran pada era globalisasi telah menggunakan teknologi digital,

sarana komunikasi, dan jaringan yang sesuai untuk mengakses, mengelola,

memadukan, mengevaluasi dan menciptakan informasi agar berfungsi dalam

sebuah pembelajaran. Menciptakan pembelajaran yang menarik serta

menyenangkan dapat memanfaatkan teknologi, seperti yang dijadikan bahan

ajar untuk menunjang proses pembelajaran.

Menurut Prastowo (2018:54) bahan ajar adalah seperangkat materi yang

disusun secara sistematis, baik tertulis maupun tidak tertulis yang digunakan

dalam proses pembelajaran. Penggunaan bahan ajar merupakan salah satu

komponen yang mempengaruhi pembelajaran. Bahan ajar yang digunakan

dalam proses pembelajaran ditujukan agar pembelajar paham dan mengerti

dengan informasi yang disampaikan. Contoh dari bahan ajar adalah; buku
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pelajaran, modul, handout, LKS, bahan ajar video, audio dan bahan ajar

interaktif.

Seiring perkembangan teknologi, bahan ajar yang mula penyajiannya

dicetak, lalu ditransformasikan penyajiannya ke dalam bentuk elektronik.

Bahan ajar tidak hanya berupa buku, tetapi bahan ajar juga dapat diakses

melalui internet ataupun sumber lain yang terpercaya yaitu berupa jurnal,

artikel, buku elektornik (e-book) dan modul elektronik (e-module) sehingga

lebih mudah untuk mendapatkan berbagai informasi yang akan dipelajari

(Wibowo, 2018).

Bedasarkan hasil wawancara dengan dosen yang mengampu Mata Kuliah

Profesi Teknologi Pendidikan di Universitas Negeri Padang pada Jurusan

Kurikulum dan Teknologi Pendidikan bahan ajar yang digunakan pada proses

perkuliahan berupa buku dan jurnal. Buku yang digunakan bukan merupakan

buku khusus perkuliahan Profesi Teknologi Pendidikan, melainkan hanya

menyajikan beberapa informasi yang dibutuhkan. Jurnal sebagai bahan

informasi tambahan yang digunakan dalam proses perkuliahan. Bahan ajar

yang digunakan hanya mendominasi tulisan sehingga minim visualisasinya

seperti menyajikan video, animasi dan audio. Bahan ajar yang menyajikan

informasi dengan video, animasi dan audio dapat memberikan ketertarikan

kepada mahasiswa dalam proses perkuliahan, karena penggunaan bahan ajar

yang bervariatif, yang disajikan dengan uraian materi berupa teks, kemudian

diperjelas dengan menggunakan video, animasi ataupun audio. Salah satu

alternatif bahan ajar yang dapat digunakan yaitu modul elektronik atau e-
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module. Dengan adanya e-module, maka bahan ajar yang digunakan pada

Mata Kuliah Profesi Teknologi Pendidikan menjadi lebih beragam.

Permasalahan yang dialami pada proses perkuliahan Profesi Teknologi

Pendidikan yaitu kurangnya keinginan dan motivasi diri dari mahasiswa

untuk belajar. Mahasiswa belajar bukan berdasarkan atas kesadaran ataupun

kebutuhan sendiri melainkan karena perintah dosen. Hal ini sangat bertolak

belakang dari harapan dosen karena rendahnya motivasi mahasiswa. Dosen

telah melakukan upaya untuk mengatasi permasalahan di atas dengan

memberikan motivasi kepada mahasiswa agar meningkatnya kemauan dan

kesadaran diri mahasiswa untuk belajar. Akan tetapi, belum mendapatkan

hasil yang maksimal. Selain itu, belum adanya buku yang terkait dengan

Profesi Teknologi Pendidikan.

Mahasiswa diminta untuk memiliki buku sumber yang relevan dengan

materi pada mata kuliah Profesi Teknologi Pendidikan, namun buku tersebut

belum sepenuhnya mampu membantu mahasiswa dalam proses perkuliahan.

Sesuai dengan karakteristik materi perkuliahan Profesi Teknologi Pendidikan,

maka membutuhkan bahan ajar yang update karena materi yang dibahas

seperti sertifikasi dan pelatihan Teknologi Pendidikan, rekruitmen lulusan

Teknologi Pendidikan, penerapan Profesi Teknologi Pendidikan di lembaga

formal dan non formal, Teknologi Pendidikan dimasa sekarang dan masa

yang akan datang, yang mana materi tersebut disesuaikan dengan

perkembangan zaman dan kebijakan.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa Mahasiswa Teknologi

Pendidikan yang telah menyelesaikan Mata Kuliah Profesi Teknologi

Pendidikan, mereka memiliki kesulitan dalam memahami materi perkuliahan

pada buku cetak, buku digital masih minim visualisasinya. Bahan ajar yang

digunakan masih banyak yang tidak dilengkapi dengan contoh-contoh,

ilustrasi dan visualisasi yang sesuai dengan materi sehingga mahasiswa masih

kesulitan untuk memahami materi. Permasalahan selanjutnya yaitu, waktu

perkuliahan yang terbatas dan kemampuan belajar setiap mahasiswa itu

berbeda-beda, sehingga mahasiswa membutuhkan bahan ajar tambahan yang

bersifat belajar mandiri sehingga dapat digunakan diluar jam perkuliahan.

Dengan adanya bahan ajar tambahan akan lebih membantu mahasiswa dalam

memahami materi, karena bahan ajar tambahan tersebut mahasiswa dapat

mempelajari materi secara detail.

Mata kuliah Profesi Teknologi Pendidikan adalah mata kuliah wajib

diambil oleh mahasiswa pada semester 5. Akibat dari penggunaan bahan ajar

yang mendominasi tulisan membuat materi menjadi membosankan.

Penguasaan konsep terkait materi perkuliahan Profesi Teknologi Pendidikan

sangatlah penting, mahasiswa Teknologi Pendidikan wajib memahami

bagaimana ruang lingkup profesi Teknologi Pendidikan, kompetensi Sarajan

Teknologi Pendidikan dan unjuk kerja Sarjana Teknologi Pendidikan agar

mahasiswa Teknologi pendidikan Pendidikan nantinya bisa menerapkan ilmu

yang didapat kelapangan.
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Salah satu alternatif bahan ajar yang tepat untuk mengatasi masalah-

masalah diatas adalah bahan ajar berupa modul elektronik atau e-module.

Modul elektronik atau e-module merupakan pengembangan modul cetak

kedalam versi elektronik yang dapat dibaca melalui komputer atau laptop.

Menurut Wijayanto dalam (Wibowo, 2018) e-modul merupakan tampilan

informasi dalam format buku yang disajikan secara elektronik dengan

menggunakan hardisk, disket, CD atau flashdisk dan dapat dibaca dengan

menggunakan komputer atau laptop. Modul elektronik dapat membuat proses

pembelajaran lebih menarik, interaktif dan mampu menyampaikan pesan-

pesan historis melalui gambar, video, audio dan animasi. Tidak hanya itu,

pada e-module juga terdapat evaluasi pilihan ganda yang mana akan membuat

bahan ajar e-module tersebut bersifat interaktif.

Teknologi pendidikan merupakan suatu studi dan praktik yang beretika

dan memfasilitasi pembelajaran dan meningkatkan kinerja melalui

menciptakan, menggunakan dan mengelola proses serta sumber belajar

(Subkhan,2016: 60). Menurut Miarso (2004:10) menyebutkan bahwa

kompetensi sarjana atau lulusan S1 TP mempunyai berbagai potensi yaitu;

1. Pengembang program pembelajaran
2. Pengembang produk untuk keperluan belajar dan pembelajaran terutama

bertanggung jawab dalam keseluruhan aspek produksi media pendidikan,
dan mengembankan teknik-teknik tertentu dalam memanfaatkan berbagai
sumber belajar untuk kepeluan peserta didik.

3. Pengelola media dan alat, yang bertanggung jawab untuk melayani
8keperluan pendidik atau peserta didik akan sumber-sumber belajar yang
diperlukan.

4. Penyebaran konsep dan pemanfaatan teknologi pendidikan.
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Berdasarkan peraturan Rektor Universitas Negeri Padang nomor 8 tahun

2018 tentang pelaksanaan perkuliahan melalui e-learning di Universitas

Negeri Padang dijelaskan bahwa proses perkuliahan melalui e-learning dapat

dilaksanakan maksimal 50 persen dari total keseluruhan pertemuan. Tujuan

dari kebijakan ini adalah untuk meningkatkan mutu pembelajaran,

membangun budaya student center learning, dan mengubah kebiasaan atau

budaya belajar menjadi independent learning (Buku Panduan E-learning

Universitas Negeri Padang). Dengan adanya kebijakan pelaksanaaan

perkuliahan melalui e-learning, maka perlu adanya bahan ajar yang dirancang

khusus sebagai bahan belajar mandiri untuk mahasiswa.

Manfaat penggunaan e-module antara lain, dapat menambah dan

memperluas cakrawala sajian yang ada didalam kelas dan dapat merangsang

untuk berpikir, bersikap dan berkembang lebih lanjut. Penggunaan e-module

diharapkan dapat menjadi salah satu sumber belajar baru bagi mahasiswa

Teknologi Pendidikan yang selanjutnya diharapkan dapat meningkatkan

penguasaan konsep pada materi perkuliahan Profesi Teknologi Pendidikan.

Peneliti mengembangkan e-module karena memiliki banyak fungsi dalam

pembelajaran. Modul elektronik atau e-module yang akan dikembangkan

pada penelitian ini memuat materi perkuliahan berupa teks, gambar, video

dan evaluasi pilihan ganda. Dengan penggunaan e-mdoule ini diharpkan

mahasiswa lebih mudah memahami materi perkuliahan karena dilengkapi

dengan visualisasinya. Penggunaan bahan ajar berbasis teknologi
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memberikan daya tarik yang kuat, karena bersifat interaktif dan memiliki

desain yang menarik.

Mengembangkan modul menjadi modul elektronik membutuhkan

softaware komputer dalam proses pembuatannya, salah satu software yang

dapat digunakan untuk membuat modul elektronik yaitu Flip PDF

Proffesional. Peneliti memilih menggunakan aplikasi Flip PDF Professional

karena fitur-fiturnya yang beragam. Aplikasi ini mendukung pengguna untuk

membuat e-module yang dilengkapi dengan audio, video, gambar, flash

berformat (swf), soal atau latihan, link dan lain-lain.

Berdasarkan pemaparan di atas, peneliti tertarik untuk mengembangkan

bahan ajar yang dapat membantu proses perkuliahan menjadi lebih efektif.

Oleh karena itu, peneliti akan melakukan penelitian dengan judul

“Pengembangan E-Module Profesi Teknologi Pendidikan”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas, maka dapat

dirumuskan identifikasi masalah sebagai berikut:

1. Sumber belajar yang digunakan pada perkuliahan masih minim

visualisasinya, sehingga mahasiswa kesulitan dalam memahami materi

dan terkadang terjadi kesalahan penafsiran.

2. Belum tersedianya buku sumber yang memuat materi perkuliahan selama

satu semester sesuai dengan tuntutan silabus terbaru.
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3. Waktu perkuliahan sangat terbatas dan kecepatan belajar tiap mahasiswa

berbeda-beda, sehingga mereka membutuhkan sumber belajar tambahan

yang dapat digunakan diluar jam perkuliahan

C. Rumusan Masalah

Bedasarkan identifikasi masalah, maka dapat dirumuskan:

1. Bagaimana prosedur pengembangan produk berupa E-Module Profesi

Teknologi Pendidikan?

2. Bagaiamana validitas E-Module Profesi Teknologi Pendidikan?

3. Bagaimana praktikalitas E-Module Profesi Teknologi Pendidikan?

D. Tujuan Pengembangan

Pengembangan ini bertujuan untuk:

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan E-Module Profesi Teknologi

Pendidikan.

2. Menghasilkan E-Module Profesi Teknologi Pendidikan yang valid.

3. Menghasilkan E-Module Profesi Teknologi Pendidikan yang praktis.

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

dihasilkannya e-module pembelajaran pada perguruan tinggi yang berkualitas

dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Spesifikasi produk yang

diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1. Modul Elektronik atau E-Module

Dalam e-module berisi kata pengantar, daftar isi, isi (materi),

rangkuman, evaluasi dan daftar pustaka.

a. Hasil akhir e-module disimpan kedalam format EXE sehingga

memerlukan laptop atau komputer untuk menggunakannya

b. E-module dapat digunakan tanpa menggunakan jaringan internet

(offline)

c. Pada e-module terdapat petunjuk teknis, petunjuk penggunaan bagi

dosen dan mahasiswa, materi perkuliahaan, gambar yang relevan,

video yang mendukung, rangkuman, penugasan, evaluasi dan daftar

pustaka.

d. Video yang terdapat dalam e-module akan menyajikan visualisasi

dari setiap kegiatan pembelajaran. Manfaat dari penggunaan video

pada e-module ini yaitu dapat memberikan motivasi belajar bagi

mahasiswa.

e. Evaluasi berupa essay akan terdiri dari 5 soal pada setiap unitnya

2. Materi Profesi Teknologi Pendidikan

Materi yang disusun pada e-module sesuai dengan silabus Mata

Kuliah Profesi Teknologi Pendidikan dalam satu semester. Adapun

rincian dari materi yang akan disajikan dalam e-module ini adalah (TIM

Pengembang Mata Kuliah Prodi Teknologi Pendidikan UNP:2020):

a. Materi 1: Hakekat Profesi Kependidikan
1) Pengertian Profesi, Profesional dan Profesionalisme
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2) Syarat-syarat profesi
3) Jenis profesi kependidikan

b. Materi 2: Standar Unjuk Kerja Tenaga Kependidikan
1) Standar unjuk kerja guru
2) Kode etik profesi guru
3) Organisasi profesional kependidikan
4) Sikap profesional guru
5) Perlindungan terhadap profesi kependidikan menurut

Undang-Undang
c. Materi 3: Sertifikasi Guru

1) Pengertian
2) Latar belakang
3) Legalitas sertifikasi
4) Persyaratan
5) Prosedur sertifikasi
6) Hak dan kewajiban guru penerima sertifikasi

d. Materi 4: Profesionalisasi Teknologi Pendiidkan
1) Pengertian Profesionalisasi
2) Profesi TP
3) Syarat-syarat profesi TP
4) Tugas pokok profesi TP
5) Tanggung jawab profesi TP
6) Organisasi profesi TP
7) AD&ART profesi TP
8) Kode etik profesi TP
9) Sertifikasi dan pelatihan TP

e. Materi 5: Visi, Misi serta Unjuk Kerta Teknologi Pendidikan
1) Visi, misi dan tujuan profesi TP
2) Visi, misi dan tujuan sarjana TP
3) Kompetensi S1 TP
4) Unjuk kerja lulusan TP
5) Mata kuliah yang mendukung untuk masing-masing

kompetensi dan lingkungan kerja
6) Rekruitme lulusan TP formal dan non formal

f. Materi 6: Sertifikasi dan Pelatihan Pofesi Teknologi Pendidikan
1) Pengertian sertifikasi dan latihan
2) Tingkatan sertifikasi TP

g. Materi 7: Profesi TP sebagai Pengembang Teknologi Pembelajaran
1) Profesi TP sebagai pengembang teknologi pembelajaran
2) Peran profesi pengembang TP di sekolah

h. Materi 8. Hubungan Profesi TP dengan Profesi lainnya
i. Materi 9: Konsep dan Teori yang Berpengaruh Terhadap Profesi TP

1) Lemabaga pendidikan
2) Lembaga lainnya

j. Materi 10: Penerpan Teknologi Pembelajaran
1) Pendidikan formal
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2) Nonformal
3) Lembaga diklat

k. Prespektif TP masa sekarang dan masa akan datang

3. Perancang dan Pengguna

a. Perancang

Perancang berfungsi merancang e-module sesuai dengan silabus

Profesi Teknologi Pendidikan di perguruan tinggi yang dibutuhkan.

b. Pengguna

Mahasiswa merupakan pengguna yang dapat menggunakan e-

module yang akan dibuat melalui perangkat komputer atau laptop.

4. Produk

Aplikasi yang digunakan dalam merancang e-module adalah Flip

PDF Prroffesional. Adapun aplikasi pendukung yang digunakan antara

lain Adobe Photoshop CS6 dan Canva untuk membuat desain e-module.

Microsoft Word untuk membuat materi pada e-module.

F. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan e-module pada mata kuliah Profesi Teknologi Pendidikan

di perguruan tinggi berupaya dalam memecahkan masalah pembelajaran dan

untuk memberikan kemudahan bagi pengguna. Mahasiswa dapat memahami

materi serta mengetahui seberapa jauh tingkat pemahaman mereka terhadap

materi melalui evaluasi yang disediakan dalam e-module. Selain itu, juga

sebagai bentuk kontribusi mahasiswa Teknologi Pendidikan dalam

mengembangkan produk yang bermanfaat.
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G. Manfaat Pengembangan

Hasil dari pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat,

diantaranya:

1. Secara Teoritis

Manfaat secara teoritis yang diharapkan dari penelitian ini adalah

sebagai acuan penelitian lain ataupun perguruan tinggi lain dalam

mengembangkan e-module pembelajaran sesuai dengan karakteristik

mahasiswa.

2. Secara Praktis

Manfaat secara praktis yang diharapkan dari penelitian ini adalah

sebagai berikut :

a. Bagi mahasiswa, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan

minat dan motivasi untuk belajar.

b. Bagi dosen, penelitian ini diharapkan dapat memotivasi dosen dalam

membuat dan mengembangkan e-module sebagai bahan ajar dalam

perkuliahan

c. Bagi penulis, penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan,

pengetahuan dan skill dalam pengembangan e-module pada mata

kuliah Profesi Teknologi Pendidikan.

d. Bagi perguruan tinggi, penilitian ini diharapkan akan memberikan

sumbangan yang baik dalam rangka meningkatkan mutu pendidikan

di perguruan tinggi.
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dan keterbatasan pengembangan dalam penelitian ini dapat

diuraikan sebagai berikut:

1. Asumsi Pengembangan

Penelitian ini dikembangkan dengan adanya beberapa asumsi, yaitu

sebagai berikut:

a. Belajar adalah suatu aktivitas yang dilakukan oleh individu untuk

mendapatkan ilmu pengetahuan, wawasan serta sikap dari apa yang

dipelajari.

b. Belajar akan lebih mudah jika menggunakan bahan ajar atau media

pembelajaran yang sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan

dicapai, karena bahan ajar dan media dapat membantu pendidik

dalam melaksanakan proses pembelajaran.

Standar untuk mengukur keberhasilan asumsi pengembangan ini

yaitu learning outcome dan tujuan pembelajaran.

2. Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan e-module memiliki perenan yang besar dalam

mempermudah peserta didik untuk memperoleh informasi. Namun,

permasalahannya dari pengembangan e-module ini ialah penulis belum

pernah menggunakan aplikasi Flip PDF Proffesional sebelumnya,

sehingga penulis membutuhkan waktu untuk mempelajarinya terlebih

dahulu. Untuk itu, dalam pengembangan e-module ini penulis membatasi
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e-module yang digunakan terbatas pada Mata Kuliah Profesi Teknologi

Pendidikan pada perguruan tinggi.
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