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ABSTRAK

Ilham Saputra. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran E-book
menggunakan aplikasi Sigil Pada Mata Pelajaran Sejarah
kelas XI SMA.

Berdasarkan masalah yang terdapat di SMA Negeri 1 Junjung Sirih pada
mata pelajaran SEJARAH kelas XI. Terdapat permasalahan vyaitu kurang
antusiasnya siswa dalam mengikuti mata pelajaran SEJARAH. Guru belum
menyajikan pembelajaran yang dapat menimbulkan rasa ingin tau siswa dan guru
masih mengajar secara konvesional dan kurang bervariasi sehingga kurangnya
motivasi belajar dan semangat dalam belajar penyebab siswa kurang dapat
memahami materi yang di sampaikan guru. E-book dapat dijadikan alternatif untuk
mengurangi permasalahan dalam pembelajaran tersebut. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan produk sebagai media pembelajaran yang valid sesuai
dengan kriteria kelayakan materi dan media pada mata pelajaran SEJARAH kelas
X1 di SMA.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan yang dikenal dengan
istilah Research and Development (R&D), menggunakan model pengembangan
Borg and Gall yang disederhanakan sesuai dengan kebutuhan penelitian. Uji
validitas produk dilakukan oleh 4 validator yaitu 2 orang validator ahli materi dan
2 orang validator ahli media.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan E-book pada mata
pelajaran SEJARAH kelas X1 SMA menunjukkan bahwa, prosedur pengembangan
ini ditempuh melalui beberapa tahap yang pertama, tahap studi pendahuluan dengan
melakukan analisis kebutuhan, kedua tahap pengembangan E-book. Jadi dari
prosedur pengembangan ini mendapatkan hasil uji validitas produk untuk aspek
materi berada pada pencapaian “sangat Sesuai” dengan nilai yang diperoleh
validator 1 sebesar 4,60, dan validator 2 sebesar 4,50 untuk aspek media berada
pencapaian “sangat layak” dengan nilai yang diperoleh validator | sebesar 3,60
dan validator 1l sebesar 4,35. Selanjutnya, Kesimpulan hasil penelitian ini bahwa
E-book pada mata pelajaran SEJARAH sudah layak digunakan dalam proses
pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan, E-book, Sigil
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan dan teknologi merupakan hal yang tak lagi dapat
dipisahkan. Penerapan teknologi dalam pendidikan telah memberi kemudahan
pada berbagai aspek pendidikan, mulai dari pendidik, Peserta didik, sistem
pendidikan serta sarana dan prasarana pendidikan. Pengguna teknologi dalam
pendidikan memungkinkan kegiatan belajar yang lebih variatif, mudah dan
menyenangkan. Selain itu, pesatnya kemajuan teknologi, khususnya internet
memberikan pengaruh besar dalam hal kemudahan bagi setiap orang yang
berkecimpung dalam dunia pendidikan. Kemudahan yang dapat disaksikan
pada saat ini adalah mudahnya siswa maupun guru mendapatkan sumber
belajar baik di dalam maupun di luar kelas ataupun bagi guru dapat dengan
mudah mendapatkan bahan ajar selain buku teks yang dipegangnya.

Sumber belajar bagi peserta didik maupun guru merupakan kebutuhan
pokok guna menunjang aktivitasnya dalam menjalani pembelajaran. Salah satu
sumber belajar yang paling utama adalah buku. Pada perkembangan teknologi
saat ini, buku tak hanya ada dalam bentuk cetak, akan tetapi terdapat pula versi
non cetak yang berupa buku elektronik atau electronic book (E-book). E-book
memiliki salah satu kelebihan yang tidak dimiliki oleh buku cetak, yaitu dapat
menghemat penggunaan dan memerlukan sedikit ruang dalam

penyimpanannya. Hal ini dikarenakan E-book merupakan produk digital yang



dapat disimpan dalam berbagai media penyimpanan seperti harddisk,CD/DVD,
flashdisk, dan media penyimpanan digital lainnya. Namun , E-book dalam
penggunaannya memerlukan perangkat yang dapat membaca E-book tersebut
seperti perangkat komputer, telepon pintar (hand phone/HP), tablet, dan
sebagainya.

Pemanfaatan media yang baik dan memadai, diharapkan dapat
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat siswa sehingga proses
pembelajaran dapat berjalan dengan baik, efektif, efisien, menyenangkan, dan
tercapainya tujuan pembelajaran yang diinginkan. Tujuan pembelajaran
Sejarah seperti yang dimuat dalam Buku Guru: Sejarah Indonesia untuk SMA
Kelas XI (Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2014: 4) adalah siswa
mampu berpikir historis dalam melakukan pemahaman Sejarah, membangun
kesadaran akan pentingnya waktu yang merupakan sebuah proses dari masa
lampau, masa kini dan masa depan, melatih daya kritis peserta didik untuk
memahami fakta-fakta Sejarah secara benar, menumbuhkan apresisasi dan
penghargaan terhadap peninggalan Sejarah sebagai bukti peradaban. Salah satu
aspek yang menjadi tujuan pelaksanaan pembelajaran Sejarah ialah
menumbuhkan sikap nasionalisme di kalangan siswa. Melalui pemahaman dan
penjelasan tentang perjuangan di masa lampau, diharapkan akan tumbuh
pemahaman terhadap arti penting perjuangan di masa lampau. Kompetensi
pada pembelajaran Sejarah di sekolah dewasa ini, dengan kurikulum yang

digunakan sekarang yaitu kurikulum 2013 dimana siswa tidak hanya dituntut



untuk memahami materi, tetapi juga menganalisis, menalar, dan merekontruksi
materinya.

Buku digital atau E-book merupakan sebuah buku elektronik yang
terdiri atas teks, gambar, video, maupun suara, dan diterbitkan dalam bentuk
digital yang dapat dibaca di komputer maupun perangkat elektronik lainnya,
memiliki jenis file yang beragam seperti ePub, Pdf, Azw, Mobi, KF-8 dll.

Jadi dapat ditarik kesimpulan bahwa E-book adalah seperangkat media
pembelajaran digital atau non cetak yang disusun secara sistematis yang
digunakan untuk keperluan belajar mandiri, sehingga menuntut siswa untuk
belajar memecahkan masalah dengan cara sendiri.

E-book juga berisi informasi berupa teks dan gambar. Bukan hanya itu
saja, didalam buku elektronik juga terdapat video dan audio sebagai pelengkap
untuk memahami informasi atau materi dengan mudah. Maka, salah satu
Software dalam pembuatan E-book ini menggunakan aplikasi Sigil. Sigil
merupakan salah satu Software editor epub yang bersifat open source.

Teknologi saat ini, berkembang dengan begitu pesatnya, sehingga
mempengaruhi hampir segenap aspek kehidupan termasuk bidang pendidikan.
Tujuan utama teknologi pembelajaran adalah untuk memecahkan masalah
belajar atau memfasilitasi kegiatan pembelajaran. Menurut Suparman &
Zuhairi (2004: 345-346), “teknologi pembelajaran sebagai perangkat lunak
(software technologi) yang berbentuk cara-cara yang sistematis dalam
memecahkan masalah pembelajaran semakin canggih dan mendapat tempat

secara luas dalam dunia pendidikan”.



Perkembangan IlImu Pengetahuan dan Teknologi menuntut guru dapat
memanfaatkan hasil teknologi tersebut untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
Penggunaan media pembelajaran merupakan salah satu cara yang bisa
digunakan guru untuk meningkatkan hasil belajar siswa, karena dengan media
pembelajaran dapat membangkitkan minat dan motivasi siswa dalam
mengikuti proses pembelajaran.

Melalui media pembelajaran seorang guru dapat menyampaikan pesan
pembelajaran untuk mencapai tujuan dalam belajar. Pada proses pembelajaran
penggunaan media juga harus disesuaikan dengan materi serta minat siswa,
oleh sebab itu seorang pengajar harus dapat memilih media pembelajaran yang
tepat untuk digunakan saat proses pembelajaran. Media yang tepat adalah
media yang melibatkan siswa secara pembelajaran, karena media secara
pembelajaran dapat membuat proses pembelajaran semakin konkrit dan nyata,
dengan demikian akan membuat proses pembelajaran lebih menarik dan efektif
bagi siswa.

Penggunaan media pembelajaran yang lebih konkrit atau dengan
pengalaman langsung, maka pesan (informasi) pada proses pembelajaran yang
disampaikan guru kepada siswa akan tersampaikan dengan baik. Sebaliknya,
jika penggunaan media pembelajaran semakin abstrak maka pesan (informasi)
akan sulit untuk diterima siswa, dengan kata lain siswa menghadapi kesulitan
dalam memahami dan mencerna apa yang disampaikan oleh guru.

Pentingnya pemilihan dan penggunaan media tersebut akan menjadi

semakin penting juga apabila dihubungkan dengan tuntutan perkembangan



teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat. Secara tidak langsung
akan berdampak terhadap penggunaan aplikasi komputer terutama dalam
pembelajaran. Kehadiran beraneka ragam aplikasi komputer seperti untuk teks,
grafik, gambar, audio dan video menjadikan penyampaian isi atau materi lebih
dinamis, kreatif, dan pembelajaran sehingga memungkinkan dalam
pengemasannya dibuat secara bervariasi yang dikenal dengan istilah Media
pembelajaran.

Guru merupakan seorang fasilitator, dimana guru sangat berperan
dalam memberikan pelayanan untuk memudahkan siswa saat proses
pembelajaran. Guru dituntut untuk memiliki kemampuan dan kreativitas dalam
menggunakan media pembelajaran yang cocok sehingga proses pembelajaran
menjadi lebih menarik. Penggunaan Media pembelajaran diharapkan dapat
mendorong motivasi dan minat siswa untuk belajar serta dapat membantu
siswa dalam memahami dan menerima materi pelajaran. Hal ini bisa terjadi
karena ketertarikan siswa pada sistem media yang mampu menampilkan teks,
gambar grafik, video, dan sound. Salah satu media pembelajaran yang dapat
dirancang oleh guru adalah E-book.

Berdasarkan fakta di lapangan dan juga pengamatan serta wawancara
dengan guru pada SMA N 1 Junjung Sirih, yaitu seorang guru terkendala
karena media ajar yang digunakan hanya media cetak buku yang sedikit sekali
sumbernya. Selain itu, E-book yang ada saat ini memiliki berbagai kekurangan,
karena merupakan peralihan dari buku cetak ke buku digital. Oleh karena itu

perlu adanya E-book yang tidak hanya memuat tulisan saja, melainkan perlu



ditambahkan video, gambar grafik, dan sound akan memberikan ketertarikan
bagi pembacanya. Guru belum menyajikan pembelajaran yang dapat
menimbulkan rasa ingin tahu siswa dan guru masih mengajar secara
konvensional serta kurang bervariasinya media pembelajaran di sekolah
tersebut. Sekolah tersebut memiliki fasilitas yang cukup lengkap untuk
penunjang proses pembelajaran, seperti buku paket siswa, papan tulis, dan juga
LCD proyektor. Namun ketersediaan fasilitas tersebut belum dapat
dioptimalkan penggunaannya dalam pembelajaran, misalnya LCD proyektor
yang masih sangat jarang digunakan dan jaringan wifi yang masih kurang
dimanfaatkan. Ditemukan beberapa masalah yaitu masih kurangnya
pemanfaatan fasilitas yang ada, belum tersedianya media pembelajaran yang
berbasis teknologi disekolah tersebut. Rendahnya prestasi belajar siswa tidak
tergantung pada siswa itu sendiri melainkan ada beberapa faktor yang
mempengaruhinya. Faktor tersebut diantaranya kurangnya motivasi belajar,
siswa tidak mempunyai semangat dalam belajar dan menyebabkan siswa
kurang dapat memahami materi yang disampaikan guru, hal ini menunjukkan
kurangnya keaktifan siswa dalam pembelajaran. Jadi solusinya yaitu dengan
adanya media pembelajaran E-book menggunakan aplikasi Sigil nantinya
fasilitas dan juga motivasi siswa dalam belajar diharapkan lebih mudah dalam
proses pembelajaran sejarah.

Dalam penelitian ini penulis mengembangkan media pembelajaran dikelas
XI SMA N 1 Junjung Sirih dengan perangkat lunak Sigil. Penulis merasa

tertarik untuk mengembangkan media tersebut dengan menggunakan aplikasi



sigil. Karna Sigil merupakan salah satu Software editor epub yang bersifat open
source. karena sejauh ini media pembelajaran E-book dibuat menggunakan
perangkat lunak power point, macromedia flash, macromedia director, visual
basic, dan lain sebagainya. Dengan bantuan aplikasi Sigil kita akan mampu
menghasilkan media pembelajaran yang menarik dan berbeda karena aplikasi
dapat mengintegrasikan berbagai tipe media misalnya, gambar, suara, video,
teks, karena Sigil merupakan aplikasi khusus editor untuk epub. Epub
(electronic publication) merupakan salah satu format digital yang merupakan
format standardisasi bentuk yang diperkenalkan oleh International Digital
Publishing Forum (IDPF) pada tahun 2011 Software ini gratis dan dapat
digunakan untuk semua orang (legal). Epub juga mempunyai kelebihan lain
yaitu epub bersifat friendly dan support dengan banyak perangkat, seperti
komputer (diakses di google chrome, plugin firefox), Android (dengan
menggunakan Ideal reader, FBReaderO, iOS (ireader), Blackberry playbook,
Sony Reader, dan berbagai perangakt lainnya. Dengan adanya software ini
orang dapat membuat E-book sendiri dan dapat dishare dengan gratis. E-book
ini dapat diakses pada banyak komponen elektronik baik di PC, lapotop,
bahkan di mobile (phone). Epub merupakan file multimedia yang dapat di
diakses dari file bertipe htlm, xhtml, xml, css yang dijadikan satu file dengan
ekstensi epub

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan maka penulis perlu
melakukan suatu penelitian tentang pengembangan media pembelajaran. Pada

penelitian ini penulis ingin menggunakan Sigil untuk sarana pengembangan



media belajar E-book dan penghubung antara guru dengan siswa. Dengan
media ini yang berisikan gambar-gambar yang berwarna dengan tampilan-
tampilan yang menarik siswa untuk lebih semangat dalam belajar. Jika dilihat
keadaan sekarang pemanfaatan media pembelajaran sperti E-book ini akan
sangat membantu para siswa maupun guru dalam proses belajar mengajar,
karena pada masa COVID-19 ini kegiatan belajar mengajar secara online.
Oleh karena itu diambil judul penelitian “Pengembangan Media
Pembelajaran E-book Menggunakan Aplikasi Sigil Pada Mata Pelajaran

Sejarah kelas XI SMA ”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka
rumusan masalah dalam penelitian yang dilaksanakan ini adalah :

1. Bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran E-book
Menggunakan Aplikasi Sigil Pada Mata Pelajaran Sejarah kelas XI
SMA?

2. Bagaimanakah  pengembangan media pembelajaran  E-book
Menggunakan Aplikasi Sigil Pada Mata Pelajaran Sejarah kelas XI

SMA yang valid?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dikemukakan, tujuan

penelitian pengembangan yang dilaksanakan ini adalah :



1. Menghasilkan media pembelajaran E-book Menggunakan Aplikasi
Sigil Pada Mata Pelajaran Sejarah kelas XI SMA.

2. Menghasilkan media pembelajaran E-book Menggunakan Aplikasi
Sigil Pada Mata Pelajaran Sejarah kelas XI SMA yang valid sesuai

dengan kriteria kelayakan evaluasi dan media.

D. Batasan Masalah

Penelitian pengembangan ini mempunyai batasan masalah yang melingkupi:

1. E-book yang dikembangkan merupakan media pembelajaran alternatif
dengan menggunakan aplikasi Sigil untuk perangkat computer yang dapat
digunakan oleh siswa dan guru.

2. E-book berisi teks, audio, dan video serta evaluasi belajar dan latihan soal,
dengan berberapa materi pokok yaitu : kolonialisme dan imperialisme,
perang melawan kolonialisme dan imperialisme, sumpah pemuda dan jati

diri indonesia.

E. Manfaat pengembangan
Manfaat yang diharapkan dari peneliti pada penelitian pengembangan E-
book adalah :
1. Bagi peneliti
Penelitian ini diharapkan bisa menambah ilmu pengetahuan dan
wawasan dalam bidang teknologi pendidikan, serta menambah
kemampuan penggunaan software khususnya Sigil dalam pengembangan

E-book.
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2. Bagiguru
Sebagai alternatif media pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga
dapat membantu proses belajar siswa.

3. Bagi siswa
Sebagai bahan belajar mandiri yang menarik dan menyenangkan serta
perlengkapan dalam pembelajaran ketika membahas konsep sejarah.

4. Bagi dunia pendidikan
Sebagai alternatif media pembelajaran dalam meningkatkan kualitas
bejar siswa sehingga proses pembelajaran dapat berjalan secara aktif,
kreatif, menyenangkan inovatif dan sesuai dengan perkembangan

teknologi masa kini.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi

Asumsi penelitian yang dilaksanakan ini adalah media pembelajaran E-
book menggunakan applikasi Sigil yang dapat diuji validitas dan
praktikalitasnya. Uji validitas dilakukan untuk mengetahui valid atau
tidak E-book yang dikembangkan ini dengan cara memvalidasi E-book
pada ahlinya. Sementara itu, uji praktikalitas dilakukan untuk
mengetahui apakah E-book ini praktis dan mudah digunakan dengan cara
melihat hasil pengisian angket respon guru dan siswa terhadap E-book

yang dikembangkan.
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2. Keterbatasan pengembangan
Sedangkan keterbatasan pengembangan media ini sebaiknya dibuat
secara keseluruhan agar materi yang diterima oleh peserta didik menjadi
suatu kesatuan yang utuh dan kesinambungan. Namun Kkarena
keterbatasan waktu, dana, dan kemampuan penulis membatasi, dan
hanya ber berapa materi yang disajikan dalam pengembangan media E-
book menggunakan aplikasi Sigil menyesuaikan materi pada jadwal

melakukan penelitian di sekolah.



