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ABSTRAK 
 
 

IRMA YANTI  (91717/2007) :       Perancangan Sistem Informasi Pembalajaran 
Jarak Jauh Berbasis Web Pada UPBJJ 
Universitas Terbuka Padang 

 
 

Melalui Pembelajaran Jarak Jauh, para mahasiswa dimungkinkan untuk tetap 
dapat belajar sekalipun tidak hadir secara fisik di dalam kelas. Kegiatan belajar 
menjadi sangat fleksibel karena dapat disesuaikan dengan ketersediaan waktu para 
mahasiswa. Kegiatan pembelajaran terjadi melalui interaksi mahasiswa dengan 
sumber belajar yang tersedia dan dapat diakses dari internet. Sehubungan dengan 
beberapa hal yang telah diuraikan di atas, tulisan ini akan mencoba mengkaji tentang 
penyelenggaraan Pembelajaran Jarak Jauh sebagai salah satu alternatif pembelajaran 
di Unit Program Belajar Jarak Jauh (UPBJJ) Universitas Terbuka (UT). Pembuatan 
tugas akhir ini mengabungkan antara organisasi, edukasi dan  web, dimana 
direncanakan dalam web tersebut akan disediakan fasilitas yang berhubungan dengan 
kegiatan akademik, dan pembelajaran mahasiswa UPBJJ UT yang telah terdaftar. 
Pembuatan sistem informasi Pembelajaran Jarak Jauh berbasis web  bermaksud 
sebagai wadah pengumpulan ilmu pengetahuan yang ada pada UPBJJ Universitas 
Terbuka (UT) dan juga membantu mahasiswa untuk lebih mudah dalam pengumpulan 
data, ataupun urusan-urusan lain yang berhubungan dengan keperluan akademik dan 
studinya. Seperti pengambilan bahan kuliah, informasi tentang alumni, dan keperluan 
akademik lainnya. Agar mahasiswa lebih mudah dalam mengakses informasi-
informasi yang diperlukan dimana saja, kapan saja tanpa ada permasalahan jarak dan 
waktu. Sistem Informasi ini dirancang untuk UPBJJ UT, karena masih minimnya 
informasi tentang perkuliahan yang ada pada web resmi UPBJJ UT Padang, dan 
belum ada informasi yang mengarah kepada akademik seperti pengambilan bahan 
kuliah, pendaftaran alumni, dan informasi perkuliahan lainnya. Tulisan ini diharapkan 
dapat menjadi salah satu acuan bagi lembaga-lembaga pendidikan atau pelatihan 
dalam merencanakan penyelenggaraan kegiatan pembelajaran melalui media 
elektronik.  
    
 
Kata Kunci : Sistem Informasi, Pembelajaran Jarak Jauh, UPBJJ, Berbasis Web, 

Universitas Terbuka  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan suatu proses yang tujuannya untuk meningkatkan 

nilai sosial, budaya, moral, dan agama, serta mempersiapkan pelajar menghadapi 

tantangan dan pengalaman dalam kehidupan nyata. Untuk itu dalam pendidikan 

di perlukan proses pembelajaran yang efektif dan efisien yang menjadikan 

pembelajar menyerap informasi dan pengetahuan serta teknologi yang di 

pelajarinya sebagai bagian dari dirinya.  

Dengan adanya teknologi informasi dan didukung oleh perkembangannya 

yang semakin canggih, maka mahasiswa diharapkan untuk mampu 

memanfaatkan keunggulan teknologi informasi untuk masa depannya nanti. 

Tujuan utama Pendidikan Nasional sebagai mana yang dirumuskan dalam 

Garis-garis Besar Haluan Negara (GBHN), diarahkan pada pengembangan dan 

peningkatan Sumber Daya Manusia (SDM), yakni manusia Indonesia seutuhnya 

yang memiliki wawasan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK), memiliki 

keterampilan dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa.  

Untuk peningkatan kemajuan dan perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi (IPTEK), maka perguruan tinggi diharapkan untuk dapat menghasilkan 

lulusan yang berkualitas dalam berbagai hal. Pada saat sekarang ini 

telekomunikasi berkembang dengan pesat, dan pentingnya telekomunikasi pada 



masa sekarang dan masa yang akan datang sangat dibutuhkan tenaga ahli yang 

benar-benar menguasai bidang tersebut. 

Selain itu, ada juga pemanfaatan teknologi telekomunikasi untuk kegiatan 

belajar berupa Sistem Informasi berbasis web. Tujuannya untuk mempermudah 

mahasiswa mengakses segala sesuatu yang dibutuhkan dalam masa 

pembelajaran. 

Sistem informasi merupakan suatu bentuk data informasi yang dibuat, 

diterima, dan disimpan dalam bentuk program aplikasi yang terdapat pada suatu 

unit komputer yang terhubung dalam suatu jaringan intranet maupun dalam 

jaringan internet, yang tampilan data dan informasinya berbentuk World Wide 

atau program lainnya. Banyak aktifitas manusia yang dilakukan dengan 

komputer dan layanan internet sebagai alat bantu dan sarana penunjang kegiatan 

yang berhubungan dengan pengolahan data dan penyajian informasi. Teknologi 

Informasi juga telah banyak digunakan oleh lembaga pendidikan, organisasi, 

maupun perusahaan untuk media publikasi. Melalui kegiatan pembelajaran 

elektronik, siswa dapat berkomunikasi dengan gurunya kapan saja, yaitu melalui 

e-mail.  

Komunikasinya juga masih bisa dipilih, mau secara serentak atau tidak 

(Soekartawi, 2002). Melalui Pembelajaran Jarak Jauh, para mahasiswa 

dimungkinkan untuk tetap dapat belajar sekalipun tidak hadir secara fisik di 

dalam kelas. Kegiatan belajar menjadi sangat fleksibel karena dapat disesuaikan 

dengan ketersediaan waktu para mahasiswa. Kegiatan pembelajaran terjadi 



melalui interaksi mahasiswa dengan sumber belajar yang tersedia dan dapat 

diakses dari internet. Sehubungan dengan beberapa hal yang telah diuraikan di 

atas, tulisan ini akan mencoba mengkaji tentang penyelenggaraan Pembelajaran 

Jarak Jauh sebagai salah satu alternatif pembelajaran di Unit Program Belajar 

Jarak Jauh (UPBJJ) Universitas Terbuka (UT).  

Pembuatan tugas akhir ini menggabungkan antara organisasi, edukasi dan  

web, dimana direncanakan dalam web tersebut akan disediakan fasilitas yang 

berhubungan dengan kegiatan akademik, dan pembelajaran mahasiswa UPBJJ 

UT yang telah terdaftar. 

Pembuatan sistem informasi Pembelajaran Jarak Jauh berbasis web  

bermaksud sebagai wadah pengumpulan ilmu pengetahuan yang ada pada UPBJJ 

Universitas Terbuka (UT) dan juga membantu mahasiswa untuk lebih mudah 

dalam pengumpulan data, ataupun urusan-urusan lain yang berhubungan dengan 

keperluan akademik dan studinya. Seperti pengambilan bahan kuliah, informasi 

tentang alumni, dan keperluan akademik lainnya. Agar mahasiswa lebih mudah 

dalam mengakses informasi-informasi yang diperlukan dimana saja, kapan saja 

tanpa ada permasalahan jarak dan waktu. 

Sistem Informasi ini dirancang untuk UPBJJ UT, karena masih minimnya 

informasi tentang perkuliahan yang ada pada web resmi UPBJJ UT Padang, dan 

belum ada informasi yang mengarah kepada akademik seperti pengambilan 

bahan kuliah, pendaftaran alumni, dan informasi perkuliahan lainnya. Dan 

pembuatan web resminya tidak menggunakan Php dan MySQL. 



Tulisan ini diharapkan dapat menjadi salah satu acuan bagi lembaga-

lembaga pendidikan atau pelatihan dalam merencanakan penyelenggaraan 

kegiatan pembelajaran melalui media elektronik. 

Dalam pendidikan proses pembelajaran menekankan kontrol yang sangat 

sistematis dan ketat terhadap proses pembelajaran, dengan memberikan 

keleluasan kepada pembelajar untuk mengembangkan strategi belajarnya. Dilihat 

dari metoda penyampaian materi pembelajaran yang terjadi selama proses 

pembelajaran berlangsung melahirkan sistem pendidikan konvensional dengan 

cara tatap muka dan sistem pendidikan jarak jauh. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan Latar Belakang Masalah, maka identifikasi masalah-masalah 

yang akan dibahas adalah : 

1. Sejauh mana Pembuatan Sistem Informasi Pembelajaran Jarak Jauh 

berbasis Web dapat diimplementasikan. 

2. Perancangan desain  web yang akan dipakai dalam pembelajaran jarak 

jauh. 

3. Perancangan Sistem Informasi pembelajaran jarak jauh ini dirancang 

untuk mata kuliah. 

4. Merancang Web yang akan digunakan untuk proses pembelajaran jarak 

jauh. 

 

 



C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, dapat di buat suatu batasan 

masalah sebagai berikut : 

1. Perancangan Sistem Informasi Pembelajaran Jarak Jauh berbasis Web pada 

UPBJJ UT Padang yang digunakan sebagai media dalam pembelajran jarak 

jauh, seperti materi perkuliahan. Sebagai kemudahan dalam proses 

pembelajaran jarak jauh. 

2. Perancangan Sistem Informasi ini digunakan untuk tempat melihat 

informasi anggota alumni dan pendaftaran alumni. 

3. Perancangan Sistem Informasi ini tempat pengaksesan informasi baik yang 

berhubungan dengan akademik maupun informasi umum lainnya. 

4. Merancang interface admin dengan menggunakan bahasa pemograman 

PHP dan MySQL. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka penulis dapat merumuskan 

permasalahan, yaitu : “Bagaimana Merancang Sistem Informasi 

Pembelajaran Jarak Jauh Berbasis Web Pada UPBJJ Universitas Terbuka 

Padang”. 

E. Tujuan 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah menyediakan sistem 

Informasi berbasis Web untuk pembelajaran jarak jauh pada UPBJJ UT Padang, 



agar mahasiswa yang mengikuti perkuliahan jarak jauh lebih mudah untuk 

melakukan proses pembelajaran. 

F. Manfaat Perancangan 

Manfaat yang dapat diambil dari pembuatan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Digunakan sebagai sumber belajar dari perkuliahan Jarak Jauh untuk 

meningkatkan hasil belajar. 

2. Meningkatkan pelayanan bagi mahasiswa yang mengikuti pembelajaran 

jarak jauh, melalui website ini mahasiswa dapat mengakses materi dan 

bahan kuliah. 

3. Memudahkan mahasiswa dalam urusan akademik dan pengambilan 

informasi lainnya. 

4. Memberikan pelayanan informasi yang maksimal dan meningkatkan 

keterampilan mahasiswa. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




