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ABSTRAK 

 

Agre Ilham Ramadhani (2018) : Pengaruh Penggunaan Paper Craft 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Seni Budaya Kelas VII 

SMP Negeri 26 Padang 

Latar belakang penelitian ini adalah hasil observasi yang peneliti lakukan 

di SMP N 26 Padang, terlihat kurang bervariasinya guru dalam menggunakan 

media pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan hanya berupa gambar 

dua dimensi. Hal ini berdampak kurangnya minat siswa dan merasa jenuh untuk 

mengikuti pembelajaran, sehingga hasil belajar siswa menurun oleh. Penelitian ini 

bertujuan untuk melihat pengaruh penggunaan paper craft terhadap hasil belajar 

siswa di SMP Negeri 26 Padang. 

Penelitian ini bersifat quasi experiment. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas VII SMP Negeri 26 Padang. Peneliti menggunakan 

teknik purposive sampling dalam menentukan sampel. Menurut Sudjana 

(2005:168) “Purposive Sampling dikenal juga sebagai sampling pertimbangan, 

terjadi apabila pengambilan sampel dilakukan berdasarkan pertimbangan 

perorangan atau pertimbangan peneliti”. Sampel meliputi kelas VII.4 sebagai 

kelas eksperimen sebanyak 34 orang siswa dan kelas VII.7 sebagai kelas kontrol 

sebanyak 34 orang. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa 

dokumentasi dan tes akhir pada kedua kelas. Teknik analisa data menggunakan uji 

normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis. 

Berdasarkan hasil tes akhir siswa berupa lembar kerja yang telah diberikan 

kepada kelas eksperimen dan kelas kontrol, diperoleh hasil bahwa di kelas 

eksperimen (kelas VII.4) dengan nilai rata-rata 81.12, sedangkan pada kelas 

kontrol (kelas VII.7) nilai rata-rata yang diperoleh adalah 72,36. Hasil analisis 

data yang telah dilakukan bahwa thitung sebesar 4,2135 dibandingkan dengan ttabel , 

sebesar 2,000 dengan derajat kebebasan (dk = (n1-1)+(n2-1)) pada taraf signifikan 

0,05. Maka thitung lebih besar dari ttabel yang berarti terdapat perbedaan yang 

signifikan. Hasil analisis hipotesis dengan uji thitung = 4,2135 dan harga ttabel = 

2,000, ini berarti thitung tidak berada pada daerah penerimaan H0 sehingga H0 

ditolak dan H1 diterima artinya terdapat perbedaan yang signifikan antara 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran paper craft dengan pembelajaran 

yang menggunakan metode konvensional pada kelas VII SMP N 26 Padang pada 

tahun pelajaran 2017/2018. 

Kata kunci : Pengaruh, Paper Craft, Hasil Belajar Siswa 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Belajar merupakan suatu usaha yang dilakukan oleh manusia untuk 

bertahan hidup. Belajar juga merupakan suatu usaha untuk mendapatkan 

informasi-informasi yang diolah sebagai ilmu pengetahuan dan proses 

belajar bersifat berkesinambungan. Menurut Trianto (2010 : 16) “Belajar 

diartikan sebagai perubahan pada individu yang terjadi melalui 

pengalaman dan bukan karena pertumbuhan atau perkembangan tubuhnya 

atau karakteristik seseorang sejak lahir”. Dalam proses pembelajaran 

hendaknya didukung oleh sebuah media yang berfungsi untuk 

memudahkan penyampaian informasi yang biasa dikenal sebagai media 

pembelajaran. Menurut Sadiman (2008:7) “Media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari 

pengirim ke penerima pesan”. Media pembelajaran terdiri dari media 

visual, media audio, media audio visual dan media serbaneka. 

Pada era globalisasi seperti saat ini, perkembangan teknologi sangat 

maju dengan pesatnya. Keadaan tersebut memaksa manusia untuk 

mengikuti setiap jengkal perkembanganya. Media pembelajaran tidak 

luput dari perkembangan teknologi. Media pembelajaran berfungsi sebagai 

alternatif atau sarana penunjang untuk meningkatkan pemahaman siswa 
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akan materi yang disampaikan. Disamping itu semua, banyak hal yang 

harus dipertimbangkan dalam menggunakan media pembelajaran, tidak 

hanya menarik perhatian siswa namun juga mengasah keterampilan siswa 

itu sendiri. Menurut Arsyad (2010:15) “salah satu fungsi utama media 

pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut 

mempengaruhi iklim, kondisi dan lingkungan belajar yang ditata dan 

diciptakan oleh guru”. Pada saat sekarang, masih ditemukannya pendidik 

kurang inovatif dalam menggunakan media pembelajaran. 

Observasi yang peneliti lakukan di SMP N 26 Padang, terlihat 

kurang bervariasinya guru dalam menggunakan media pembelajaran. 

Media pembelajaran yang digunakan hanya berupa gambar dua dimensi. 

Hal ini berdampak kurangnya minat siswa dan merasa jenuh untuk 

mengikuti pembelajaran, sehingga hasil belajar siswa menurun. Hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Seni Budaya dapat dilihat pada tabel 1 

berikut : 

Tabel 1. Nilai Rata-rata Ulangan Harian Mata Pelajaran Seni Budaya 

Kelas VII SMPN 26 Padang 

No Kelas Siswa Nilai Ulangan harian 

1 2 3 4 

1 VII.1 32 70 

2 VII.2 34 76 

3 VII.3 34 72 
        Bersambung 
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Sumber : Guru Mata Pelajaran Seni Budaya Kelas VII SMPN 26 Padang Tahun 

Ajar 2017/2018 

Tabel 1 mempelihatkan hasil belajar Seni Budaya siswa kelas VII 

SMPN 26 Padang masih bervariasi. Pada pembelajaran Seni Budaya 

Standar Ketuntasan Belajar Minimum (SKBM) yang ditetapkan sekolah 

adalah 75. Berdasarkan tabel tersebut dapat disimpulkan masih rendahnya 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran Seni Budaya. 

Seorang guru hendaknya menggunakan media pembelajaran yang 

inovatif dan dapat menarik minat dan perhatian siswa salah satunya adalah 

Paper Craft. Paper Craft merupakan pengembangan dari Origami yaitu 

sebuah kesenian asal Jepang yang menggunakan bahan dari kertas juga. 

Objek-objek yang dihasilkan Paper Craft lebih menyerupai bentuk aslinya 

dibandingkan dengan Origami. Paper Craft adalah salah satu pilihan tepat 

dalam penggunakan media pembelajaran, selain biaya yang murah Paper 

Craft juga mudah dikerjakan dan menarik minat siswa untuk mencoba dan 

mengembangkannya. Pola atau yang biasa disebut “template” telah 

banyak dibagikan secara gratis melalui layanan internet, sehingga pola 

tersebut mudah untuk didapatkan. 

1 2 3 4 

4 VII.4 34 74 

5 VII.5 32 65 

6 VII.6 32 76 

7 VII.7 34 74 

8 VII.8 34 71 

Jumlah 278 607 

RATA-RATA 72,25 

Sambungan tabel 1 



4 

 

 

Paper Craft lebih populer di negara eropa, jepang danAmerika 

Serika. Paper Craft bermula tercipta pada abad 20 yang lebih dikenal 

dengan nama “Card Modeling”. Pada tahun 1941, Inggris menerbitkan 

100 model yang berbeda dan sangat popoler termasuk Paper Craft 

arsitektur, pesawat dan kapal laut. Dalam perkembangannya telah banyak 

model-model Paper Craft sampai sekarang ini, seperti tumbuhan, hewan 

tokoh-tokoh kartun dan bahkan tokoh-tokoh terkenal di dunia.  Seni ini 

mulai dikenalkan kepada masyarakat Indonesia pada tahun 2000’an. Paper 

Craft berfungsi sebagai hiasan rumah, di kamar, di meja kantor. Selain 

sebagai hiasan Paper Craft juga berfungsi sebagai media peningkatan 

kreatifitas, bukan hanya bagi anak-anak tapi orang dewasa juga. Untuk 

melatih kesabaran dan tingkat kontrol emosi dan melatih tingkat stres. 

Pemanfaatan media pembelajaran ini dapat diterapkan pada mata 

pelajaran Seni Budaya dalam meningkatkan minat siswa. Guru dapat 

menyajikan media Paper Craft sebagai model peraga dalam pembelajaran. 

Bentuknya yang unik akan menarik minat dan rasa ingin tahu dari peserta 

didik, sehingga perserta didik dapat fokus terhadap materi yang disajikan. 

Berdasarkan paparan masalah di atas, maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Paper Craft 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Seni Budaya di 

SMP Negeri 26 Padang”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan di atas, maka yang 

menjadi faktor utama masalah yang dapat di identifikasi sebagai 

permasalahan terhadap Pelajaran Seni Budaya adalah sebagai berikut : 

1. Kurangnya minat siswa dalam belajar. 

2. Hasil belajar peserta pada mata pelajaran Seni Budaya  masih di bawah 

KKM yaitu 75. 

3. Siswa kurang aktif dalam mengikuti proses belajar mengajar 

4. Media pembelajaran yang digunakan kurang bervariasi. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian masalah di atas dan untuk terfokusnya masalah 

yang akan diteliti serta mengingat ruang lingkup permasalahan, maka 

batasan penelitian ini adalah melihat hasil belajar siswa dengan 

menggunakan Paper Craft. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, identifikasi dan batasan masalah 

penelitian di atas, maka permasalahan yang akan diteliti adalah apakah 

penggunaan Paper Craft berpengaruh secara signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Seni Budaya kelas VII SMP Negeri 26 

Padang 
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E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan peneliti melakukan penelitian ini untuk : 

1. Mengetahui perbedaan hasil belajar siswa yang menggunakan Paper 

Craft dengan yang tidak menggunakan Paper Craft. 

2. Mengetahui pengaruh penggunaan Paper Craft terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran Seni Budaya kelas VII SMP N 26 Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini yang diharapkan dapat memberikan 

sumbangan yang berharga bagi dunia pendidikan dan berbagai pihak yang 

terkait, antara lain : 

1. Pihak terkait sebagai masukan dalam pelaksanaan pendidikan di SMP 

Negeri 26 Padang. 

2. Pembaca, sebagai menambah khasanah ilmu pengetahuan terutama 

dalam hal peneliti. 

3. Peneliti, sebagai bahan landasan untuk penelitian yang relevan dengan 

penelitian ini. 

4. Penulis, sebagai upaya dalam mengaplikasikan ilmu yang telah 

didapat dan juga sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana 

Pendidikan dalam Program Studi Teknologi Pendidikan. 


