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ABSTRAK

Nola Oktafiana (01249/2008): Pengaruh Penggunaan Model Cooperative
Learning Tipe Scramble Terhadap Hasil
Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran TI&K
di Kelas VII SMP Negeri 2 Kec. Gunuang
Omeh Kab. Lima Puluh Kota.

Kurangnya pemahaman siswa terhadap materi pelajaran, menuntut guru
mencari berbagai model pembelajaran yang tepat untuk meningkatkan hasil
belajar siswa, salah satu diantaranya adalah menerapkan model Cooperative
Learning tipe Scramble. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui seberapa besar
pengaruh penggunaan model pembelajaran Scramble terhadap hasil belajar siswa
pada mata pelajaran TI&K di kelas VII semester | SMP Negeri 2 Kec. Gunuang
Omeh Kab. Lima Puluh Kota tahun pelajaran 2012-2013.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif yang bersifat quasy
eksperimen. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP Negeri 2 Kec.
Gunuang Omeh Kab. Lima Puluh Kota pada tahun ajaran 2012/2013. Teknik
penarikan sampel yang dilakukan dalam penelitian ini adalah purposive sampling
yang menjadi sampel adalah siswa kelas VIl; (kelas eksperimen) dan V1I; (kelas
kontrol). Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes hasil
belajar dalam pelajaran hardware dan alat pengumpul data yaitu lembaran soal tes
dalam bentuk soal objektif sebanyak 30 butir soal. Setelah di peroleh data, terlebih
dahulu dilakukan uji normalitas menggunakan uji Liliefors dan uji homogenitas
menggunakan uji Bartlet kemudian di analisis dengan menggunakan t-test.

Hasil penelitian diperoleh nilai rata—rata kelompok eksperimen yang menerapkan
model pembelajaran Scramble 78,85 dengan standar deviasi (SD) 7,67 dan nilai
rata-rata kelompok kontrol yang tidak menerapkan model pembelajaran Scramble
70,4 dengan standar deviasi (SD) 10,56. Berdasarkan perhitungan t-test diperoleh
t hitung 2,82 pada taraf kepercayaan 95% taner adalah 2,042, sehingga thiwung besar
dari tapel. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan model
pembelajaran Scramble berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran TI&K di kelas VII SMP Negeri 2 Kec. Gunuang Omeh Kab. Lima
Puluh Kota.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era globalisasi
telah membawa dampak vyang besar terhadap dunia pendidikan.
Penyempurnaan kurikulum merupakan salah satu bentuk respon terhadap
perkembangan informasi, ilmu pengetahuan, teknologi, seni dan hak azasi
manusia. Sehingga bahan kajian pendidikan harus disesuaikan pula dengan
tuntutan-tuntutan tersebut. Salah satu fasilitas yang menunjang kompetensi
tersebut ditambah mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TI&K) di jenjang pendidikan Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan
Sekolah Menengah Tingkat Atas (SMA). Tujuan mata pelajaran ini,
diharapkan siswa dapat menguasai perangkat TI&K untuk mencari,
mengekplorasi, menganalisis dan saling tukar informasi secara efektif dan
efisien.

Menurut Depdiknas (2003:6) bahwa mata pelajaran Teknologi
Informasi dan Komunikasi (TI&K) secara umum bertujuan agar siswa
memahami alat teknologi informasi dan komunikasi secara umum termasuk
komputer dan memahami informasi. Artinya siswa mengenal istilah-istilah
yang digunakan pada TI&K dan khususnya pada komputer yang umum
digunakan. Di samping itu siswa juga diharapkan dapat memahami bagaimana
dan dimana informasi dapat diperoleh, bagaimana cara mengolah informasi

dan bagaimana cara mengkomunikasikannya.



Guru sebagai salah satu komponen-komponen utama pendidikan tentu
saja memegang peranan penting dalam menigkatkan mutu pendidikan. Untuk
meningkatkan mutu pendidikan tersebut guru harus menggunakan model
pembelajaran yang tepat yang sesuai dengan materi dan tujuan yang ingin
dicapai, sehingga hasil yang diharapkan dapat tercapai secara efektif dan
efisien. Berdasarkan observasi awal yang telah dilakukan pada awal
September 2012 di SMPN 2 Kec.Gunuang Omeh Kab.Lima Puluh Kota
pembelajaran TI&K belum efektif yang disebabkan karena pembelajaran
masih didominasi oleh guru. Dalam penyampaian\ materi pelajaran di kelas,
guru cenderung lebih suka menggunakan model konvensional yaitu
pembelajaran berpusat pada guru.

Guru menjelaskan materi pelajaran dengan menggunakan metode
ceramah dan aktivitas siswa hanya mendengar, mencatat, kemudian menjawab
Lembar Kerja Siswa (LKS) diakhir pelajaran. Proses pembelajaran yang
demikian hampir berlangsung setiap jam pelajaran T1&K di kelas.

Pembelajaran konvensional cenderung meminimalkan keterlibatan
siswa. Guru lebih aktif dibandingkan siswa. Suasana belajar di kelas menjadi
sangat monoton dan kurang menarik. Hal ini menimbulkan kejenuhan siswa
dalam belajar. Timbulnya kejenuhan pada siswa disebabkan oleh metode
mengajar guru yang kurang mampu memotivasi siswa dalam proses belajar
mengajar.  Pada kelas tersebut, siswa cenderung pasif, tidak berani
mengungkapkan pendapat atau pertanyaan. Hal ini juga disebabkan oleh
beberapa hal, diantaranya : (1) model pembelajaran yang digunakan guru

kurang mendorong siswa untuk terlibat secara aktif dalam belajar, (2) masih



terbatasnya jumlah guru dan sarana penunjang belajar, (3) jaringan
komunikasi kurang lancar, sehingga internet sulit dihubungkan, (4) siswa
kurang serius mengerjakan tugas yang diberikan, (5) akibat komunikasi
tersebut, hasil belajar siswa masih banyak yang rendah.

Hal ini terlihat dalam nilai rata-rata ulangan harian siswa yang
diperoleh dari guru TI&K dan dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel.1 Data nilai rata-rata ulangan harian siswa mata pelajaran
TI&K di SMP N 2 Kec.Gunuang Omeh Kab.Lima

Puluh Kota
No Kelas Nilai rata-rata siswa
1 VIl 73
2 Vil , 65
3 VIl 3 73

Sumber : Guru Mata Pelajaran TIK

Guru profesional harus mampu melibatkan siswa baik secara fisik dan
mental maupun secara intelektual dan emosional dalam proses pembelajaran.
Seorang guru harus bisa memilih metode-metode pembelajaran yang tepat dan
menyenangkan bagi siswa dan berupaya membangkitkan gairah siswa
sehingga siswa aktif dalam belajar agar mencapai hasil belajar yang optimal.
Untuk mencapai hasil belajar yang optimal guru harus memiliki cara mengajar
yang baik dan mudah dipahami siswa. Alternatif yang dapat diterapkan dalam
proses belajar mengajar dalam pembelajaran TI&K adalah menggunakan
model Cooperative Learning. Sifat belajar Cooperative Learning tidak sama
dengan belajar kelompok atau bekerja sama biasa. Cooperative Learning
merupakan pembelajaran berkelompok yang bertujuan untuk meningkatkan
partisipasi siswa dalam belajar. Salah satu tipe pembelajaran yang dapat

digunakan adalah tipe Scramble.



Pembelajaran Scramble merupakan salah satu model pembelajaran
kelompok, dimana siswa bekerja sebagai sebuah tim untuk menyelesaikan
suatu tugas atau mengerjakan sesuatu untuk mencapai tujuan bersama. Siswa
tidak hanya bertanggung jawab terhadap dirinya sendiri tetapi juga
kelompoknya. Model pembelajaran Scramble merupakan model yang sangat
menarik karena merupakan gabungan antara dua hal, belajar dengan
kemampuan masing-masing individu dan belajar kelompok sehingga siswa
dapat saling betukar pengetahuan yang dimiliki untuk menyelesaikan masalah.

Menurut Icah dalam http://ariffadholi.blogspot.com kelebihan model
pembelajaran Scramble adalah : (a) Memudahkan mencari jawaban, (b)
Mendorong siswa untuk belajar mengerjakan soal, (c) Semua siswa terlibat,
(d) Kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan dapat mendorong pemahaman
siswa terhadap materi pelajaran, () Melatih untuk disiplin.

Model pembelajaran Scramble ini bisa memotivasi siswa serta
meningkatkan pemahaman pada materi pembelajaran. Dengan begitu siswa
menjadi aktif dan meningkatkan semangat belajar, sehingga hasil belajarpun
meningkat.

Berdasakan uraian di atas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Penggunaan Model Cooperative Learning Tipe
Scramble Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran TI&K di Kelas

VIl SMP Negeri 2 Kec. Gunuang Omeh Kab. Lima Puluh Kota”.


http://ariffadholi.blogspot.com/

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diidentifikasi masalah
penelitian antara lain :
1. Hasil belajar siswa dalam mata pelajaran TI&K masih rendah
dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75.
2. Kurang efektifnya model pembelajaran yang digunakan oleh guru
di kelas yaitu masih menggunakan metode ceramah.
3. Siswa sering merasa bosan dan jenuh selama proses pembelajaran
berlangsung.
4. Sulitnya siswa dalam memahami dan menghafal materi hardware

dalam pembelajaran TI&K.

C. Batasan Masalah
Megingat keterbatasan yang penulis miliki, agar penelitian ini lebih
terarah dan terpusat maka penulis perlu membatasi masalah yang diteliti yaitu:
1. Hasil belajar siswa dalam mata pelajaran TI&K di kelas VII SMP Negeri 2
Kec. Gunuang Omeh Kab. Lima Puluh Kota masih rendah.
2. Melihat pengaruh penerapan model Coopeative Learning tipe Sceamble

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran TI&K.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah tersebut di atas, maka dapat
dirumuskan permasalahannya yaitu “Apakah penggunaan model Cooperative

Learning tipe Scramble berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar



siswa pada mata pelajaran TI&K di kelas VII SMP Negeri 2 Kec. Gunuang

Omeh Kab. Lima Puluh Kota ?.

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan
model cooperative learning tipe scramble terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran TI&K di Kelas VII SMP Negeri 2 Kec. Gunuang Omeh Kab.

Lima Puluh Kota.

F. Manfaat Penelitian
Sesuai dengan permasalahan penelitian di atas, maka manfaat
penelitian ini adalah :
1. Sebagai prasyarat dalam menyelesaikan studi S1 di Jurusan
Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Negeri Padang.
2. Menambah wawasan dan sebagai informasi bagi guru TI&K di
SMP Negeri 2 Kec. Gunuang Omeh Kab. Lima Puluh Kota.
3. Upaya menciptakan pembelajaran TI&K yang aktif, bermakna dan

menyenangkan.





