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ABSTRAK

FEBRI SYAF (00596/2008) : “Perancangan dan Pembuatan Sistem Absensi

Menggunakan Fingerprint Denagn

Pemograman Visual Di Juruasn Teknik

Elektronika”, dengan Dosen Pembimbing:

Drs. Efrizon, M.T

Informasi adalah hasil dari pengolahan data dalam bentuk yang lebih
berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-
kejadian (event) yang nyata (fact) yang digunakan untuk pengambilan keputusan.
Sistem absensi yang dirancang di jurusan teknik elektronika ini akan
memudahkan dan mempercepat proses belajar mengajar dan bisa lansung
menyampaikan informasi absensi sang anak keorang tua atau wali dalam bentuk
sistim infoermasi. Selama ini sisim absensi masih bersiafat manual dan orang tua
atau wali dari siswa tidak tahu tentang asbensi anak. Terlebih lagi bagi mahasiswa
yang merantau. Dalam perancangan sistem informasi semua data-data yang
berkaitan dengan kegiatan perkuliahan disimpan pada sebuah gudang file yang
disebut database. Database yang digunakan untuk pembuatan Sistem absensi
jurusan teknik elektronika ini menggunakan MySQL. Dalam perancangan basis
data atau database diperlukan beberapa tahap perancangan, untuk menghasilkan
basis data yang baik dan benar perlu dilakukan tahap-tahap perancangan sistem
seperti Diagram konteks, DFD, ERD, dan lain-lain, tujuannya untuk
menghasilkan input data yang  baik. Dan dalam pembuatan tampilan (interface)
menggunakan PHP, HTML, dan CSS. Proyek Akhir ini membahas mengenai
perancangan dalam membuat sebuah Sistem Asensi, untuk membantu mahasiswa
dalam mengambil absen dan juga membantu dosen dalam merekap absen serta
sebagai media publikasi bagi pihak sekolah keorang tua mahasiswa. Sehingga bisa
tercipta sebuah kerja sama dalam megawasi kehadiran mahasiswa.

Keyword :  Visual Basic 6.0, Data Informasi, Website, PHP, MySQL,
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi komputer sudah sangat memanjakan akan

kemudahan dalam segala hal, khususnya dibidang yang berhubungan dengan

Internet. Banyak sekali kemudahan yang ditawarkan, sehingganya jarak dan

waktu tempuh yang jauh bukanlah alasan untuk  terlambat dalam memperoleh

informasi.

Semua kegitan yang bersifat manual sudah diganti dengan otomatis,

seperti pegambilan absen menggunakan fingerprint tentu sangat menghemat

waktu. Sehingganya kegitan bisa lebih cepat dan lebih efisien dilakukan

dibandingan dengan mengambil absen secara manual.

Fingerprint ini bisa memiliki tampilkan dikomputer, bahasa

pemrograman Visual Basic bisa menjadi alternatif. Dan juga diharapkan

dengan bahasa pemrograman ini, tampilan akan lebih jelas dan lebih cantik.

Peranan teknolgi informasi pada aktifitas manusia pada saat ini begitu

besar. Teknologi informasi telah menjadi fasilitator utama bagi kegiatan-

kegiatan bisnis, menberikan andil yang besar terhadap perubahan-perubahan

yang menadasar pada struktur, operasi dan manajemen organisasi

(Kadir,2003).
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Pendapat diatas memberikan sebuah inspirasi besar untuk memadukan

antara fingerprint dan Visual Basic sebagai sarana pengambilan absen, dan

dimaksimalkan lagi melalui sebuah website. Dan diharapkan hasilnya akan

jauh lebih maksimal, serta mengundang partisapasi dalam dan diluar

lingkungan yang menggunakan alat ini.

Kebanyakan lembaga terkait sangat kesusahan dalam mengawasi para

mahasiswa yang kerap kali melanggar tata tertip yang telah ada sehingga

harus lebih diawasi dengan ketat agar peraturan bisa ditegakkan. Masalah

yang paling sering ditemui adalah kehadiran. Mahasiswa berangkat dari

rumah kekampus kemudian menghilang (bolos), baik setelah atau sebelum

jam istirahat. Dan ada juga siswa tidak datang sama sekali kekampus, tapi

absensi kehadirannya ada. Untuk meminimalisir masalah tersebut, sebuah

sistem informasi absensi on-line bisa menjadi solusi. Selain itu pihak kampus

akan lebih mudah dalam managgulagi kehadiran para mahasiswa dengan

menciptakan sebuah kerja sama dengan orang tua atau wali. Dan orang tua

atau walipun juga bisa berperan aktif dalam mengawasi mahasiswa.

Diharapakan dengan kerja sama antara staf dosen dan orang tua ini,

permasalahan tentang kehadiran ini bisa berkurang dengan adanya absensi

on-line dengan bantuan website akan lebih efektif.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka melalui fingerprint, bahasa

Visual Basic dan website sebagai sarana pengambilan absensi disebuah

jurusan, yang digunakan sebagai media informasi absensi on-line bagi

mahasiswa. Ketertarikan untuk menuangkan ide dalam bentuk proyek akhir
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dengan judul : “Perancangan dan Pembuatan Sistem Absensi

Menggunakan Fingerprint Dengan Pemrograman Visual Basic Di

Jurusan Teknik Elektronika”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat diindentifikasi masalah

sebagai merikut :

1. Belum adanya pengambilan absen untuk mahasiswa yang menggunakan

fingerprint.

2. Output dari fingerprint bisa ditampilkan dengan bahasa pemrograman

Visual Basic.

3. Belum adanya sistem infomasi yang meng-on-line tentang absensi, di

jurusan teknik elektronika.

4. Perancang dan membuat database dari seluruh data yang dibutuhkan dalam

pembuatan system informasi absensi on-line ini dengan menggunakan

Database Manajement System (DBMS).

5. Perancangan website ini mampu memberikan kemudahan bagi pihak

jurusan, dalam mengawasi mahasiswa karena bekerja sama lansung

dengan orang tua atau wali.
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C. Batasan Masalah

Agar dalam perancangan  dan pembuatan website ini lebih terarah maka

penulis membatasi masalah sebagi berikut :

1. Pengambilan absensi menggunakan fingerprint dan ditampilakan

menggunakan bahasa pemgraman Visual Basic 6.0

2. Perancangan dan pembuatan antarmuka administrator dan user sistem

informasi absensi on-line di jurusan teknik eletronika menggunkan PHP

(Page Hypertext Prepossesor).

3. Perancangan dan pembuatan listing program mengunakan editor

Dreamweaver 8.

4. Perancangan dan pembuatan database sitem informasi menggunakan

MySQL (My Strukture Query Language).

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, indentifikasi masalah dan batasan

masalah di atas, maka rumusan masalah dalam pembuatan proyek akhir ini

adalah :

“Bagaimana Merancang Absensi Menggunakan Fingerprint

Dengan Pemrograman Visual Di Jurusan Teknik Elektronika”.
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E. Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan website ini adalah :

1. Pengambilan absen tidak akan bisa dimanipulasi oleh siapapun.

2. Tersedia system informasi Jurusan Teknik Elektronika berbasis web.

3. Adanya layanan informasi tentang perkembangan dunia pendidikan dan

berita terkait seputar Jurusan Teknik Elektonika.

F. Manfaat

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan ini adalah sebagai

berikut :

1. Data absensi tidak bisa dimanipulasi.

2. Perkuliahan bisa lebih cepat dimulai.

3. Memberikan keuntungan bagi jurusan dalam megawasi mahasiswa dengan

bekerja sama lansung dengan orang tua atau wali dari mahasiswa yang

bersangkutan dengan bantuan website.


