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ABSTRAK 

Nadila Sefdwiyanti. 2021. Pengembangan Media Pembelajaran menggunakan 

Aplikasi Focusky Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VII di SMP/MTs. 

Media pembelajaran ini dilakukan sebagai upaya dalam memecahkan masalah 

belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam, karena rendahnya 

motivasi siswa dalam mengikuti proses belajar mengajar. Penelitian ini bertujuan 

untuk menghasilkan produk media pembelajaran menggunakan aplikasi focusky pada 

mata pelajaran IPA kelas VII di SMP yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian yang di gunakan dalam penelitian ini yaitu Research and 

Development (R&D) dalam penelitian ini mencakup 5 aspek yaitu (1) perencanaan, 

(2) pengembangan produk awal, (3) validasi produk, (4) uji coba, (5) produk akhir . 

Pada Tahap validitas meliputi 3 validator yaitu ahli materi dan 2 ahli media. 

Selanjutnya pada tahap praktikalitas dilakukan pada 11 orang siswa untuk menguji 

media ini menggunakan aplikasi focusky. 

Hasil penilaian kelayakan oleh validator media dan validator materi, hasil 

penilaian oleh 2 orang ahli media dikategorikan “Sangat Valid” untuk digunakan 

dengan jumlah rata-rata penilaian oleh validator I mendapat rata-rata 96% Dan 

validator II rata-rata 94% Sedangkan hasil penilaian ahli materi dikategorikan 

“Valid” dengan rata-rata 72% Jadi dapat disimpulan bahwa media pembelajaran 

menggunakan aplikasi focusky kelas VII SMP yang dikembangkan sudah valid. 

Maka media pembelajaran layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Aplikasi Focusky, Ilmu pengetahuan Alam.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Teknologi adalah sarana yang dibutuhkan untuk menyediakan barang-

barang bagi kelangsungan dan kenyamanan hidup manusia. Teknologi 

informasi dan komunikasi adalah segala kegiatan yang terkait dengan 

pemrosesan, pengelolaan dan penyampaian atau pemindahan informasi antar 

sarana dan media. Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi ini 

berdampak sangat besar bagi kehidupan manusia saat ini. Kehidupan yang 

sebelumnya bersifat kuno sekarang berubah menjadi lebih modern. Dengan 

penerapan ilmu yang semakin canggih informasi dapat dijangkau dengan 

cepat dan mudah. 

Dalam dunia pendidikan, penerapan aplikasi teknologi informasi dan 

komunikasi menjadi salah satu faktor sangat penting dalam upaya 

peningkatan kualitas pendidikan dan sumber daya manusia. Melalui teknologi 

informasi dan komunikasi tersebut memberikan manfaat yang besar terhadap 

dunia pendidikan, yaitu kegiatan belajar yang dilakukan di ruang kelas, 

berubah menjadi kegiatan belajar dengan sistem jarak jauh yang dilakukan 

dimana saja dan kapan saja seperti saat sekarang ini. Kegiatan belajar yang 

sebelumnya di ruangan kelas menggunakan fasilitas seperti buku cetak 

berkembang menjadi menggunakan teknologi komputer dengan fitur yang ada 

di dalamnya seperti internet yang diakses sangat cepat untuk keperluan. Selain
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itu, pembelajaran ini tidak berpusat pada guru karena siswa sudah belajar 

tanpa guru dan sebagai pengganti sumber belajar melainkan menggunakan 

beragam sumber yang dapat memudahkan siswa untuk belajar. 

Melalui keanekaragaman sumber belajar akan memudahkan siswa 

dengan kemampuan yang berbeda-beda yang dimilikinya, sehingga siswa 

dapat belajar sesuai karakteristik dan kemampuannya. Hal ini yang 

menjadikan peran keanekaragaman sumber belajar khususnya yang berbasis 

teknologi informasi dan komunikasi menjadi penting untuk mengatasi 

permasalahan kesulitan belajar pada siswa. Oleh karena itu, seorang guru 

sudah mampu memahami, menguasai, dan memanfaatkan teknologi untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, sehingga ketika guru akan menjelaskan 

kepada siswa tidak ada lagi keraguan dalam proses belajar mengajar, sehingga 

pembelajaran dapat berjalan dengan efektif dan efisien. 

Pembelajaran merupakan kegiatan yang dilakukan untuk menciptakan 

kondisi agar siswa belajar. Teori belajar behavioristik menjelaskan bahwa 

belajar merupakan perubahan perilaku yang dapat diamati, diukur dan dinilai 

secara konkret dalam pembelajaran siswa. Artinya, dalam proses 

pembelajaran tersebut harus ada hubungan antara guru dan siswa untuk 

mendapatkan stimulus dan respon. Penerapan stimulus dalam proses 

pembelajaran tersebut dapat melalui media pembelajaran. Multimedia dapat 

diartikan sebagai kumpulan dari beberapa media yang dapat berupa kombinasi 
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antara teks, gambar, animasi, suara, video. Mempelajari media pembelajaran 

siswa dapat mempelajari materi sesuai apa yang dikehendaki dengan 

penerapan prinsip kemandirian dalam pembelajaran. 

Melalui media pembelajaran seorang guru dapat menyampaikan pesan 

pembelajaran untuk mencapai tujuan dalam belajar. Penggunaan media 

pembelajaran diharapkan dapat mendorong motivasi siswa untuk belajar serta 

dapat membantu siswa dalam memahami dan menerima materi pembelajaran. 

Hal ini bisa terjadi karena ketertarikan siswa pada system media yang mampu 

menampilkan teks, gambar, video dan audio. Oleh sebab itu seorang pengajar 

harus dapat memilih media pembelajaran yang tepat untuk digunakan saat 

proses pembelajaran.  

Ketika multimedia pembelajaran dipilih, kemudian dikembangkan dan 

digunakan secara tepat dan baik akan memberikan manfaat yang sangat besar 

bagi guru dan siswa (Daryanto, 2010: 52). Pada kawasan pengembangan 

terdapat keterkaitan yang kompleks antara pembelajaran dan penggunaan 

teknologi terpadu dalam perancangan sumber belajar dengan membuat media 

sebagai perantara untuk menciptakan proses belajar mengajar yang menarik 

dan inovatif. Adanya media dalam proses pembelajaran dapat membantu guru 

dalam menyampaikan pesan pembelajaran dengan mudah. Oleh sebab itu, 

proses pembuatan harus mempertimbangkan permasalahan yang dihadapi, 

materi dan siswa yang diajarkan, sehingga guru diharapkan hati-hati dan teliti 

supaya media yang digunakan sesuai dengan tujuan dan tepat sasaran. 



4 
 

 
 

Mengingat masa perkembangan siswa pada usia SMP terutama kelas 

VII adalah masa peralihan dari anak-anak menjadi remaja, yang mana rata-

rata usia siswa tersebut berada 12-14 tahun. Usia ini ada dalam rentang masa 

remaja, dimana para psikologi menentukan 12 sampai 22 tahun pada usia 

normal. Jadi siswa SMP kelas VII yang rata-rata berada usia 12-14 tahun 

tergolong pada remaja awal. Gunarso (dalam Putro, 2017: 29) menjelaskan 

pada masa remaja awal biasanya dengan ciri-ciri sebagai berikut : 

1. Tidak stabil keadaannya, lebih emosional 

2. Mempunyai banyak masalah 

3. Masa yang kritis 

4. Mulai tertarik pada lawan jenis 

5. Munculnya rasa kurang percaya diri 

6. Suka mengembangkan pikiran baru,gelisah,suka khayalan dan 

menyendiri 

Berdasarkan hal tersebut timbul permasalahan dalam pembelajaran, 

yang mana siswa pada umumnya senang bermain, tetapi pembelajaran di SMP 

tidak lagi sama dengan tingkat sebelumnya, apalagi dengan mata pelajaran 

IPA sebenarnya siswa di tuntut untuk mencari materi pembelajaran sendiri, 

karena mata pelajaran IPA sifatnya membaca sehingga siswa kesulitan dalam 

pendapatkan pembelajaran. Maka dari itu penulis membantu untuk membuat 

media pembelajaran agar memudahkan siswa dalam proses pembelajaran. 

Merujuk pada hasil wawancara dengan guru IPA SMP/ MTs yaitu ibu 

YN pada hari Kamis tanggal 25 Februari 2021, sumber belajar yang 

digunakan oleh guru dalam menunjang proses pembelajaran berupa buku 
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cetak dan LKS. Kemudian juga melalui hasil observasi yang diperoleh, 

penulis menyimpulkan bahwa masih terdapat beberapa permasalahan dalam 

proses pembelajaran. Permasalahan yang dimaksud diantaranya metode 

ceramah yang digunakan guru memiliki kelemahan untuk mata pelajaran IPA, 

dengan karakteristik materi yang banyak, siswa ditugaskan untuk 

berkelompok dan mengulangi penjelasan yang telah disampaikan guru secara 

bergantian. Selain itu, setiap kelompok perlu dimonitor agar situasi 

pembelajaran dapat berjalan dengan kondusif. Namun dengan adanya media 

pembelajaran situasi di kelas menjadi lebih tenang di karenakan siswa sangat 

focus dengan media pembelajaran yang meliputi audio, video dan gambar. 

Proses pembelajaran sama sekali belum menggunakan media video 

dan Microsoft Powerpoint, namun materi media tersebut hanya menggunakan 

buku dan LKS sebagai sumber belajar, sehingga ditemukan beberapa masalah, 

antara lain: (a) materi yang disampaikan bahasa buku, (b) belum mampu 

menjangkau gaya belajar siswa yang berbeda-beda, (c) penyajian contoh 

materi belum mampu memberikan gambaran yang tepat untuk siswa dalam 

pembelajaran. Kurangnya pengetahuan dan kemampuan guru dalam membuat 

multimedia pembelajaran bisa membuat pembelajaran menjadi kurang efektif 

sehingga dengan kondisi tersebut membuat siswa merasa jenuh dalam belajar 

dan dapat membuat siswa ketiduran di dalam kelas. 
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Berdasarkan hasil wawancara, permasalahan ini disebabkan oleh 

beberapa hal di antaranya : (1) waktu pelaksanaan pembelajaran untuk satu 

kali pertemuan (3 JP x 30 menit), (2) materi yang akan disampaikan sangat 

padat, dan (3) metode pembelajarannya masih monoton sehingga sulit untuk 

dipahami oleh siswa. 

Aplikasi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan di atas 

membuat multimedia pembelajaran dengan berbasis Focusky versi 4.0.2. 

Aplikasi ini merupakan perangkat lunak yang didalamnya terdapat fitur-fitur 

audio, grafis, video dan animasi untuk membuat media yang menarik dan 

memunculkan minat belajar siswa. Adapun kelebihannya dibandingkan 

aplikasi lain yaitu aplikasi Focusky menggunakan lembaran kerja berbentuk 

kanvas yang memberikan kebebasan pengguna untuk lebih kreatif dan cara 

penggunaannya praktis dengan hasil yang maksimal. Selain itu, aplikasi ini 

juga menyediakan ratusan template praktis dengan system zoom in dan zoom 

out , fasilitas import untuk konten dengan format GIF untuk animasi, PSD, 

PNG dan JPG/JPEG untuk tampilan grafis, MP4 dan MP3 untuk audio dan 

video serta format dari Microsoft Word, Excel, Powerpoint yang 

memungkinkan untuk dapat diedit kapanpun dan dimanapun. Kemudian 

project yang telah dibuat di publish ke berbagai bentuk format penyimpanan, 

sehingga bisa diakses secara online maupun offline. 
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Berdasarkan penjabaran di atas dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

focusky merupakan perangkat lunak yang mendukung pengembangan program 

pembelajaran berbasis komputer, dimana memiliki fitur-fitur dan latar yang 

menarik seperti teks, gambar, animasi, audio, video, yang tidak jauh kalah 

menariknya dengan aplikasi lain baik pada versi berbayar maupun versi gratis. 

Pada penggunaannya dalam membuat media pembelajaran sangat mudah 

digunakan dan diterapkan. Untuk mencantumkan materi pelajaran IPA dapat 

dimodifikasi dan dirancang supaya lebih memberikan kesan menarik bagi 

siswa, sehingga pengembangan ini dapat mempermudahkan guru dalam 

menyampaikan materi. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk mengangkat 

penelitian dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran 

Menggunakan Aplikasi Focusky pada Mata pelajaran IPA Kelas VII di 

SMP/ MTs. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijabarkan di atas ada 

beberapa masalah yang dapat diidentifikasi sebagai berikut : 

1. Siswa kurang berminat belajar dengan waktu yang relatif panjang 

sehingga menjadi jenuh dan tertidur di kelas dibandingkan mendengarkan 

penjelasan dari guru saat proses pembelajaran. 
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2. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang digunakan guru 

berbasis teknologi, seperti komputer, android, sedangkan fasilitas 

mencukupi disekolah. 

3. Guru masih terpaku pada pembelajaran konvensional dengan metode yang 

monoton dan tidak bervariatif. 

4. Kemampuan yang dimiliki sebagian guru masih terbatas dalam 

menghasilkan produk media pembelajaran yang menarik minat dan 

motivasi belajar siswa. 

5. Proses perkembangan siswa pada masa remaja awal dengan pemikiran 

kritisnya dan memiliki gaya belajar yang berbeda-beda baik dalam 

memahami materi pembelajaran, dan melayani perbedaan cara belajar 

tersebut. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dijabarkan, penulis 

mengemukakan rumusan masalah pada penelitian ini, sebagai berikut : 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi 

Focusky pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

2. Bagaimana Validitas produk media pembelajaran berbasis Focusky pada 

mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

3. Bagaimana praktikalitas produk media pembelajaran berbasis Focusky 

pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas, penulis 

dapat menentukan tujuan penelitian, sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran berbasis 

Focusky pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

2. Mendeskripsikan kelayakan prosuk media pembelajaran berbasis Focusky 

pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

3. Mendeskripsikan praktikalisasi produk media pembelajaran berbasis 

Focusky pada mata pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

E. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan ini yaitu 

produk media pembelajaram yang menarik bagi siswa dan guru. Media 

pembelajaran ini dibuat berbasis aplikasi Focusky versi 4.0.2. Dalam aplikasi 

Focusky ini media pembelajarannya berisikan tentang teks, grafis, animasi, 

gift, audio, dan video, dimana ditujukan untuk memenuhi aspek kognitif dari 

siswa yang dirangkum menjadi materi pembelajaran IPA kelas VII pada 

semester 1 tahun pelajaran 2020/2021 untuk 1 KD dengan 3 kali pertemuan. 

Gambaran dari tampilan produk yang akan dibuat menggunakan aplikasi 

focusky adalah : 

a. Halaman awal yang dilengkapi pewarnaan yang menarik di dalam produk 

media pembelajaran sudah menjadi tampilan awal sebelum memasuki 
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materi pembelajaran yang terdiri dari judul produk, mata pelajaran, kelas 

dan tahun pelajaran 

b. Halaman menu terdiri dari beberapa pilihan menu dan tombol yang 

terhubung ke halaman KI dan KD, materi, video, evaluasi dan profil 

perancang multimedia pembelajaran 

1) Pada menu KI dan KD terdapat penjabaran halaman KI dan KD yang 

akan digunakan. Adapun KI dan KD yang akan dibahas dalam 

penelitian ini, yaitu : 

a) Kompetensi Inti 

i. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab 

ii. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual dan 

procedural)  

iii.  Mencoba, mengolah dan menyaji dalam ranah konkret 

b) Kompetensi Dasar 

i. Mengklasifikasi makhluk hidup berdasarkan karakteristik 

yang diamati. 

ii. Menyajikan hasil pengklasifikasian makhluk hidup 

berdasarkan karakteristik yang diamati.  

2) Pada menu materi terdapat penjabaran materi pelajaran berdasarkan 

aspek, sebagai berikut : 
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a) Isi/materi media pembelajaran terdiri dari tiga bagian yaitu objek 

pengamatan, materi pelajaran dan video pembelajaran 

b) Penyusunan materi berdasarkan buku cetak, LKS dan sumber lain 

yang menunjang pembelajaran untuk penyempurnaan penyajian 

materi IPA kelas VII 

c) Penyajian media ini juga berisi tampilan teks, audio dan animasi 

yang berfungsi untuk menunjang tampilan media menjadi lebih 

menarik 

3) Pada menu video terdapat halaman yang menyajikan video yang 

terkait dengan pembelajaran 

4) Pada menu evaluasi berisi uji kompetensi untuk menguji seberapa jauh 

pengetahuan siswa 

5) Pada menu profil terdapat halaman yang berisi tampilan profil 

perancang media pembelajaran 

Berdasarkan penjelasan di atas, berikut spesifikasi produk yang 

akan dikembangkan pada media pembelajaran berbasis aplikasi 

Focusky sebagai berikut : 

a. Menyiapkan musik yang terkait dengan materi media yang 

dihasilkan melalui filtur musik/ musik untuk sound suara 

pada aplikasi Focusky, sehingga tampilan media dapat 

lebih menarik untuk siswa dengan gaya belajar audio. 
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b. Tersedianya fitur video pada aplikasi Focusky yang 

mendukung pembuatan video sendiri seperti merekam layar 

monitor computer/laptop atau netbook pengguna maupun 

bentuk web video dengan format MP4 dan dapat disisipkan 

dalam tampilan media pembelajaran yang dikembangkan. 

c. Tersedianya animation/ animasi gratis, filtur unduh melalui 

internet, dan fitur input data baik dalam bentuk grafis, 

audio, video  maupun hyperlink di aplikasi Focusky 

menjadikan tampilan media pembelajarn terlihat lebih 

menarik, sehingga dapat menstimulasi siswa yang bergaya 

belajar visual, audio ataupun kinestetik untuk focus 

memperhatikan pembelajaran. 

d. Aplikasi Focusky juga menyediakan desain template 

praktis dan fitur background seperti desain background, 

animation background  dan JD background yang dapat 

digunakan. 

e. Warna background dalam pengembangan media 

pembelajaran ini disesuaikan dengan karakter siswa SMP 

yang didominasi oleh warna-warna muda dan warna 

pendukung lainnya untuk memberikan kesan keceriaan 

bagi siswa untuk belajar. 
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F. Pentingnya Pengembangan 

Pentingnya pengembangan dilihat dari fenomena yang terjadi di 

lapangan. Kurangnya pemanfaatan media pembelajaran terutama yang 

berbasis teknologi , sedangkan fasilitas yang dimiliki oleh sekolah mencukupi 

dan memadai untuk dilakukan sebagai media pembelajaran. Selain itu, kurang 

minat dan motivasi siswa untuk belajar dan secara psikologis siswa SMP 

dalam masa pencarian jati dirinya. Jika guru tidak bisa mengarahkan siswanya 

dengan baik, maka siswa akan tumbuh dan berkembang dalam melanggar 

normal dan peraturan yang telah ditetapkan, tidak saja di sekolah namun juga 

di lingkungan masyarakat mereka tinggal. Oleh sebab itu, penulis 

memberikan alternatif dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis 

teknologi seperti media pembelajaran yang mana diharapkan mampu menarik 

minat dan motivasi belajar siswa meningkat. Media pembelajaran yang 

dikembangkan dikemas semenarik mungkin dan materi yang disajikan padat, 

jelas dan tepat sasaran. Kemudian fasilitas yang mencukupi dari sekolah dapat 

dimanfaatkan seoptimal mungkin. 

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

Asumsi dalam penelitian pada mata pelajaran IPA di SMP/ MTs 

dengan adanya media pembelajaran dapat menjadi solusi bagi guru pada mata 

pelajaran IPA di SMP/ MTs untuk mengemas pembelajaran lebih menarik, 

padat dan sistematis dan guru lebih mudah menyampaikan materi 

pembelajaran di depan kelas yang mana penggunaan media pembelajaran ini 
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dapat menarik perhatian siswa yang selama ini belajar menggunakan LKS, 

dengan konvensional. Sedangkan keterbatasan dalam penelitian 

pengembangan ini, materi pelajaran yang digunakan dalam penelitian ini 

dibatasi sesuai dengan keterkaitan materi terhadap permasalahan siswa di 

dalam kelas. Materi yang diambil untuk penelitian pengembangan ini 1 KD 

selama 3 kali pertemuan karena peneliti memiliki keterbatasan waktu dan 

biaya selama pelaksanaan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Focusky. 

H. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian pengembangan ini sebagai berikut : 

1. Manfaat teoritis 

Penelitian memberikan manfaat secara teoritis yaitu sebagai rujukan 

terkait dengan penelitian pengembangan pembelajaran pada mata 

pelajaran IPA kelas VII di SMP/ MTs 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi Peneliti  

Hasil dari penelitian pengembangan ini dapat menambah 

wawasan, pengetahuan dan pengalaman dalam kegiatan penelitian 

serta mencari solusi terhadap permasalahan yang didapat dalam proses 

pembelajaran. 

b. Bagi Guru 
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Guru dapat memanfaatkan berbagai media yang dapat dibuat 

dalam bentuk media pembelajaran, dimana pada penelitian ini bebrasis 

Focusky. Penggunaan media dalam pembelajaran dapat membantu 

guru untuk mengajar siswa secara sistematis, menarik dan menuntun 

siswa untuk lebih aktif pada jam pelajaran berlangsung. 

c. Bagi Siswa  

Penggunaan media dalam pembelajaran berbasis Focusky bagi 

siswa memberikan motivasi dan kemudahan dalam proses 

pembelajaran sesuai dengan gaya belajar yang dimilikinya, karena 

siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak hanya 

mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti 

mengamati, melakukan, mendemonstrasikan sehingga siswa dapat 

berpartisipasi aktif selama jam pelajaran berlangsung. 

 

  


