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ABSTRAK

Mukhti ArisSulaiman : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran Mengoperasikan Peralatan
Kendali Tegangan Rendah di SMK Negeri 2
L ubuk Basung

Pembimbing . Drs. Adimeri, M.T.

Penelitian tentang pengembangan media pembel g aran interaktif ini dilatar
belakangi oleh media pembelgaran yang digunakan belum bersifat interaktif.
Sehingga proses penyampaian materi dalam pembelgaran Mengoperasikan
Peralatan Kendali Tegangan Rendah belum dapat dilakukan secara optimal.
Pengembangan media pembelgaran interaktif menggunakan  software
macromedia flash profesional 8 dapat digunakan dalam pembelgaran. Tujuan dari
pengembangan media pembelgaran interaktif ini yaitu untuk mengetahui
Vdiditas dan Praktikalitas media pembelgjaran interaktif pada mata pelgaran
Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah di SMK Negeri 2 Lubuk
Basung.

Metode pendlitian yang digunakan adalah metode pendlitian R&D
(Research & Development). Penelitian pengembangan media pembelgjaran
interaktif ini menggunakan model 4D yang terdiri dari 4 tahap yaitu, Define
(Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan), Dessiminate
(Penyebaran). Subjek penelitian ini adalah media pembelgaran interaktif pada
mata pelgjaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah. Responden
untuk uji coba praktikalitas pada penelitian ini adalah siswa kelas XII TKL 2 dan
guru mata pelgaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah.
Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validas yang
diberikan kepada dua orang dosen Teknik Elektro dan guru mata pelgjaran
Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah sebagal validator. Dan data
praktikalitas menggunakan angket praktikalitas yang disebarkan kepada guru mata
pelgaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah dan siswa kelas
X1l TKL 2.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka diperoleh data
validitas dari tim validator sebesar 0,86% dengan kategori Valid. Hasl uji
praktikalitas dari guru diperoleh sebesar 91,67% dengan kategori Sangat Praktis.
Dan hasil praktikalitas oleh siswa diperoleh sebesar 91,61% dengan kategori
Sangat Praktis. Dengan demikian, maka media pembelgjaran interaktif dapat
digunakan pada mata pelgaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan
Rendah.

Kata Kunci : Media Pembelgaran Interaktif, Macromedia Flash Profesional 8,
Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

K emajuan teknologi modern merupakan salah satu faktor yang turut
menunjang usaha pembaharuan. Peranan teknologi begitu menonjol
terutama pada masyarakat di negara-negara berkembang. Pemerintah dan
masyarakat memberikan  perhatian secara maksima  terhadap
perkembangan tekonologi, karena mereka menyadari peranan dan fungsi
teknologi itu bagi kehidupan mereka.

Teknologi modern dalam bidang komunikasi dengan produk berupa
peralatan hadwar e dan softwar e yang disajikan telah mempengaruhi seluruh
sektor termasuk pendidikan. Pemanfaatan teknologi komunikasi untuk
kegiatan pendidikan, teknologi pendidikan, serta media pendidikan perlu
daam rangka belgar menggar. Karena media pendidikan merupakan
kebutuhan mendesak |ebih-lebih dimasa yang akan datang.

Tingkat pemahaman siswa yang berbeda menuntut guru atau
pendidik lebih kreatif dalam penyampaian meteri. Guru dapat mengunakan
media pembelgaran di sekolah untuk kepentingan pembelgjaran. Melalui
media pembelgaran diharapkan guru menjadi lebih kreatif dan inovatif
daam memberikan pembelgaran pada siswa. Media pembelgaran
digunakan sebagal saranabelgjar menggjar di sekolah bertujuan untuk dapat

meningkatkan mutu pendidikan.



Arif (2012: 7) menyatakan bahwamediaadal ah segal a sesuatu yang
dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima
sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat serta
perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belgjar terjadi. Menurut
Cecep dan Bambang ( 2011: 9) media pembelgaran adalah alat yang dapat
membantu proses belgjar mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna
pesan yang disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelgaran
dengan lebih baik dan sempurna. Dapat disimpulkan bahwa media
pembelgjaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan pesan, dapat
merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa sehingga dapat
mendorong terciptanya proses belgjar pada diri siswa.

Media pembelgjaran yang memuat berbagai media digital disebut
dengan media pembel gjaran berbasis multimedia. Multimediapembel ajaran
menyagjikan bahan gar dalam bentuk instruksi dan narasi dengan sistem
komunikasi interaktif stimulus respon, disgjikan secara stuktur, dan
sistematis sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Pengembangan media
pembelgaran berbasis multimedia interaktif memerlukan software yang
kompatibel, baik dalam penanganan obj ek-objek multimediamaupun dalam
penanganan keinteraktifan (Pradipta, 2011: 3)

Dalam pelaksanaan pendidikan baik pada tingkatan pendidikan
dasar, menengah maupun perguruan tinggi, diperlukan suatu pedoman

penyel enggaraan pembel gjaran yang disebut dengan kurikulum. Kurikulum



adal ah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan
pelgaran serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan
kegiatan pembelgaran untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.
Kurikulum pendidikan yang dipakai oleh Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK Negeri 2 Lubuk Basung) kurikulum 2013. K-13 adalah kurikulum
yang menekankan proses pembelgaran yang berpusat pada siswa
Kurikulum 2013 memiliki tiga aspek penilaian, yaitu aspek pengetahuan,
aspek keterampilan dan aspek sikap dan perilaku. Strategi yang berpusat
pada siswa dirancang untuk menyediakan sistem belgjar yang fleksibel

sesual dengan kehidupan dan gaya belgjar siswa.

Sekolah Menengah Kejuruan adalah sekolah menengah yang
menghasilkan lulusan yang memiliki keahlian tertentu sehingga dapat
bekerja pada dunia usaha atau dunia industri. Berdasarkan PP Rl No. 29
Tahun 1990 pasal 3 ayat 3 tentang tujuan pendidikan menegah kejuruan
yang berbunyi “Pendidikan menengah kejuruan mengantarkan penyiapan
siswa untuk memenuhi lapangan kerja serta mengemban sikap profesional”.
Salah satu Sekolah Menengah K e uruan yang diharapkan mampu mencapai
tujuan tersebut yaitu di Kabupaten AGAM adalah SMK Negeri 2 Lubuk
Basung. Lembaga pendidikan ini menyiapkan berbagai program studi, salah
satu program studi yang dimiliki oleh SMK Negeri 2 Lubuk Basung Teknik
Ketenaga Listrikan (TKL). Pada program studi ini memiliki banyak mata
pelgjaran dan salah satunya adalah Mengoperasikan Peralatan Kendali

Tegangan Rendah.



Mata pelgaran Mengoperaskan Peralatan Kendali Tegangan
Rendah memiliki tingkat kesulitan yang tinggi jika disampaikan secara
konfensional, yang sangat berpengaruh terhadap hasil belgar siswa. Pada
SMK Negeri 2 Lubuk Basung guru masih menyampaikan materi
pembel gjaran M engoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah dengan
cara konvensional. Pada mata pelgjaran Mengoperasikan Peralatan Kendali
Tegangan Rendah guru melakukan pembelgjaran dengan media papan tulis
serta modul. Sehingga hal tersebut membuat siswa sulit untuk memahami
materi pembelgjaran. Hal ini dapat dikarenakan karena guru yang belum
bisa memilih media pembelgjaran yang sesuai dalam penyampaian materi,
sehingga materi pembelgjaran tersebut terasa membosankan atau
menjenuhkan bagi siswa. Untuk meningkatkan hasil belgjar siswa tersebut
maka diperlukanlah suatu media yang dapat menarik perhatian siswaketika
proses belgjar mengagjar berlasung. Salah satu media pembelgaran yang
diharapkan dapat menarik minat belgjar siswa yaitu dengan menggunakan
media interaktif berbasis komputer dengan menggunakan software
macromedia flash 8. Pada media ini siswa akan dapat secara langsung
menggunakan atau mengoperasikan media pembelgjaran tersebut secara
mandiri. Dalam media ini mencakup semua tentang materi pembelgjaran,
dan juga pada media ini dapat disimulasikan sehingga siswa dapat

berinteraksi langsung dengan media pembel gjaran tersebui.

Macromedia Flash merupakan aplikasi yang digunakan untuk

melakukan desain dan membangun perangkat presentasi, publikasi, atau



aplikasi lainnya yang membutuhkan ketersediaan sarana interaksi dengan
penggunanya. Proyek yang dibangun dengan Flash bisa terdiri atas teks,
gambar, animasi sederhana, video, atau efek-efek khusus lainnya. Dengan
beberapa aplikasi yang ada dalam Macromedia Flash professional 8 sangat
memungkinkan untuk dimanfaatkan sebagai sarana media pembelgaran
pada materi Wangsalan. Media pembelgaran tersebut dikembangkan
dalam bentuk CD (Compag Disk) yang dibuat dengan menggunakan

aplikasi Macromedia Flash professional 8.

. ldentifikas Masalah
Berdasarkan latar belakang masadlah diatas maka dapat
diidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut:

1. Perkembangan teknologi yang belum dapat dimanfaatkan oleh guru
dalam pengembangan pendidikan.

2. Guru masih menerapkan pembelgaran berbasis konvensional dan
belum mampu memilih serta menggunakan media yang tepat untuk
pembel g aran.

3. Tingkat kesukaran mata pelajaran Mengoperasikan Peralatan Kendali
Tegangan Rendah yang tinggi, sehingga siswa merasa bosan dan kurang
termotivasi dalam pembel gjaran.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikas masalah, maka
penelitian ini terbatas pada Pengembangan Macromedia Flash 8 sebagai

Media Pembelgaran Interaktif pada mata pelgaran Mengoperasikan



Peralatan Kendali Tegangan Rendah di SMK Negeri 2 Lubuk Basung pada
kompetensi dasar Mengoperasikan Peralatan Pengendali Daya Tegangan
Rendah.
. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikass masalah dan
batasan masalah diatas dapat dirumuskan masalah penelitian, yaitu:“
Bagaimana mengembangkan Macromedia Flash Professional 8 yang valid
dan praktis serta menarik sehingga menimbulkan minat dan motivas belgjar
siswa pada mata pelgaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan
Rendah di kelas X1I TKL SMK Negeri 2 Lubuk Basung”.
. Tujuan Pendlitian

Tujuan yang ingin dicapa dalam penelitian ini adalah untuk
menghasilkan media pembelgjaran yang valid, praktis, dan bermanfaat pada
mata pelgjaran Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah di

SMK Negeri 2 Lubuk Basung.

. Manfaat Pendlitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah
sebagal berikut:
1. SecaraTeoritis
Pengembangan media pembelgjaran interaktif Macromedia Flas
Professional 8 untuk siswvaSMK Negeri 2 Lubuk Basung kelas X 11 TKL

ini diharapkan dapat menambah informasi atau pengetahuan bagi



pengembangan media pembelgjaran dan dapat dijadikan sebagai
bahan bacaan dan referensi untuk pengembangan materi lainnya.

2. SecaraPraktis
a. Untuk siswal guru/ tenaga pengajar

1) Media yang dikembangkan dapat dipakai oleh guru sebagai
media pembelgjaran interaktif khususnya untuk mata pelgaran
Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah

2) Membantu siswa dalam memahami materi pembelgaran dengan
mudah, karena pada media ini dilengkapi dengan teori, gambar,
sertaanimasi dari materi yang di pelgari.

3) Media yang dikembangkan diharapkan dapat meningkatkan
motivasi dan minat belgar sSiswa pada mata pelgaran
Mengoperasikan Peralatan Kendali Tegangan Rendah

b. Untuk institusi terkait/ jurusan/ sekolah
Hasil dari pengembangan media dapat dipakai sebagai bahan
gar serta dapat dijadikan sebagai bahan masukan, referenss media
pembel g aran berbentuk multimedia interaktif.
c. Untuk peneliti
Merupakan saran untuk menambah wawasan pengetahuan dan
pengalaman sehingga menjadi bekal di kemudian hari yang kelak

dapat diterapkan dalam mengajar yang sesungguhnya.



H. Spesifikas Produk
Pada penelitian ini menghasilkan suatu produk berupa media
pembelgjaran interaktif dengan spesifikasi produk sebagai berikut:

1. Media pembelgaran yang dihasilkan berupa produk media
pembelgjaran interaktif pada mata pelgjaran Mengoperasikan Peralatan
Kendali Tegangan Rendah menggunakan Software Macromedia Flash
Professional 8.

2. Media yang dikembangkan dapat beroperasi pada Laptop/PC dengan
spesifikasi minimum intel pentium 4, kapasitas RAM 128 MB dan
beresolusi minimal 1024 x 768

3. Format aplikasi yaitu berekstensi .fla (Flash document) dan dapat
didistribusikan dalam bentuk Compact Disc (CD) dan penyimpanan
lainnya, sehingga dapat digunakan siswa untuk belgjar mandiri tanpa
terhubung koneksi internet.

4. Media interaktif yang dihasilkan mudah untuk digunakan oleh siswa
karenamediaini dilengkapi dengan petunjuk dan tombol interaktif yang

dapat diakses.
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