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ABSTRAK

Yunita (2016) : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia  Terhadap Hasil Belajar Siswa pada
Pembelajaran TIK Kelas IX SMP Negeri Satu Atap
Batipuh

Penelitian ini di latarbelakangi oleh hasil belajar siswa masih rendah.
kurangnya motivasi siswa terhadap pelajaran TIK, kelas masih berpusat pada guru
(teacher center) dan proses pembelajaran masih menggunakan metode
konvensional dan menggunakan media pembelajaran yang sederhana. Hasil
belajar siswa tidak sesuai dengan yang diharapkan. Salah satu media untuk
mengatasi permasalahan tersebut adalah media presentasi berbasis multimedia.
Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis multimedia terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran TIK kelas XX SMP Negeri Satu Atap Batipuh.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dalam bentuk quasy
experiment dengan membandingkan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia dengan pembelajaran
konvensional pada kelas kontrol. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas
IX SMP Negeri Satu Stap Batipuh pada tahun pelajaran 2015/2016, dengan teknik
purposive sampling. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas IX 1 (kelas
eksperimen) dan siswa kelas IX , (kelas kontrol). Data hasil belajar diperoleh
melalui tes sebanyak 40 butir soal objektif dengan empat pilihan jawaban.
Kemudian data dianalisis dengan uji-t yang sebelumnya diuji normalitas sampel
menggunakan uji Liliefors dan uji homogenitas menggunakan uji Barlett.

Berdasarkan hasil penelitian diketahui bahwa nilai rata-rata menggunakan
media pembelajaran berbasis multimedia (kelas eksperimen) 73,63; lebih tinggi
dari pada nilai rata-rata menggunakan media pembelajaran konvensional (kelas
kontrol) 67. Dari perhitungan t-tes diperoleh t pitung 2,920 sedangkan t tapie 2,040
dengan kata lain t hitung lebih besar dari t aper 2,920> 2,040). Hal ini membuktikan
bahwa terdapat perbedaan hasil belajar TIK pada taraf kepercayaan o 0,05
menggunakan media presentasi berbasis multimedia (kelas eksperimen) dan hasil
belajar siswa menggunakan media pembelajaran konvensional (kelas kontrol).
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran
berbasis multimedia memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar
siswa pada mata pelajaran TIK kelas IX di SMP Negeri Satu Atap Batipuh.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) dewasa ini

telah membawa perubahan pesat dalam aspek kehidupan manusia,
perkembangan tersebut telah mengubah paradigma manusia dalam mencari
dan mendapatkan informasi semakin mudah. Pekerjaan yang semula
dilakukan manusia secara manual kini dapat digantikan dengan mesin. Hal ini
menuntut manusia untuk berpikir lebih maju dalam segala hal agar tidak
dianggap tertinggal. Salah satu bidang yang mendapatkan dampak cukup
berarti dalam perkembangan IPTEK adalah bidang pendidikan. Pada dasarnya
pendidikan merupakan suatu proses komunikasi dan informasi antara guru
dan siswa yang berisi informasi-informasi pendidikan, yang memiliki unsur-
unsur pendidik sebagai sumber informasi, media sebagai sarana penyajian
ide, gagasan dan materi pendidikan serta siswa itu sendiri.

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi menuntut seseorang untuk
dapat menguasai informasi dan pengetahuan. Dengan demikian diperlukan
suatu kemampuan memeperoleh, memilih dan mengolah informasi.
Kemampuan-kemampuan tersebut membutuhkan pemikiran yang kritis,
sistematis, logis, dan kreatif. Kemampuan-kemampuan tersebut tidak dapat
berkembang dengan baik tanpa adanya kegiatan atau usaha untuk
mengembangkan potensi-potensi kemampuan tersebut. Oleh karena itu
diperlukan suatu program pendidikan sebagai usaha mengembangkan

kemampuan berpikir Kkritis, sistematis, logis, dan kreatif.



Guru memegang peranan penting dalam penentuan mutu pendidikan.
Pendidikan yang bermutu memiliki sifat efisien dan efektif bergantung
kepada kreativitas seorang guru dalam melaksanakan pembelajaran dikelas.
Peranan guru sangat erat kaitannya dengan strategi-strategi pembelajaran atau
model pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran dikelas. Banyak hal
yang bisa dilakukan guru diantaranya peningkatan kualitas pembelajaran dan
efektifitas model pembelajaran, seperti menghadirkan suasana pembelajaran
yang menyenangkan karena dapat meningkatkan motivasi dan minat belajar
siswa yang tinggi.

Model dan media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam
proses pembelajaran menentukan kesuksesan belajar siswa. Trianto (2012:51)
mengemukakan bahwa model pembelajaran adalah suatu perencaaan atau
suatu pola yang digunakan sebagai pedoman dalam merencanakan
pembelajaran di kelas atau pembelajaran dalam tutorial. Dan menurut Gerlach
& Ely dalam Arsyad ( 2014:3) mengatakan bahwa media dipahami secara
garis besar adalah apabila manusia, materi, atau kejadian yang membangun
kondisi yang membuat siswa mampu memperolen pengetahuan,
keterampilan, atau sikap. Siswa akan dianggap sukses apabila mereka mampu
memperoleh hasil belajar yang tinggi. Bukan hanya sekedar memperoleh hasl
belajar yang tinggi tetapi juga mampu menerapkan hasil pembelajaran dalam
kehidupan sosial masyarakat. Pemebelajaran yang banyak menuntut keaktifan
siswa akan menciptakan kondisi belajar yang baik untuk siswa tersebut.

Siswa dan aktif dalam pembelajaran apabila siswa tersebut memiliki motivasi



dan minat terhadap proses pembelajaran tersebut. Oleh karena itu, guru harus
memiliki kemampuan yang baik terhadap penguasaan model dan media
pembelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi.
Menurut Depdiknas (2003:7) definisi teknologi informasi dan
komunikasi adalah :
“Teknologi informasi merupakan segala hal yang berkaitan dengan
proses, penggunaan alat bantu, manipulasi dan pengolahan informasi.
Sedangkan teknologi komunikasi merupakan segala hal yang
berkaitan dengan pengggunaan alat bantu untuk memproses serta
mentransfer data dari perangkat yang satu seperangkat yang lainnya”.
Fenomena yang ditemukan di lapangan dalam upaya pencapaian mutu
pendidikan tersebut, tidaklah terlepas dari berbagai permasalahan yang
berkaitan dengan dunia pendidikan dan pembelajaran yang terjadi di sekolah.
Berdasarkan kenyataan yang terjadi di sekolah sebagian besar pendidik belum
maksimal dalam membuat suasana belajar yang menyenangkan dan penuh
dengan inovasi yang mengakibatkan motivasi siswa untuk memperhatikan
pelajaran juga kurang yang mengakibatkan hasil belajar siswa tidak
meningkat.Sekolah Menengah Pertama Negeri Satu Atap Batipuh adalah
sekolah SMP Negeri yang terletak di Provinsi Sumatera Barat, kecamatan
Kapuah. Sekolah ini didirikan pada tahun 2010 yang berdekatan dengan SD
Negeri 06 Batipuh yang dikepalai oleh Bapak Rizki Renaldo, S.Pdl,MA dan
memiliki 15 orang tenaga pendidik serta memiliki siswa sebanyak 117 orang.
Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru TIK tentang

pembelajaran TIK di SMP Negeri Satu Atap Batipuh terlihat beberapa

fenomena seperti, pelaksanaan pembelajaran yang masih di dominasi oleh



guru, dalam proses pembelajaran guru cenderung menyampaikan materi
dengan berceramah dan siswa hanya membuat ringkasan catatan saja atau
memfotokopi buku (Teacher Centered Learning). guru menjelaskan materi,
sementara siswa menerima konsep yang diberikan guru dengan pemahaman
yang beraneka ragam yang tidak sempat dipantau oleh guru. Proses
pembelajaran TIK kurang optimal, guru kurang kreatifitas dalam
menggunakan media dalam proses belajar mengajar. Siswa terlihat jenuh dan
bosan dalam mengikuti proses pembelajaran. Ketidakterlibatan siswa dalam
proses pembelajaran membuat siswa mengalami kejenuhan dalam proses
pembelajaran. Akibatnya, hasil belajar masih rendah. Seharusnya dalam
proses pembelajaran menggunakan media yang dapat menarik minat dan
perhatian siswa dalam pembelajaran, sarana dan prasarana, komponen-
komponen utama pembelajaran harus ada supaya tercapainya tujuan
pembelajaran.

Tabel 1. Nilai Rata- rata Ulangan Harian Semester | kelas 1X SMP
Negeri Satu Atap Batipuah Tahun Ajaran 2015/2016

No Kelas Nilai Rata-rata
1 IX 69,95
2 IX, 69,80

Sumber: Guru TIK SMP Negeri Satu Atap Batipuh

Masalah-masalah yang timbul tersebut sangat berpengaruh
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa. Siswa menjadi malas belajar TIK
karena keterbatasan media.

Dari tabel 1 di atasdapatdilihatbahwa rata-rata Ulangan Harian pada

pelajaran TIK d SMP Negeri Satu Atap Batipuh masihr endah di bawah KKM



yang telahditetapkan. Adapun kriteria ketuntasan minimal (KKM) di SMP
Negeri Satu Atap Batipuah untuk mata pelajaran TIK adalah 70. Ini
membuktikan bahwa hasil dari pembelajaran TIK masih rendah disebabkan
karena beberapa permasalahan yang telah dibahas. Perlu dicari alternatif
dengan melakukan inovasi dan pendekatan, baik itu dalam penggunaan media
maupun metode penyampaian sehingga proses pembelajaran dapat
berlangsung aktif, efektif, dan menyenangkan. Oleh karena itu peneliti
mencoba memberikan alternatif untuk mengoptimalkan pembelajaran TIK
dengan melalui penerapan media pembelajaran berbasis multimedia.
Penggunaan multimedia ini dapat meningkatkan motivasi dan
membantu siswa memperjelas pelajaran. Karena multimedia dapat
menjelaskan secara berulang-ulang dan dapat menjelaskan hal yang tidak ada
medianya pada pelajaran. Sehingga media pembelajaran berbasis multimedia
ini membantu guru dalam mengajar dan menutupi kekurangan media.
Menurut Sudjana dan Rivai (2013:2) mengatakan bahwa media
pengajaran dapat mempertinggi proses belajar siswa dalam pengajaran yang
pada gilirannya diharapkan dapat mempertinggi hasil belajar yang dicapai.
Alasannya berkenaan dengan manfaat media pengajaran dalam proses belajar
siswa antara lain : (1) pengajaran akan lebih menarik perhatian siswa
sehingga dapat menumbuhkan motivasi belajar, (2) Bahan pengajaran akan
lebih jelas maknanya sehingga akan lebih dipahami oleh para siswa dan
memungkinkan siswa menguasai tujuan pengajaran lebih baik, (3) metode

mengajar akan lebih bervariasi, (4) siswa lebih banyak melakukan kegiatan



belajar sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru tetapi juga aktifitas lain
seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan lain-lain.

Berdasarkan pemaparan diatas salah satu diantaranya adalah media
pembelajaran berbasis multimedia. Guru juga ikut memegang peranan
penting dalam peningkatan kualitas siswa dalam belajar dan guru harus
benar-benar memperhatikan, memikirkan sekaligus merencanakan proses
belajar mengajar yang menarik bagi siswa, agar siswa berminat dan
bersemangat belajar serta mau terlibat dalam proses belajar mengajar.
Sehingga pengajaran tersebut menjadi efektif. Untuk dapat mengajar dengan
efektif seorang guru harus banyak menggunakan metode, model dan media
dalam pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi dan hasil belajar
siswa.

Menurut Kustandi  (2011:9) mengemukakan bahwa “media
pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar mengajar dan
berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan, sehingga dapat
mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna”.

Penggunaan media pengajaran pada tahap orientasi pengajaran akan
sangat membantu keefektifan proses pembelajaran , penyampaian pesan, dan
isi pembelajaran. Di samping itu media juga dapat membantu siswa
meningkatkan motivasi dan minat siswa, media pengajaran juga dapat
membantu siswa meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan

menarik dan terpercaya serta dapat memperoleh informasi, karena fungsi



utama media pengajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut
mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata oleh guru.

Salah satu media yang dapat digunakan oleh guru adalah media
pembelajaran berbasis multimedia, media ini sangat efektif digunakan karena
di sekolah sudah tersedia LCD yang penggunaannya dipadukan dengan
laptop atau komputer. Kedua media ini sangat bermanfaat digunakan untuk
mengaplikasikan media presentasi berbasis multimedia dalam pembelajaran.
Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia ini disertai
dengan sarana dan prasarana yang tersedia diharapkan dapat menarik
perhatian, minat dan motivasi.

Menurut Feldmansdalam Munir (2008:233) menyatakan bahwa
“multimedia merupakan suatu sistem komputer yang terdiri dari hardware
dan software yang memberikan kemudahan untuk menggabungkan gambar,
video, fotografi, grafik, animasi, suara, teks dan data-data yang dikendalikan
dengan program computer”. Sementara itu menurut Furt dan Florida dalam
Munir (2008:233) menyatakan bahwa “multimedia merupakan gabungan
antara berbagai media, teks, grafik, animasi, gambar, audio dan video.

Penjelasan dari masalah ini dapat diambil kesimpulan, rendahnya hasil
belajar siswa tersebut antara lain disebabkan oleh guru masih cenderung
memberikan materi dengan menggunakan metode ceramah, media yang
digunakan biasanya adalah media grafis yaitu gambar yang hanya dibuat
langsung di papan tulis oleh guru bidang studi sesuai dengan materi yang

disampaikan sehingga kurang menarik minat siswa. Guru jarang



menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia, serta guru masih
jarang memanfaatkan sarana dan prasarana yang dimiliki oleh sekolah yang
sangat membantu meningkatkan kelancaran pembelajaran.

Penggunaaan media pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan
motivasi dan hasil belajar siswa. Selain itu, siswa lebih mudah dalam
mengontruksi pengetahuanya. Penggunaan media dalam proses pembelajaran
dapat dilakukan langsung untuk membentuk pengetahuan siswa.

Berdasarkan fenomena tersebut  peneliti tertarik mangadakan
penelitian  labih lanjut tentang “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Terhadap Hasil Belajar Siswa pada

Pembelajaran TIK Kelas IXSMP Negeri Satu Atap Batipuh”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dan hasil pengamatan dalam
pelaksanaan proses belajar mengajar TIK di kelas XX SMP Negeri Satu Atap

Batipuh, dapat diidentifikasi beberapa permasalahan yang dihadapi sebagai

berikut:

1. Pembelajaran TIK yang dilakukan masih monoton karena bahan ajar
yang digunakan masih sederhana dan kurang menarik minat siswa untuk
belajar, sehingga motivasi belajar siswa menjadi rendah.

2. Siswa masih terbiasa belajar dengan pola tradisional yaitu hanya
menerima dari guru saja, akibatnya siswa tidak berfikir kritis.

3. Minat belajar siswa tidak didukung oleh bahan ajar yang bervariatif.



Kurangnya media pembelajaran mengakibatkan motivasi dan hasil
belajar siswa kurang optimal.
Belum diterapkannya pembelajaran berbasis multimedia dalam mata

pelajaran TIK di kelas X SMP Negeri Satu Atap Batipuh.

C. Pembatasan Masalah

Pembatasan masalah yang dapat diambil dari identifikasi masalah

tersebut adalah:

1.

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran ini adalah
media pembalajaran berbasis multimedia dengan menampilkan gambar,
animasi, teks, dan video dalam media pembelajaran.

Penelitian ini akan dilakukan pada mata pelajaran TIK kelas IX semester
| di SMP Negeri Satu Atap Batipuh pada standar kompetensi Memahami
dasar-dasar penggunaan internet/ intranet.

Media pembelajaran yang digunakan dalam pembelajaran ini adalah
media pembelajaran berbasis multimedia dengan program macromedia

director dengan menggunakan LCD proyektor.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan di

atas, dapat dirumuskan permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah

terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia
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terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan

Komunikasi kelas X SMP Negeri Satu Atap Batipuh?”

Tujuan Penelitian

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran
berbasis multimedia terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Teknologi Informasi dan Komunikasi kelas 1X SMP Negeri Satu Atap

Batipuh.

Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Siswa, sebagai media belajar yang dapat digunakan untuk meningkatkan
motivasi, keaktifan, kemandirian, dan penguasaan materi TIK.

2. Guru bidang studi TIK, untuk menambah koleksi media belajar sebagai
upaya meningkatkan kualitas pembelajaran TIK.

3. Kepala sekolah, sebagai bahan pertimbangan untuk mengambil kebijakan
dalam pembaharuan proses belajar mengajar.

4. Peneliti, sebagai aplikasi dari ilmu yang telah diperoleh selama di
bangku perkuliahan dan prasyarat menyelesaikan program studi pada
jurusan Kurikulum dan Teknologi Pendidikan.

5. Peneliti lain, sebagai sumber ide dan referensi dalam pengembangan

sumber belajar yang berbasis multimedia.



