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ABSTRAK

Riri Nilta Widia Fitri. 2021. “Pengembangan Media Video Pembelajaran
Berbasis Wondershare Filmora Pada Mata Pelajaran IPA Untuk
Kelas VIII SMP”

Media Pembelajaran memiliki peran yang penting dalam menunjang
proses pembelajaran. Ketepatan dalam menggunakan media akan berpengaruh
terhadap hasil belajar siswa. Oleh karena itu, dalam pelaksanaa pembelajaran
hendaknya guru dapat memilih media yang menarik dan sesuai dengan pokok
bahasan materi agar dapat memberikan hasil yang diharapkan. Karna pemilihan
media yang baik dan benar bisa mempermudah guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran kepada siswa, meningkatkan motivasi siwa untuk belajar serta
memusatkan perhatian siswa dalam pelaksanaan pembelajaran. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan produk berupa media video pembelajaran yang
valid dan praktis pada mata pelajaran IPA Kelas VIII SMP.

Jenis Penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development) (R&D) dengan mengunakan model pengembangan ADDIE yang
dikembangkan oleh Dick and Carry. Prosedur pengembangan pada penelitian ini
ada 5 tahap yaitu: (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implentation, dan
(5) Evaluation. Uji validaitas produk dilakukan oleh 3 orang validator, yaitu satu
validator ahli materi dan dua orang validator ahli media. Uji coba produk
dilakukan kepada 15 orang siswa kelas VIII di SMP Negeri 2 Kota Solok dengan
tujuan untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Alat
pengumpualan data yang digunakan adalah lembaran angket.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa kelayakan produk oleh validator
media dan validator materi pada media video pembelajaran di dapatkan hasil
deskripsi data penilaian oleh validator materi “Sangat Valid” untuk digunakan
dengan rata-rata 4,61 dengan persentase 92,3% dan validator media dikategorikan
“Sangat Valid” dengan rata-rata 4,67 dengan persentase 93,3%. Berdasarkan uji
coba untuk praktikalitas produk media video pembelajaran berada pada kategori
“Sangat Praktis” untuk digunakan dengan rata-rata 4,40 dengan persentase 88%.
Jadi, berdasarkan uji validitas dan praktikalitas dapat disimpulkan bahwa produk
media video ini telah valid dan praktis untuk digunakan.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Video Pembelajaran, Mata Pelajaran
IPA Kelas VIII SMP.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Dunia Pendidikan yang semakin berkembang seiring dengan
perkembangan teknologi. Sehingga terjadinya berbagai macam pembaharuan
dilakukan untuk dapat meningkatkan kualitas dan kuantitas pendidikan.
Untuk meningkatkan kualitas pendidikan diperlukan berbagai terobosan baik
dalam pengembangan kurikulum, inovasi pembelajaran serta pemenuhan
sarana dan prasarana pendidikan. Untuk meningkatkan proses pembelajaran,
guru dituntut untuk membuat pembelajaran yang inovatif agar dapat
mendorong siswa belajar secara optimal.

Pembelajaran inovatif merupakan pembelajaran yang memberikan
kesempatan kepada siswa untuk membangun pengetahuan secara mandiri.
Dalam mewujudkan pembelajaran inovatif guru harus memperhatikan metode
pembelajaran, strategi pembelajaran, alat belajar serta media yang digunakan
dalam mengajar.

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang digunakan
sebagai penyalur pesan dari pengirim ke penerima pesan. Dalam hal ini
terjadilah proses merangsang pikiran, perasaan, minat serta perhatian siswa
sehingga proses belajar dapat terjalin dengan baik (Sadiman, 2008: 7).
Adapun fungsi dari media pembelajaran adalah untuk meningkatkan motivasi,
membantu siswa meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan
menarik dan terpercaya serta memudahkan penafsiran data dan memadatkan

informasi yang di sampaikan oleh guru.



Menurut Arsyad (2011: 44-45), media pembelajaran terdiri dari empat
jenis, diantaranya media visual, media audio, media audio visual dan
multimedia. Media visual adalah media yang hanya bisa dilihat dengan
menggunakan indra penglihatan. Media audio adalah media yang
mengandung pesan berbentuk auditif yang dapat merangsang pikiran,
perasaan, perhatian, dan kemauan para siswa untuk mempelajari bahan ajar
dan jenisnya melalui indra pendengaran. Media audio visual adalah media
yang mempunyai unsur suara dan unsur gambar dalam menyampaikan pesan.
Multimedia yaitu media yang melibatkan beberapa jenis media dan peralatan
secara terintegrasi dalam suatu proses atau kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan pengamatan selama Praktek Pengalaman Lapangan dan
observasi yang dilakukan pada siswa kelas V11l di SMP Negeri 2 Kota Solok
terlihat siswa kurang termotivasi dan kurang bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran lImu Pengetahuan Alam (IPA) pada materi sistem gerak pada
manusia. Hal ini dapat dilihat dari siswa yang tidak memperhatikan
pembelajaran dan juga banyak siswa yang tidak hadir dalam mengikuti
pembelajaran IPA ini. Selain itu, Media bantu yang digunakan guru selama
pembelajaran hanya berbatas pada buku teks dan Microsoft Power Point.

Dalam pemilihan media pembelajaran hendaknya pendidik dapat
memilih media yang menarik dan sesuai dengan pokok bahasan materi agar
dapat memberikan hasil yang diharapkan. Karna pemilihan media yang baik
dan benar bisa mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi

pembelajaran kepada peserta didik, meningkatkan motivasi siwa untuk belajar



serta memusatkan perhatian siswa dalam pelaksanaan pembelajaran.

Mata Pelajaran IPA pada materi sistem gerak pada manusia
merupakan materi yang membutuhkan media yang mengandung unsur gerak,
gambar, suara dan teks yang mana bisa menunjang tercapainya tujuan
pembelajaran. Oleh karena itu, video pembelajaran adalah media yang tepat
untuk manyampaikan materi pembelajaran tersebut karena bisa menjelaskan
secara detail dan terperinci terkait dengan materi sistem gerak pada manusia.
Selain itu, video juga mampu merangkum banyak kejadian dalam waktu yang
lama menjadi lebih singkat dan jelas dengan disertai gambar dan suara yang
dapat diulang-ulang dalam proses penggunaannya. Video juga membantu
anak yang malas dalam membaca untuk memahami materi karna media video
mengandung unsur gambar dan suara.

Terdapat beberapa aplikasi yang bisa digunakan dalam pembuatan
video seperti Adobe Premiere Clip, Kine Master, Power Director,
Wondershare Filmora dan aplikasi lainnya. Tapi peneliti memilih
menggunakan aplikasi Wondershare Filmora karena aplikasi tersebut
memiliki tampilan sederhana dengan berbagai tool yang mudah dikenali,
semua fitur dapat diakses secara gratis, hasil kualitas video dapat ditentukan
sesuai kebutuhan serta tersedianya berbagai tutorial resmi secara gratis dari
filmora. Selain itu, aplikasi Wondershare Filmora juga mempunyai fasilitas
yang sederhana yang dapat digunakan dengan mudah dan mampu
menghasilkan video yang menarik seperti, efek, musik, suara, font, transisi,

filter, dan elemen lainnya yang dapat menghasilkan hasil video yang menarik.



Berdasarkan paparan di atas, maka penulis tertarik untuk
mengembangkan media video pembelajaran pada materi sistem gerak pada
manusia di SMP untuk mengatasi permasalah rendahnya motivasi dan minat
siswa dalam belajar. Maka dari itu, perlu dilakukan penelitian tentang
“Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Wondershare

Filmora pada Mata Pelajaran IPA untuk Kelas VIII SMP”.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti dapat
mengidentifikasi masalah sebagai berikut:
1. Kurangnya motivasi siswa dalam melaksanakan pembelajaran IPA.
2. Guru kurang kreatif dalam menggunakan media pembelajaran
3. Media pembelajaran yang digunakan guru hanya sebatas buku teks dan

power point.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti dapat merumuskan
beberapa masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana poses pengembangan media video pembelajaran berbasis
Wondershare Filmora?
2. Bagaimana pengembangan media video pembelajaran yang valid untuk
Mata Pelajaran IPA yang berkualitas dan sesuai dengan kelayakan media?

3. Bagaimana pengembangan media video pembelajaran yang praktis untuk
Mata Pelajaran IPA yang berkualitas dan sesuai dengan dengan kelayakan

uji coba?



D. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan pada rumusan masalah diatas, maka tujuan

pengembangan sebagai berikut:

1.

Untuk mendeskripsikan poses pengembangan media video pembelajaran
berbasis Wondershare Filmora.

Untuk menghasilkan media video pembelajaran yang valid untuk Mata
Pelajaran IPA yang berkualitas dan sesuai dengan kelayakan media.

Untuk menghasilkan media video pembelajaran yang praktis untuk Mata
Pelajaran IPA yang berkualitas dan sesuai dengan dengan kelayakan uji

coba.

E. Spesifikasi Produk

Produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah menghasilkan

salah satu media pembelajaran berupa video yang layak digunakan dalam

proses pembelajaran. Media video pembelajaran ini akan dibuat oleh penulis

dengan menggunakan software yaitu Wondershare Filmora. Spesifikasi

produk dalam pengembangan media video pembelajaran sebagai berikut:

1.

Media video pembelajaran ini disususun sesuai dengan kurikulum dan
kebutuhan pada kelas berdasarkan analisis kebutuhan pembelajaran IPA.
Media video pembelajaran ini berisikan materi sistem gerak pada manusia.
Media video ini membahas 1 KD materi pembelajaran.

Media video ini digunakan untuk individu dan kelompok.

Media video ini dibuka dengan menggunakan aplikasi pemutar video.



Media video ini dikemas dalam DVD-R, di simpan dalam bentuk flashdisk

serta di upload di Youtube.

Dari aspek media, media video pembelajaran ini memiliki karakteristik,

sebagai berikut:

a. Media dibuat dengan aplikasi Wondershare Filmora dan dipadukan
dengan beberapa aplikasi lain seperti CapCup.

b. Pada tampilan produk nantinya akan ada beberapa tampilan, antara
lain:

1) Pada bagian awal akan ada identitas peneliti dan identitas produk
yang disertai dengan musik pendukung pembukaan media video
pembelajaran.

2) Selanjutnya akan diikuti dengan tayangan yang menampilkan
materi sistem gerak pada manusia yang telah disesuaikan dengan
kebutuhan siswa dan analisis kurikulum.

3) Dalam tayangan video pembelajaran juga terdapat efek transisi
untuk membuat video menjadi lebih menarik.

4) Dalam tayangan video juga terdapat teks dan gambar yang
mendukung penjelasan materi sistem gerak pada manusia.

5) Pada bagian akhir ada ucapan terima kasih dan identitas dari

pengembang.



F. Manfaat Penelitian
1. Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan bermanfaat dan dapat mempermudah
peserta didik dalam menyerap dan memahami materi pelajaran khususnya
pada materi sistem pada manusia pada Mata Pelajaran IPA.
2. Secara Praktis
a. Meningkatkan motivasi siswa untuk lebih giat lagi dalam belajar
karena kemudahan yang didapat dalam mempelajari materi sistem
pencernaan dengan menggunakan video sebagai media pembelajaran
untuk siswa SMP Negeri 2 Kota Solok.
b. Sebagai alat bantu dalam mengajarkan materi sistem gerak pada
manusia pada Mata Pelajaran IPA di SMP Negeri 2 Kota Solok.
c. Merangsang kreativitas guru dalam mengembangkan media
pembelajaran.
3. Bagi peneliti
a. Mengetahui bagaimana prosedur pengembangan media video
pembelajaran berbasis Wondershare Filmora pada materi sistem
sistem gerak pada manusia di SMP Negeri 2 Kota Solok.
b. Dapat menjadi media mengajar bagi peneliti apabila menjadi tenaga

pengajar.

G. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangan
Pengembangan media video pembelajaran ini dapat digunakan

sebagai media pembelajaran di SMP untuk kelas VIII. Media video



pembelajaran ini sangat dalam meningkatkan motivasi belajar dan
menghilangkan rasa bosan siswa dalam mengikuti pembelajaran yang
dijelaskan oleh guru. Selain itu, media video membalajaran juga bisa
digunakan siswa untuk belajar mandiri.
2. Keterbatasan Pengembangan

Peneliti hanya mengembangkan media video pembelajaran untuk 1
KD materi pembelajaran sistem gerak pada manusia. Hal ini dikarenakan
peneliti memiliki keterbatasan dalam pengembangannya seperti waktu,
kemampuan, biaya dan tidak mendukungnya perangkat penulis untuk
membuat materi lebih banyak dalam media yang penulis kembangkan.
Oleh karena itu, tidak semua materi pembelajaran IPA tersajikan didalam
media yang penulis kembangkan tetapi hanya satu materi pembelajaran

saja yaitu materi sistem gerak pada manusia.

H. Pentingnya Pengembangan

Pengembangan media video ini dilakukan sebagai salah satu
pemecahan permasalahan pembelajaran yang dihadapi oleh siswa dalam
mengikuti pembelajaran IPA. Karna di sekolah guru hanya menggunakan
Microsoft Powert Point dan buku teks dalam melaksanakan pembelajaran
sehingga membuat siswa bosan dalam mengikuti pembelajaran. Melalui
pengembangan media video ini, diharapkan dalam proses belajar mengajar
siswa akan lebih mudah memahami dan mengerti tentang materi IPA yang
dipelajari. Selain itu, dengan adanya media video ini dapat membantu guru

dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dan dapat memicu siswa menjadi



lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran sehingga dapat mencapai tujuan

pembelajaran yang diharapkan.



