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ABSTRAK

Rici Rinaldo (06147-2008): Perancangan (Software) Peralatan Pengisian
Dan Pengepressan Minuman Limun Industri
Rumah Tangga berbasis MC AT89S51

Ketidakefektifan dan kurang efisiennya dalam memproduks secara manual
menyebabkan hasil produks relatif sedikit. Kemaguan teknologi yang dapat
menunjang kelancaran aktifitas sehari-hari di dunia ini. Dari pengamatan yang
dilakukan pada salah satu pabrik limun yang ada di Kecamatan Kuranji Kota
Padang, ditemukan masih menggunakan tenaga manusia mulai dari proses
pencucian, pengisian dan pengepresan tutup botol.

Dilihat dari segi penggunaan waktu, caraini tidak menguntungkan karena
dalam proses produksi banyak memakan waktu. Beranjak dari permasalahan yang
ditemukan tersebut penulis berkeinginan untuk memberikan solusi dengan
membuat suatu alat yang dapat dioperasikan secara otomatis, guna membantu
proses produksi minuman limun dari segi kuantitasnya.

Dari hasil pengujian, alat yang dibuat dapat memproduks minuman 2
botol kurang dari satu menit. Dalam memproduksi minuman limun, dua kali lebih
banyak dari proses produksi yang dikerjakan secara manual. Pengujian program
menunjukan program yang dibuat dapat mengontrol pengisian dan pengepressan
botol limun.
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PENDAHULUAN

A.Latar Belakang Masalah

Otomasi merupakan kemagjuan teknologi yang dapat menunjang
kelancaran aktifitas sehari-hari di dunia ini. Sekarang otomas tidak hanya
dimanfaatkan di industri sgja tapi sudah menjelgjah dalam berbagai bidang dan
aspek kehidupan, yang mana akan menjadi kebutuhan dalam berbagai hal
untuk memenuhi tuntutan yang diinginkan manusia dengan aasan kemudahan
dan efisiens.

Dimasa sekarang yang serba canggih dan instan tentu proses yang
dilakukan secara manual sudah tidak efektif lagi dan kurang efisien, karena
membutuhkan tenaga kerja yang ekstra dan menghabiskan waktu yang banyak
sedangkan hasil produksi relatif sedikit. Maka dari itu sangat dibutuhkan suatu
peralatan yang bisa dioperasikan secara otomatis dalam proses produksi
sehingga hasil produksi sebanding dengan penggunaan waktu.

Dari pengamatan yang dilakukan pada salah satu pabrik limun yang ada
di Kecamatan Kuranji Kota Padang, ditemukan masih menggunakan tenaga
manusia mulal dari proses pencucian, pengisian dan pengepresan tutup botol.

Dilihat dari segi penggunaan waktu cara ini tidak menguntungkan
karena dalam dalam proses produks banyak memakan waktu. Beranjak dari
permasdahan yang ditemukan tersebut penulis berkeinginan untuk
memberikan solusi dengan membuat suatu alat yang dapat dioperasikan secara

otomatis, guna membantu proses produks minuman limun dari segi
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kuantitasnya. Diharapkan dengan peralatan ini dapat memproduksi minuman
limun dua kali lebih banyak dari proses proses produksi yang dikerjakan secara
manual .

Dengan adanya aat ini penulis mengharapkan dapat membantu
masyarakat dibidang produksi rumah serta memperbaiki kekurangan alat yang
terdahulu sehingga bisa digunakan ditengah masyarakat yang membutuhkan.
Berdasarkan uraian diatas penulis berupaya menyelesaikan masalah yang
terjadi di masyarakat sekaligus merupakan salah satu persyaratan guna
memperoleh gelar Ahli Madya yang berjudul “Perancanggan (Software)

Peralatan Pengisian Dan Pengepressan Minuman Limun Industri Rumah

Tangga BerbasisMC AT89S51”

. Batasan Masalah
Dalam pembuatan proyek akhir ini terdapat beberapa batasan masalah
sebagal berikut :
1. Meancang software peralatan pengisian dan pengepressan minuman
l[imun untuk industri rumah tangga menggunakan MC AT 89S51.
2. Bahasa pemograman yang digunakan adal ah bahasa Assembly
. Tujuan
Tujuan dari pembuatan proyek akhir ini adalah:
Membuat program MC AT89Sbl sesua dengan rancangan alat

produksi minuman limun industri rumah tangga.



D. Manfaat

Adapun manfaat dari proyek akhir ini adalah:

1. Diharapkan hasil dari proyek akhir ini dapat membantu industri limun
sebagai industri rumahan (home industry) untuk dapat meningkatkan hasil
produksinya dari segi kuantitas.

2. Meringankan dalam proses produksi dan menghemat penggunaan waktu.





