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ABSTRAK

Yosi Yuniza (17982/ 2010) : Pengembangan Media Video Pembelajaran
Menggunakan Aplikasi   Pinnacle Studio  Pada
Mata Pelajaran Sosiologi di  SMA Negeri 1 Rao
Kabupaten Pasaman

Kurangnya ketertarikan siswa menyimak penjelasan dari guru yang
menyebabkan siswa kurang mampu memahaminya seringkali menjadi  masalah
dalam pembelajaran Sosiologi. Penggunaan media yang kurang mendukung
kegiatan pembelajaran dan belum tersedianya media pembelajaran dalam bentuk
video pembelajaran juga menjadi penyebab kurangnya perhatian siswa selama
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran tepat guna seperti halnya media
video pembelajaran diharapkan dapat membantu guru dan siswa dalam mengatasi
permasalahan tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media
video pembelajaran yang sesuai dengan kriteria kelayakan media dan materi pada
mata pelajaran Sosiologi kelas XI IIS SMA melalui uji validitas dan uji
praktikalitas.

Prosedur penelitian pengembangan ini merujuk pada model prosedural
Borg & Gall yang bersifat deskriptif dan disederhanakan sesuai dengan kebutuhan
penelitian. Subjek penelitian adalah 2 orang ahli materi yang merupakan guru
mata pelajaran Sosiologi di SMA Negeri 1 Rao Kabupaten Pasaman, 2 orang ahli
media yaitu dosen jurusan KTP FIP UNP, dan 20 orang siswa kelas XI IIS SMA
Negeri 1 Rao. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah
dokumentasi, format penilaian validitas dari aspek materi dan media, dan angket
persepsi subjek uji coba terhadap praktikalitas penggunaan media. Data dianalisis
secara deskriptif kuantitatif untuk mengetahui kualitas produk.

Hasil analisis aspek materi menunjukkan bahwa produk media video
pembelajaran dengan validasi oleh ahli materi pertama memperoleh persentase
sebesar 95,38% dengan kategori valid dengan revisi ringan dan validasi oleh ahli
materi kedua sebesar 89,23% dengan kategori valid dengan revisi ringan. Hasil
deskripsi data penilaian oleh validator dari aspek media menunjukkan bahwa
produk media video pembelajaran dengan validasi oleh ahli pertama memperoleh
persentase sebesar 92,63% dengan kategori valid dengan revisi ringan dan
validasi oleh ahli kedua sebesar 100% dengan kategori valid tanpa revisi.
Deskripsi data uji coba terbatas berdasarkan pandangan siswa memperoleh
persentase sebesar 90,1% sehingga bisa dikategorikan “sangat praktis”. Setelah
dilakukan revisi terhadap produk sesuai dengan saran ahli sebagai berikut: (1)
perbaikan efek transisi; (2) penambahan real video untuk mendukung penyajian
materi; (3) penambahan penjelasan secara tulisan dan mengatur urutan materi,
maka media video pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan sebagai
salah satu alternatif media untuk mata pelajaran Sosiologi kelas XI IIS SMA.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Belajar adalah proses yang berkesinambungan dalam kehidupan

manusia. Segala informasi yang didapatkan selama proses belajar tidak lain

adalah dari berbagai sumber dan media yang digunakan oleh manusia baik

dalam berkomunikasi, berinteraksi antar sesama dan belajar di lingkungan

akademiknya. Berakhirnya zaman prasejarah ketika manusia sudah mampu

menciptakan tulisan untuk menyampaikan informasi dan diciptakannya

berbagai alat-alat komunikasi. Hal ini menunjukkan bahwa peradaban manusia

yang semakin berkembang dari masa ke masa dan sudah tentu manusia

mengalami proses belajar.

Di era teknologi informasi dan komunikasi ini segala aspek kehidupan

tidak terlepas dari perangkat teknologi hasil karya dan ciptaan manusia demi

kelancaran dan pemenuhan kebutuhan hidupnya. Berbagai media komunikasi

telah diciptakan yang awalnya merupakan kebutuhan, hingga seperti saat

sekarang ini telah diciptakan berbagai gadget yang digunakan selain untuk

kebutuhan mutlak tetapi juga hanya sebagai aksesoris dan gaya hidup. Jika

pada zaman dahulu manusia menggunakan alat sederhana seperti kentongan

sebagai media komunikasi, pada zaman sekarang manusia sudah menggunakan

perangkat canggih sebagai media komunikasi seperti handphone, televisi,

radio, internet dan sebagainya. Dalam hal komunikasi, menurut Nurudin (2008:

2) “komunikasi mempunyai beberapa unsur, yakni sumber (source), pengirim

1
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pesan (communicator), media (channel), penerima pesan (communicant), dan

efek (effect)”. Salah satu unsur penting yang harus diperhatikan adalah media

yang digunakan dalam komunikasi.

Kecanggihan teknologi yang dijadikan media penyampai komunikasi

dimanfaatkan dalam segala bidang termasuk dalam dunia pendidikan. Proses

pendidikan di sekolah yang didalamnya terdapat kegiatan belajar dan mengajar

membutuhkan berbagai media pembelajaran. Demi mewujudkan fungsi

pendidikan sebagai wadah untuk pengembangan sumberdaya manusia, sekolah

haruslah mampu menciptakan kondisi belajar yang kondusif dan menyediakan

media belajar yang mampu memenuhi kebutuhan pelaku pendidikan akan

informasi dan pengetahuan.

Adanya teknologi dalam pembelajaran yang di dalamnya terdapat

pengembangan media belajar, memberikan kemudahan bagi guru  untuk

berbagi ilmu dan pengetahuan dengan siswanya. Keberadaan teknologi

pembelajaran sangat membantu dalam pemecahan masalah belajar manusia.

Menurut Purwanto dalam Bambang Warsita (2008: 58) bahwa “salah satu

peranan teknologi pendidikan dalam memecahkan masalah belajar yaitu

dengan mengembangkan dan memanfaatkan berbagai jenis media yang sesuai

dengan kebutuhan dan dengan mengindahkan prinsip-prinsip pemanfaatannya

secara efektif dan efisien”. Sebagai pendidik dan pengajar, gurulah yang

sangat berperan dalam memanfaatkan teknologi pembelajaran melalui media

tersebut. Dalam kegiatan pembelajaran tentulah terjadi proses komunikasi,

seperti yang dikatakan oleh Arief S. Sadiman, dkk (2009: 11) bahwa “proses

belajar mengajar hakikatnya adalah proses komunikasi, yaitu proses
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penyampaian pesan dari sumber pesan melalui saluran/media tertentu ke

penerima pesan”. Salurannya adalah media pendidikan dan penerima pesannya

adalah siswa atau juga guru. Terdapat berbagai macam media yang digunakan

dalam pembelajaran, seperti media audio, visual, audio-visual, dan sebagainya.

Media ini diharapkan bisa memberikan efek positif bagi siswa sehingga

pembelajaran dapat dipahami dan dimengerti.

Sebagai alat yang digunakan untuk menyampaikan informasi dalam

pembelajaran, media yang digunakan haruslah mampu memberikan pengaruh

kepada siswa yaitu berupa respon atau tanggapan dan bertambahnya

pengetahuan pada siswa. Menurut Azhar (2010: 15) “salah satu fungsi utama

media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut

mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata dan

diciptakan oleh guru”. Untuk itu guru hendaknya bisa merancang atau

memanfaatkan media yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa

dalam pembelajaran.

Menurut Idianto Muin (2006: iii) “mata pelajaran Sosiologi di Sekolah

Menengah Atas (SMA) berfungsi meningkatkan kemampuan berpikir,

berperilaku, dan berinteraksi dalam keragaman realitas sosial dan budaya

berdasarkan etika”. Hal ini mengharuskan pembelajaran dalam Sosiologi dapat

dipahami dan mampu membawa siswa melihat ke keadaan ril di masyarakat

sekitarnya. Guru haruslah memanfaatkan segala media yang mampu

menghadirkan dan menampilkan kondisi sosial yang dipelajari dalam mata

pelajaran ini. Media yang digunakan pun dapat menarik perhatian siswa tanpa

membuat siswa bosan dan semakin tertarik untuk belajar.
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Jika guru hanya menyampaikan materi lewat metode ceramah saja

tanpa menghadirkan kondisi nyata yang dapat dilihat oleh siswa, materi

pelajaran Sosiologi hanya dapat dimengerti oleh sebagian kecil siswa, namun

untuk sebagian siswa lagi akan terasa sulit dipahami. Untuk itu sebaiknya guru

menggunakan media, yaitu media yang dapat menghadirkan dan menampilkan

kondisi nyata dari berbagai masalah sosial dengan memanfaatkan media video.

Dengan menggunakan media video ini, siswa akan tertarik untuk menyaksikan

dan menyimak materi yang ditampilkan sehingga siswa akan mudah untuk

memahami materi dan guru tidak kesulitan dalam menyampaikan materi.

Berdasarkan pengamatan penulis dan hasil wawancara dengan guru

mata pelajaran Sosiologi di kelas XI IIS SMA Negeri 1 Rao Kabupaten

Pasaman, pembelajaran yang biasa dilaksanakan umumnya adalah

pembelajaran konvensional dimana siswa mendapatkan informasi langsung

disampaikan oleh guru. Guru cenderung menggunakan metode ceramah, siswa

mendengarkan dan memahami informasi yang disampaikan guru sehingga

pembelajaran menjadi terpusat pada guru. Metode yang digunakan tersebut

sering membuat siswa kurang tertarik untuk menyimak penjelasan dari guru.

Bagi sebagian siswa, ada yang mampu membayangkan bagaimana fenomena

sosial seperti yang terdapat dalam mata pelajaran Sosiologi, namun bagi

sebagian siswa ada yang hanya mampu menghafal tanpa memahami materi

yang disampaikan dan mengaitkannya ke kehidupan sosialnya. Terkadang guru

memang menggunakan media sebagai pendukung proses pembelajaran, namun

media tersebut dirasa masih belum cukup membantu proses pembelajaran.

Untuk itu perlulah bagi guru untuk menggunakan media yang masih jarang
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digunakan dalam pembelajaran Sosiologi yaitu berupa media video

pembelajaran. Pembuatan media video pembelajaran ini bisa diolah dengan

menggunakan program aplikasi pengolah video. Namun penulis memilih

menggunakan salah satu aplikasi pengolah video yaitu Pinnacle Studio .

Berdasarkan fenomena tersebut, penulis tertarik untuk melakukan

penelitian dan pengembangan mengenai “Pengembangan Media Video

Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Pinnacle Studio Pada Mata

Pelajaran Sosiologi di SMA Negeri 1 Rao Kabupaten Pasaman”

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas, maka

terdapat beberapa masalah yaitu :

1. Guru cenderung menggunakan metode ceramah selama pembelajaran

sehingga siswa cepat bosan karena pembelajaran yang berpusat pada guru

2. Siswa kurang tertarik untuk menyimak penjelasan dari guru

3. Siswa kurang mampu memahami penjelasan dari guru

4. Penggunaan media yang kurang mendukung kegiatan pembelajaran

5. Belum tersedianya media pembelajaran dalam bentuk video pembelajaran

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah

penelitian ini adalah ”Pengembangan Media Video Pembelajaran

Menggunakan Aplikasi Pinnacle Studio pada Mata Pelajaran Sosiologi

semester 1 pada topik Permasalahan Sosial dalam Masyarakat di Kelas XI IIS

SMA Negeri 1 Rao Kabupaten Pasaman.”
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D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah

penelitian ini adalah:

1. Bagaimanakah bentuk media video pembelajaran untuk mata pelajaran

Sosiologi kelas XI IIS yang dikembangkan?

2. Bagaimanakah kelayakan media video pembelajaran untuk mata pelajaran

Soiologi kelas XI IIS yang dikembangkan?

E. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Menghasilkan media video pembelajaran yang dapat mendukung proses

pembelajaran pada mata pelajaran Sosiologi kelas XI IIS SMA Negeri 1

Rao Kabupaten Pasaman.

2. Mengetahui kelayakan pengembangan media video pembelajaran sebagai

media yang dapat membantu guru dan siswa dalam proses belajar mengajar.

F. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

sebuah media video pembelajaran pada mata pelajaran Sosiologi untuk kelas XI

IIS SMA yang berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran.

Adapun spesifikasi produk yang diharapkan adalah media video

pembelajaran mata pelajaran Sosiologi yang di dalamnya terdapat Kompetensi

Dasar, tujuan pembelajaran, pembukaan oleh narator dan penjelasan materi

melalui tampilan video dan ilustrasi. Pada bagian akhir video terdapat kesimpulan

dari materi yang telah disampaikan dan pada bagian penutup terdapat kata-kata

penutup oleh narator.
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Media video pembelajaran ini juga didukung dengan berbagai efek

transisi,efek teks dan background sound sehingga video yang ditampilkan lebih

menarik. Dengan menggunakan media video pembelajaran ini diharapkan akan

mampu membantu guru dan siswa dalam mengatasi masalah belajar.

G. Pentingnya Pengembangan

Media video pembelajaran yang dihasilkan adalah sebagai upaya

penulis dalam membantu guru dan siswa mengatasi keterbatasan dan

permasalahan dalam pembelajaran. Melalui penggabungan elemen visual dan

audio dalam bentuk suatu video pembelajaran akan mampu mengoptimalkan

penyampaian materi pelajaran yang akan disampaikan.

Media atau produk yang dihasilkan dari penelitian dan pengembangan

ini diharapkan dapat membantu dalam proses pembelajaran pada mata

pelajaran Sosiologi kelas XI IIS SMA. Sehingga segala kesulitan guru dalam

menyampaikan materi pelajaran dapat teratasi oleh media video pembelajaran

ini.

H. Asumsi Penelitian

Asumsi merupakan anggapan dasar yang menjadi landasan pijak untuk

menentukan karakteristik produk yang dihasilkan dan harus didasarkan atas

kebenaran yang telah diyakini oleh peneliti. Adapun asumsi dalam penelitian

ini yaitu media video pembelajaran akan membantu guru dan siswa dalam

mengatasi masalah belajar. Penggunaan media video dapat meningkatkan daya

ingat siswa terhadap materi pelajaran karena proses pemerolehan informasi

awalnya lebih besar mealui indera pendengaran dan penglihatan.
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I. Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan penggunaan media pembelajaran jenis ini adalah masih

sangat jarang. Salah satunya adalah mahalnya biaya yang dikeluarkan dalam

proses pembuatan video. Untuk itu dalam pengembangan ini penulis

membatasi materi pembelajaran yaitu mengenai Permasalahan Sosial dalam

Masyarakat.

J. Manfaat Penelitian

1. Bagi guru, khususnya guru mata pelajaran Sosiologi semoga bisa

memanfaatkan media video pembelajaran  yang dihasilkan dan dapat

membantu guru dalam mengajar.

2. Bagi siswa, semoga dapat memberikan motivasi belajar dan menjadikan

pembelajaran Sosiologi terasa menyenangkan dengan adanya media video

pembelajaran ini.

3. Sebagai masukan bagi semua pihak yang berperan dalam pendidikan dan

pembelajaran agar dapat memanfaatkan media mampu memudahkan

kegiatan belajar.
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