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ABSTRAK

RIYAN FERNANDES, (91735/2007) : PERANCANGAN PETA DIGITAL
INTERAKTIF  PARIWISATA KOTA
PAYAKUMBUH BERBASIS
MULTIMEDIA

Pariwisata merupakan salah satu aset unggulan bagi Kota Payakumbuh.
Tujuan pengembangan pariwisata Kota Payakumbuh adalah menjadikan
Payakumbuh sebagai pintu gerbang timur pariwisata Sumatera Barat. Media
promosi yang dimiliki selama ini dirasakan sangat kurang untuk mendukung
promosi pariwisata, dibuktikan dengan sedikitnya wisatawan yang mengetahui
lokasi objek wisata serta akses menuju objek wisata. Oleh karena itu, Kota
Payakumbuh perlu melengkapi media promosi yang telah ada dengan Peta digital
Pariwisata berbasis multimedia.Perancangan Peta Digital ini dilakukan analisis
tentang letak geografis objek wisata, keterangan tentang objek wisata serta sarana
dan prasarana pendukung kegiatan wisata di  Kota Payakumbuh. Hasil analisis
perancangan peta akan diaplikasikan atau dibuat dengan multimedia
interaktif.Diharapkan dengan adanya peta digital ini wisatawan dapat mengetahui
langsung letak geografis objek wisata serta akses yang digunakan untuk menuju
objek wisata tersebut, sehingga dapat menjadi alternatif baru dalam
memperkenalkan pariwisata di Kota Payakumbuh yang meliputi wisata alam, wisata
budaya, wisata sejarah, wisata kuliner, atraksi wisata, dan sarana pendukung seperti
penginapan. Peta digital ini dirancang dengan menggunakan aplikasi Multimedia.
Kombinasi teks, grafis, foto, animasi, video dan suara yang disajikan bisa menarik
minat wisatawan untuk datang dan singgah di Kota Payakumbuh.

Keywords : Peta, wisata, Interaktif, Kota Payakumbuh, Multimedia, Multimedia
Interaktif.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi secara global yang melanda

seluruh aspek kehidupan membawa banyak sekali perubahan secara revolusioner.

Salah satu perubahannya yaitu sebelumnya informasi disebarluaskan dari mulut

ke mulut, kemudian melalui radio, surat kabar, televisi dan media informasi

lainnya, maka dengan kemajuan pada teknologi informasi ada beberapa sarana

baru yang lebih mempercepat penyebarluasan informasi. Salah satu bidang yang

memanfaatkan kemajuan teknologi informasi ini adalah bidang pariwisata yang

bertujuan untuk mempublikasikan  potensi wisata yang ada di Indonesia.

Guna mensukseskan program Visit Indonesia Year 2011 yang

bertemakan wonderful Indonesia, Pemerintah Sumatera Barat dan Pemerintah

Kota Payakumbuh khususnya, merencanakan upaya pengembangan sektor

pariwisata di Kota Payakumbuh dengan tujuan menjadikan Kota Payakumbuh

sebagai pusat gerbang Timur Pariwisata Sumatera Barat.

Pengembangan sektor pariwisata, pada saat ini Kota Payakumbuh

memiliki media penyampaian informasi dan promosi berupa booklet dan brosur

serta melalui website, dengan media yang ada ini para wisatawan belum

mengetahui lebih lengkap tentang lokasi objek wisata yang ingin dikunjunginya.

Seiring perkembangan teknologi informasi, Kota Payakumbuh perlu melengkapi
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media informasi yang telah ada, Kota Payakumbuh membutuhkan suatu media

informasi melalui penggunaan aplikasi multimedia seperti Adobe Flash, karena

Multimedia merupakan alat yang dapat menciptakan presentasi yang dinamis dan

interaktif yang mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio dan video.

Penggunaan aplikasi multimedia dalam hal ini berupa peta digital (digital

mapping) wisata yang bersifat interaktif dalam memperkenalkan objek wisata

yang ada di Kota Payakumbuh, dengan adanya peta wisata ini wisatawan akan

mendapatkan gambaran secara nyata tentang objek wisata dan mengetahui letak

geografis objek wisata yang ada di Kota Payakumbuh serta informasi tentang

akses yang digunakan untuk menuju ketempat objek wisata tersebut.

Mengingat Kota Payakumbuh belum memiliki suatu media informasi

berupa peta digital pariwisata dalam memperkenalkan objek wisata di daerah ini,

maka penulis tertarik untuk mengajukan Tugas Akhir dengan judul

“Perancangan Peta Digital Interaktif Pariwisata Kota Payakumbuh Berbasis

Multimedia”.

B.  Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diidentifikasi masalah yang

ada sebagai berikut:

1. Belum adanya media informasi peta digital objek wisata Kota Payakumbuh

yang dimiliki oleh Pemerintah Kota Payakumbuh.
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2. Masih kurangnya promosi wisata Kota Payakumbuh dilihat dari jarangnya

publikasi yang ada.

3. Diperlukannya peta digital pariwisata Kota Payakumbuh berbasis Adobe

Flash.

C.  Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dilakukan pembatasan

masalah agar tidak terjadi kekeliruan, diantaranya sebagai berikut:

1. Pengenalan objek-objek wisata yang ada di Kota Payakumbuh serta sarana

pendukung objek wisata melalui peta digital.

2. Info yang disajikan berupa gambar, video dan keterangan.

3. Multimedia interaktif ini dipaketkan dan didistribusikan dalam bentuk

autorun CD.

4. Software yang digunakan adalah Adobe Flash.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis sampaikan diatas,

permasalahan pokok adalah :

Bagaimana merancang sebuah media berupa peta digital yang bersifat

interaktif dan animatif yang berisikan tentang objek - objek pariwisata di Kota

Payakumbuh yang mempermudah untuk mendapatkan informasi tentang
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objek-objek pariwisata yang ada di Kota Payakumbuh, dan sarana sarana

pendukung lainnya?

E.  Tujuan

Adapun tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah :

1. Merancang suatu media berupa peta digital interaktif yang dapat memberikan

informasi tentang objek pariwisata Kota Payakumbuh dan sarana pendukung

pariwisata lainnya.

2. Merancang suatu media promosi tentang objek wisata yang ada di Kota

Payakumbuh.

3. Memaketkannya ke dalam autorun CD.

F.  Manfaat

Adapun manfaat dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah :

1. Mempermudah mendapatkan informasi mengenai pariwisata di Kota

Payakumbuh.

2. Sebagai Media promosi bagi Dinas Pariwisata Kota Payakumbuh.
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