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ABSTRAK

Lesis Nofela : Pengaruh Model Pembelajaran Discovery Learning
Berbantuan Edmodo Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada
Mata Pelajaran Simdig Kelas X Kuliner di SMK Negeri
9 Padang

Permasalahan yang ditemukan pada mata pelajaran Simulasi Digital
(Simdig) kelas X Kuliner di SMK Negeri 9 Padang yaitu guru hanya menerapkan
model pembelajaran langsung. Model pembelajaran langsung melibatkan banyak
komunikasi satu arah sehingga siswa cenderung pasif dan kurang mandiri
terhadap proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
pengaruh penerapan model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Edmodo
terhadap Hasil Beajar Siswa Pada Mata Pelajaran Simdig Kelas X Kuliner SMK
Negeri 9 Padang.

Jenis penelitian ini adalah kuantitatif dengan metode quasy experiment.
Populasi penelitian adalah siswa kelas X Kuliner SMK Negeri 9 Padang yang
terdaftar pada Tahun ajaran 2018/2019. Pengambilan sampel dilakukan dengan
teknik Purpose Sampling, kelas XK1 menggunakan model Discovery Learning
berbantuan Edmodo sebagai kelompok eksperimen dan kelas XK5 sebagai
kelompok kontrol. Pengumpulan data menggunakan format checklist berbentuk
lembar pengamatan penilaian unjuk kerja siswa. Data yang terkumpul diolah
dengan (t-test) untuk menguji perbedaan, tetapi karena data tidak berdistribusi
normal, maka untuk menguji perbedaan digunakan chi kuadrat.

Berdasarkan hasil analisis data diperoleh nilai rata-rata kelas eksperimen
yang menggunakan model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Edmodo
adalah 86,33 dan standar deviasi (SD) sebesar 7,49 sedangkan nilai rata-rata pada
kelas kontrol 78,24 dan standar deviasi (SD) sebesar 6,57. Berdasarkan
perhitungan chi kuadrat diperoleh %* hitung 13,3 sedangkan 3 tabel pada taraf
nyata o 0,05 adalah 5,991. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan
model pembelajaran Discovery Learning berbantuan Edmodo berpengaruh secara
signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran simdig kelas X Kuliner
SMK Negeri 9 Padang.

Kata Kunci : Model Discovery Learning, Edmodo, Hasil Belajar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan kebutuhan yang harus dipenuhi bagi setiap
manusia yang bernyawa, dari manusia itu dilahirkan pendidikan
sebenarnya sudah dapat diajarkan oleh orang tua kepada anaknya. Sebagai
seorang anak kita memiliki hak untuk memperoleh pendidikan setinggi
mungkin. Pendidikan merupakan hal yang sangat diperlukan oleh manusia,
karena melalui pendidikan seseorang akan belajar untuk mengembangkan
potensi dirinya, dan sebagai seorang pelajar mempunyai kewajiban untuk
belajar dan berproses hingga mendapatkan pengetahuan dan pengalaman.

Mewujudkan pendidikan yang bermutu harus didukung dari
berbagai pihak. Salah satunya yaitu guru orang yang memiliki kemampuan
dalam merancang sebuah program pembelajaran serta dapat menata dan
mengelola kelas supaya siswa mampu belajar dan pada akhirnya dapat
mencapai tingkat kedewasaan sebagai tujuan akhir dari proses pendidikan.
Pendidikan tidak terlepas dari istilah pembelajaran karena pembelajaran
merupakan proses interaksi peserta didik dengan pendidik pada
lingkungan belajar yang bertujuan untuk memperoleh pengetahuan, sikap
dan keterampilan. Proses pembelajaran akan berpengaruh terhadap hasil
belajar yang diraih oleh peserta didik. Proses pembelajaran yang baik dan
berkualitas akan membantu siswa untuk lebih mudah mencapai hasil
belajar yang baik. Agar memberi hasil yang baik maka kegiatan

pembelajaran harus dilakukan secara interaktif, menyenangkan,



menginspirasi siswa, menantang, memotivasi secara aktif, memberi ruang
bagi kreativitas dan kemandirian siswa sesuai dengan bakat, minat, dan
perkembangan fisik serta psikologis peserta didik.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) terdiri dari beberapa jenis
bidang keahlian yang sejalan dengan dunia kerja. Semua bidang keahlian
yang ada di SMK mempunyai tujuan secara umum yang mengacu pada
Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional pasal 3 mengenai Tujuan
Pendidikan Nasional dan penjelasan pasal 15 yang menyebut bahwa
pendidikan  kejuruan  merupakan pendidikan menengah  yang
mempersiapkan peserta didik terutama untuk bekerja dalam bidang
tertentu.

SMK Negeri 9 Padang merupakan salah satu Sekolah Menengah
Kejuruan di kota Padang yang menerapkan kurikulum 2013. Simulasi
Digital (Simdig) merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan di
SMK. Mata pelajaran Simdig merupakan mata pelajaran baru yang
menggantikan mata pelajaran KKPI (Keterampilan Komputer dan
Pengelolaan Informasi) pada tingkat SMK/MAK. Materi yang diajarkan
pada mata pelajaran Simdig dititikberatkan pada pembelajaran kolaboratif
yang memanfaatkan kemajuan teknologi. Proses pembelajaran dirancang
supaya berlangsung secara interaktif, menyenangkan, dan memberi ruang
bagi siswa untuk terlibat secara aktif dan kreatif.

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan pada mata pelajaran

Simdig kelas X kompetensi keahlian Kuliner yang telah dilakukan di SMK



Negeri 9 Padang pada tanggal 15 Januari 2019. Permasalahan yang
ditemukan yaitu guru hanya menerapkan model pembelajaran langsung.
Dalam model pembelajaran langsung, sulit untuk mengatasi perbedaan
dalam hal kemampuan, pengetahuan awal, tingkat pembelajaran dan
pemahaman, gaya belajar, atau ketertarikan siswa. Model pembelajaran
langsung melibatkan banyak komunikasi satu arah, guru sulit
mendapatkan umpan balik mengenai pemahaman siswa. Hal ini membuat
siswa tidak paham atau salah paham. Kesuksesan model pembelajaran ini
bergantung pada image guru. Jika guru tidak siap, berpengetahuan,
percaya diri, antusias, dan terstruktur, siswa menjadi bosan, teralihkan
perhatiannya, dan pembelajaran mereka akan terhambat sehingga
menyebabkan siswa menjadi pasif dan kurang mandiri terhadap proses
pembelajaran. Proses pembelajaran tersebut saat ini bertolak belakang
dengan Kurikulum 2013 yang mensyaratkan peserta didik untuk aktif.
Dilihat dari hasil belajar siswa masih dibawah Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) yaitu 75.

Tabel 1. Nilai Rata-Rata Ujian Semester | Mata Pelajaran Simdig
Kelas X Tahun Ajaran 2018/2019 SMK Negeri 9 Padang

No Kelas Nilai Rata-Rata Siswa Jumlah Siswa
1 | X Kuliner 1 67 31 Siswa
2 | X Kuliner 2 72 34 Siswa
3 | X Kuliner 3 74 35 Siswa
4 | X Kuliner 4 71 32 Siswa
5 | X Kuliner 5 67 35 Siswa
6 | X Kuliner 6 73 32 Siswa
7 | X Kuliner 7 70 35 Siswa




(Sumber: Dokumen Guru Mata Pelajaran Simdig SMK Negeri 9 Padang)

Hasil wawancara dengan siswa kelas X Kuliner tahun ajaran
2018/2019, menyatakan bahwa mata pelajaran simdig pada KD 3.6 dan 4.6
merupakan KD yang cukup sulit, karena pada KD tersebut materinya
berkaitan dengan presentasi video untuk branding dan marketing,
berhubung kompetensi keahlian siswa tersebut adalah kuliner, maka siswa
dituntut untuk memproduksi video dengan tema makanan. Oleh sebab itu
peran guru dalam membimbing siswa disini sangat dibutuhkan, selama ini
guru dalam memberikan tugas ke siswa kurang memberikan latihan dan
bimbingan, sehingga siswa kurang memperoleh kesempatan belajar yang
optimal.

Solusi dalam mengatasi permasalahan di atas yaitu dengan cara
menerapkan model pembelajaran yang tepat. Salah satu model yang
dianjurkan dalam Kurikulum 2013 yaitu model discovery learning atau
pembelajaran berdasarkan penemuan. Dalam penemuan siswa memiliki
kesempatan untuk terlibat secara aktif dalam pembelajaran. Melalui model
discovery learning, siswa belajar menemukan brand sendiri dengan
menciptakan resep baru dalam makanan. Pembelajaran dengan penemuan
membantu siswa membangun pengetahuannya sendiri sesuai dengan
langkah-langkah pembelajaran yang telah ditetapkan.

Pemilihan discovery learning pada materi presentasi video
branding dan marketing didasarkan bahwa discovery learning merujuk

pada teori konstruktivisme. Teori konstruktivisme adalah teori belajar



yang bersandar pada ide bahwa siswa membangun pengetahuannya sendiri
di dalam konteks pengalamannya sendiri. Pembelajaran konstruktivisme
berfokus pada kegiatan aktif siswa dalam perolehan pengalaman langsung
atau “learning by doing”. Hal tersebut berarti bahwa melalui pembelajaran
berbasis penemuan siswa akan fokus pada aktivitas dunia nyata, berpotensi
untuk memperluas dan memperdalam pengetahuan konseptual dan
prosedural.

Selain model discovery learning, penggunaan media yang tepat
juga diperlukan. Media pembelajaran adalah sarana untuk menyampaikan
isi/materi pembelajaran seperti: buku, film, video, musik, internet, atau
multimedia lainnya. Salah satu media yang dianggap dapat membantu
siswa dalam mata pelajaran Simdig pada materi presentasi video untuk
branding dan marketing yaitu dengan menggunakan media edmodo.

Edmodo adalah platform media sosial yang sering digambarkan
sebagai Facebook untuk sekolah dan dapat berfungsi lebih banyak lagi
sesuai dengan kebutuhan. Edmodo merupakan aplikasi yang menarik bagi
guru dan siswa dengan elemen sosial yang menyerupai Facebook. Adanya
media edmodo membuat siswa untuk bisa melakukan interaksi dengan
menggunakan internet, yaitu seperti halnya dalam mengakses informasi
yang luas, memunculkan keaktifan siswa yang disebabkan tantangan, serta
ketersediaan materi untuk pembelajaran, sehingga peran guru sebagai
fasilitator dapat dilaksanakan karena pembelajaran yang runtut telah

diberikan sehingga budaya belajar yang diciptakan di sini menuntut siswa



untuk mandiri dengan harapan mampu meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi pelajaran yang akhirnya mampu sejalan dengan
meningkatnya hasil belajar siswa dalam produksi video. Selain itu media
edmodo juga dapat dijadikan sebagai akses dalam memasarkan brand dari
video yang telah dibuat, jadi media edmodo tidak hanya sebagai media
dalam pembelajaran, tapi juga dapat digunakan siswa dalam memasarkan
brandnya melalui media edmodo tersebut. Adanya model discovery
learning dengan menggunakan media edmodo diharapkan dapat
menjadikan proses pembelajaran menjadi lebih kondusif, sehingga dapat
meningkatkan minat siswa dalam proses belajar.

Berdasarkan latar belakang inilah peneliti tertarik untuk
mengadakan penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran
Discovery Learning Berbantuan Edmodo Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Simdig Kelas X Kuliner di SMK Negeri 9

Padang”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka identifikasi masalah dalam
penelitian ini, sebagai berikut :
1. Guru hanya menerapkan model pembelajaran langsung.
2. Melibatkan banyak komunikasi satu arah.
3. Siswa menjadi pasif dan kurang mandiri terhadap proses pembelajaran.

4. Nilai siswa masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).



C. Pembatasan Masalah
Dalam penelitian ini agar permasalahan yang diteliti lebih terarah,
maka penulis membatasi permasalahan pada hal-hal sebagai berikut :
1. Penelitian ini dilaksanakan pada siswa kelas X kompetensi keahlian
Kuliner tahun pelajaran 2018/2019 di SMK Negeri 9 Padang.
2. Proses pembelajaran yang dilakukan adalah dengan model
pembelajaran discovery learning berbantuan media edmodo.
3. Mata pelajaran yang akan diteliti adalah mata pelajaran Simdig.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dan pembatasan masalah maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Apakah model
pembelajaran discovery learning berbantuan media edmodo berpengaruh
secara signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran simdig
kelas X kuliner di SMK Negeri 9 Padang?”.
E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis Pengaruh Model
Pembelajaran Discovery Learning Berbantuan Media Edmodo Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Simdig Kelas X Kuliner di SMK
Negeri 9 Padang.
F. Manfaat Penelitian
1. Bagi Siswa
Meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Simdig, siswa

lebih aktif dalam proses pembelajaran, serta menumbuhkan



kemampuan kerjasama, berkomunikasi, minat dan mengembangkan
keterampilan siswa.

. Bagi Guru

Jika pembelajaran Simdig dengan Model Pembelajaran Discovery
Learning Berbantuan Media Edmodo dapat meningkatkan
keterampilan dan hasil belajar siswa, maka model dan media tersebut
dapat dijadikan salah satu alternatif dalam pembelajaran.

. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai masukan yang
berguna bagi lembaga pendidikan tempat peneliti mengadakan
penelitian dan dapat meningkatkan mutu pendidikan ditingkat Sekolah

Menengah Kejuruan (SMK).



